I.INFORMACION GENERAL

CURSO : Dibujo e Introduccion al Software Minero
CcODIGO : GM168
CICLO : 202301
CUERPO ACADEMICO - Pimentel Casquero, Victor Daniel
Polo Tisnado, Juan Carlos
CREDITOS : 3
SEMANAS : 16
HORAS : 2 H (Laboratorio) Semanal /2 H (Teoria) Semanal
AREA O CARRERA - Ingenieriade Gestion Minera

[1.MISION Y VISION DE LA UPC

Misién: Formar lideres integros e innovadores con vision global para que transformen el Perd.

Vision: Ser lider en laeducacion superior por su excelencia académicay su capacidad de innovacion.

[11. INTRODUCCION

Descripcién

El curso de Dibujo e Introduccion a software minero en la carrera de Ingenieria de Gestion Minera, es de
carécter tedrico préctico, dirigido a los estudiantes del | ciclo que busca desarrollar en los participantes los
conocimientos necesarios para el disefio de planos y proyectos en las diferentes éreas de la Ingenieria de
Gestién Minera de manerarpiday eficaz, utilizando herramientas informéticas dentro de estas se encuentran
las herramientas CAD. Tiene como objetivo capacitar a los estudiantes en el conocimiento y uso del software
AUTOCAD, como también del software minero.

Propdsito

El curso de Dibujo e Introduccion a software minero, es de la carrera en Ingenieria de Gestion Minera de
caracter tedrico-préctico, esta dirigido alos estudiantes del primer ciclo, que busca desarrollar |a competencia
especifica ABET 7 -Aprendizaje continuo (Nivel 1): Adquierey aplica nuevos conocimientos de acuerdo a sus
necesidades, utilizando estrategias de aprendizaje apropiadas. El prerrequisito del curso es nivelacion de
matematicas (MA 638) o haber sido exonerado por el proceso de admisién general.

IV.LOGRO (S) DEL CURSO

Al finalizar el curso, através del aprendizaje continuo y nuevos conocimientos el estudiante realiza un
reconocimiento de aspectos graficos de ingenieriay elabora el modelado de plantay corte utilizando estrategias
metodol 6gicas TIC.

ABET 7 -Aprendizaje continuo (Nivel 1): Adquiere y aplica nuevos conocimientos de acuerdo a sus
necesidades, utilizando estrategias de aprendizaje apropiadas.
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V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD N° 1 CONCEPTOSBASICOSDE DIBUJO DE INGENIERIA - AUTOCAD 2D

LOGRO
Competencias:
ABET 7 -Aprendizaje continuo (Nivel 1): Adquiere y aplica nuevos conocimientos de acuerdo a sus necesidades,
utilizando estrategias de aprendizaje apropiadas.

Al finalizar laUnidad, el estudiante reconoce todos |os pasos y érdenes secuencial es apropiadas pararealizar dibujos de
ingenieriaen AutoCAD 2D.

TEMARIO
SEMANA 1: Tarea Académica 1

Introduccién a Dibujo de Ingenieria.

- Tipos de linea en planos de Ingenieria.

Introduccion al Dibujo en AutoCAD.

- Conceptosiniciales.

- Comandos bésicos de dibujo y edicién 2D (PARTE 1): Line, polyling, circle, erase, offset, trim, mirror.

SEMANA 2: Tarea Académica 2

Introduccién a acotado Ingenieril.

- Tipos de acotado en planos de Ingenieria.

Construcciones geométricas en AutoCAD.

- Dibujo de poligonales en 2D.

- Comandos bésicos de dibujo y edicion 2D (PARTE I1): circle y sus mdltiples opciones, comando polygon.

SEMANA 3: Précticade Laboratorio LB1

Ploteo en AutoCAD.
- Ploteo basico en AutoCAD.
- Comandos basicos de dibujo y edicion 2D (PARTE I11): Extend, move, copy, rotate, fillet.

Actividades de aprendizgje:

-Exposicién participativa.

-Desarrollo de gjercicios guiados

-Desarrollo de tareas académicas.

-Utilizacion de plataforma blackboard collaborate ultra.

Evidencias de aprendizgje:

- PL1: Practicade laboratorios 1.

- Entregables de las tareas Académicas.

- Archivos con extensién dwg de trabajos realizados en clase.
Otros:

- Digpositivas del curso.

- Videos de guiatipo tutorial.

Bibliografia




- CHANES, Milton (2007) Manual avanzado de AutoCAD 2008. Madrid: Anaya Multimedia. (006.68A CHAN)
- GIESECKE, Frederick (1992) Dibujo técnico. México, D.F: Limusa: Noriega. (604.2 GIES)

- JENSEN, Cecil, ed. (1988) Dibujo y disefio de ingenieria. México, D. F: McGraw-Hill. (604.2 JENS)

- LOMBARDO, Josef Vincent (1993) Dibujo técnico y de ingenieria. México, D.F: CECSA. (604.2 LOMB)

HORA(S) / SEMANA(S)
12 Horas/ Semanas: 1,2y 3

UNIDAD N°: 2 APLICACIONES PARA EL DIBUJO DE INGENIERIA -AUTOCAD 2D

LOGRO
Competencias:
ABET 7 -Aprendizaje continuo (Nivel 1): Adquiere y aplica nuevos conocimientos de acuerdo a sus necesidades,
utilizando estrategias de aprendizaje apropiadas.

Al finalizar laUnidad, €l estudiante reconoce todos los pasos y 6rdenes secuenciales apropiadas pararealizar dibujos de
ingenieriaen AutoCAD 2D.

TEMARIO
SEMANA 4: Tarea Académica 3
Teoria de proyecciones.
- Proyecciones ortogonales.
- Sistema | SO-A.
Complementos al Dibujo en AutoCAD.
- Comandos basicos de dibujo y edicion 2D (PARTE 1V): Scale, stretch, align, array, text.

SEMANA 5: Tarea Académica 4
| sometrias.

- Proyecciones isométricas.

- Mallaisométrica.

- llusiones dpticas.

Isometrias en AutoCAD.

- Modos de referencia

- Isoplano en AutoCAD

- Isocirculo en AutoCAD

SEMANA 6: Précticade Laboratorio LB2
Acotado en AutoCAD.

- Acotado bésico en AutoCAD.

- Acotado con tolerancias.

SEMANA 7:

Teoriade cortesy secciones.

- Conceptos bésicos.

- Tipos de secciones.

Capas en AutoCAD.

- Concepto de capas en AutoCAD
- Propiedades bésicas de | as capas.

Semana 8: EA Examen parcid




Actividades de aprendizgje:

-Exposicién participativa.

-Desarrollo de gjercicios guiados

-Desarrollo de tareas académicas.

-Utilizacion de plataforma blackboard collaborate ultra.

Evidencias de aprendizaje:

-PL2: Practicade |aboratorio 2.

-Entregables de | as tareas Académicas.

- Archivos con extension dwg de trabajos realizados en clase.
Otros:

- Diapositivas del curso.

- Videos de guiartipo tutorial.

Bibliografia

- CHANES, Milton (2007) Manual avanzado de AutoCAD 2008. Madrid: Anaya Multimedia. (006.68A CHAN)
- GIESECKE, Frederick (1992) Dibujo técnico. México, D.F: Limusa: Noriega. (604.2 GIES)

- JENSEN, Cecil, ed. (1988) Dibujo y disefio de ingenieria. México, D. F. : McGraw-Hill.(604.2 JENS)

- MONTARO LA CRUZ, Fernando (2007) AutoCAD 2008. Madrid: Anaya Multimedia. (006.682 MONT).

HORA(S) / SEMANA(S)
20 Horas/ Semanas: 4,5, 6, 7y 8.

UNIDAD N° 3 CONCEPTOSBASICOSY APLICACIONES- MODELADO 3D

LOGRO
Competencias:
ABET 7 -Aprendizaje continuo (Nivel 1): Adquiere y aplica nuevos conocimientos de acuerdo a sus necesidades,
utilizando estrategias de aprendizaje apropiadas.

Al finalizar laUnidad, el estudiante reconoce todos |os pasos y 6rdenes secuencial es apropiadas pararealizar dibujos de
ingenieriaen 3D, usando AutoCAD y el software minero.

TEMARIO
SEMANA 9: Tarea Académicas

Presentacion del Trabajo Final
- Se presentaalos estudiantes el Trabajo Final.

Modelado bésico en AutoCAD 3D.

- Comandos basicos de dibujo y edicion 3D (PARTE 1): Modelado de solidos regulares, 3d move, 3d rotate, edicion
directa de solidos, modos de visualizacion.

- Operaciones booleanas

Union, substract, intersect

Introduccion general al Software minero.
- Conceptos bésicos y acances del Software minero.

- M6dulos del Software minero.

SEMANA 10: Tarea Académica 6




Modelado complejo en AutoCAD 3D.

- Comandos basicos de dibujo y edicion 3D (PARTE I): Extrude, revolve, sweep, loft, presspull.
Modulo Esenciales .

- Configuracion inicial.

- Revision general del Modulo Esenciales.

- Acceso a capas del Software minero

- Secciones multiples.

SEMANA 11: Practicade Laboratorio LB3

Introduccion a dibujo topogréfico béasico.

- Conceptos basicos.

- Curvas de nivel y su significado.

Aplicacionesingenieriles en AutoCAD 3D.

- Comandos bésicos de dibujo y edicion 3D (PARTE 111): Slice, fillet edge, chamfer, Shell.
- PRIMER AVANCE TRABAJO FINAL.

SEMANA 12: M6dulo Esenciales|l.

- Creacion de Cuadriculas de Impresion.

- Configuracion de Cuadriculas de Impresion.
Ejercicios préacticos.

- Ejemplosy aplicaciones MODULO ESENCIALESII.

Actividades de aprendizgje.

-Exposicién participativa.

-Desarrollo de gercicios guiados.

-Utilizacion de plataforma blackboard collaborate ultra.

Evidencias de aprendizaje.

-PL3: Practicade |aboratorio 3.

-Entregables de |as tareas Académicas.

- Archivos con extension dwg de trabajos realizados en clase.
Otros:

- Diapositivas del curso.

- Videos de guiatipo tutorial.

Bibliografia:

CHANES, Milton (2007) Manual avanzado de AutoCAD 2008. Madrid: Anaya Multimedia. (006.68A CHAN)

- GIESECKE, Frederick (1992) Dibujo técnico. México, D.F: Limusa: Noriega. (604.2 GIES)

- JENSEN, Cecil, ed. (1988) Dibujo y disefio de ingenieria. México, D. F: McGraw-Hill. (604.2 JENS)
- LOMBARDO, Josef Vincent (1993) Dibujo técnico y de ingenieria. México, D.F: CECSA. (604.2 LOMB)

HORA(S) / SEMANA(S)
16 Hr/Semanas: 9, 10, 11y 12

UNIDAD N° 4 PRINCIPIOS BASICOS DEL SOFTWARE MINERO

LOGRO
Competencias:




ABET 7 -Aprendizaje continuo (Nivel 1): Adquierey aplica nuevos conocimientos de acuerdo a sus necesidades,
utilizando estrategias de aprendizaje apropiadas.

Al finalizar laUnidad, el estudiante reconoce todos los pasos y érdenes secuencial es apropiadas para realizar dibujos de
ingenieria basados en la casuisticay utilizando e software minero PROMINE.

TEMARIO
SEMANA 13:
Modelado 3D con Software minero (PARTE ).
- Construccion de elementos 3D usando €l software minero (PARTE I):

Creacion de Bancos

Tonelagjes

Galerias subterraneas

Ejercicios précticos.

- Ejemplos'y aplicaciones con Software minero.

- SEGUNDO AVANCE TRABAJO FINAL.

SEMANA 14:

Modelado 3D con software minero (PARTE 11).

- Construccion de elementos 3D usando € software minero (PARTE I1):
Creacion de Camaras

Creacion de Pilares

Tonelagjes

Ejercicios précticos.

- Ejemplosy aplicaciones con software minero.

SEMANA 15: TRABAJO FINAL (entrega)
- Casuistica minera con aplicacion de PROMINE.

Actividades de aprendizgje:

-Exposicién participativa.

-Desarrollo de gjercicios guiados.

-Utilizacion préctica del software minero

-Utilizacion de plataforma blackboard collaborate ultra.

Evidencias de aprendizaje
TFy DD: Presentacion de Informe expuesto y participacion dinamica de los alumnos.
Se realizara también la evaluacion de desempefio referido ala competencia especifica 7. (Semana 15)

Bibliografia

CHANES, Milton (2007) Manual avanzado de AutoCAD 2008. Madrid: Anaya Multimedia. (006.68A CHAN)
- GIESECKE, Frederick (1992) Dibujo técnico. México, D.F: Limusa: Noriega. (604.2 GIES)

- JENSEN, Cecil, ed. (1988) Dibujo y disefio de ingenieria. México, D. F: McGraw-Hill. (604.2 JENS)

- LOMBARDO, Josef Vincent (1993) Dibujo técnico y deingenieria. México, D.F: CECSA. (604.2 LOMB)

HORA(S) / SEMANA(S)
16 Hr./semanas 13, 14, 15y 16.




VI.METODOLOGIA

El Modelo Educativo de la UPC asegura una formacion integral, que tiene como pilar el desarrollo de
competencias, las que se promueven a través de un proceso de ensefianza- aprendizaje donde €l estudiante
cumple un rol activo en su aprendizaje, construyéndolo a partir de la reflexion critica, andlisis, discusion,
evaluacion, exposicion e interaccion con sus pares, y conectandolo con sus experiencias y conocimientos
previos. Por €llo, cada sesi6n esta disefiada para ofrecer al estudiante diversas maneras de apropiarse y poner en
préactica el nuevo conocimiento en contextos reales o simulados, reconociendo la importancia que esto tiene
para su éxito profesional.

El curso se dicta en una sesién semanal de 02 horas tedricas y 02 horas de Laboratorio (presencial es/virtuales)
de acuerdo al programa FDM donde se trataran temas teéricos y casos practicos de aplicacién con medios
audiovisuales e interaccion en las exposiciones de |os profesores y alumnos. Asimismo, € docente acomparia al
estudiante en su proceso de aprendizaje a través de las herramientas del aula virtual como el blackboard
collaborate ultra para el dictado a distancia, foros de dudas, entre otros que ofrece el aula virtual. El alumno
dedicard 6 horas al curso fuera del horario de clases.

En el desarrollo de las clases virtuales, los alumnos activaran sus camaras durante el desarrollo e intervenciones
en clases como didlogos, desarrollo de talleres, exposiciones de tareay trabajos, entre otros.

VII.EVALUACION

FORMULA
10% (TF1) + 25% (EA1) + 30% (EB1) + 8% (LB1) + 8% (LB2) + 9% (LB3) + 10% (DD1)

TIPO DE NOTA PESO %
TF - TRABAJO FINAL 10
EA - EVALUACION PARCIAL 25
EB - EVALUACION FINAL 30
LB - PRACTICA LABORATORIO 8
LB - PRACTICA LABORATORIO 8
LB - PRACTICA LABORATORIO 9
DD - EVAL. DE DESEMPENO 10

VIIl. CRONOGRAMA

TIPODE | DESCRIPCION NOTA | NUM.DE | FECHA OBSERVACION RECUPERABLE
PRUEBA PRUEBA

TF TRABAJO FINAL 1 Semana 15 NO

EA EVALUACION PARCIAL |1 gEMANA Si

EB EVALUACION FINAL 1 fGEMANA Si

LB PRACTICA 1 Semana 3 NO
LABORATORIO

LB PRACTICA 2 SEMANA NO
LABORATORIO 6

LB PRACTICA 3 Semana 11 NO
LABORATORIO

DD EVAL. DEDESEMPENO |1 fSEMANA NO




IX. BIBLIOGRAFIA DEL CURSO

https://upc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/r eadinglist/lists/95105397400033917institute=51UPC_INST
& auth=L OCAL

ANEXO

En este anexo, se encuentran los reglamentos que todo alumno esté obligado aleer y acumplir en su rol de estudiante
universitario en laUPC.
REGLAMENTO DE DISCIPLINA DE ALUMNOS :

https://sica.upc.edu.pe/categoria/r eglamentos-upc/sica-r eg-26-r eglamento-de-disciplina-de-alumnos
REGLAMENTO PARA LA PREVENCION E INTERVENCION EN CASOS DE HOSTIGAMIENTO SEXUAL- UPC:

https://sica.upc.edu.pe/categoria/nor malizacion/sica-r eg-31-r eglamento-par a-la-prevencion-e-
inter vencion-en-casos-de-hostiga


https://upc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/readinglist/lists/9510539740003391?institute=51UPC_INST&auth=LOCAL
https://upc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/readinglist/lists/9510539740003391?institute=51UPC_INST&auth=LOCAL

