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RESUMEN

El objetivo de esta investigacion es analizar la grafica visual y funcionalidad de los cuatro
“Cuadernos de autoaprendizaje” dirigidos a nifios de primaria regular en la plataforma de
Aprendo en casa, los cuales fueron inicialmente desarrollados para ser usados en un formato
fisico, pero sus formatos digitales se utilizaron como alternativa educativa virtual durante el
Estado de Emergencia sanitaria ocasionado por el Covid-19. Se parte de la hipotesis que la
grafica visual de los “Cuadernos de autoaprendizaje” cumple con su propodsito comunicativo,
pero la funcionalidad del formato digital del material escolar en la plataforma de Aprendo en
casa, se ve interrumpida debido a su inadecuada adaptacion a la virtualidad, lo cual impide el

desarrollo de la dinamica educativa durante el proceso de aprendizaje de los nifos.

Para lograr el desarrollo de esta investigacion se realizé un analisis grafico de los “Cuadernos
de autoaprendizaje”, también se realizaron entrevistas a expertos y se analiz6 la interaccion

entre nifios de primaria y el material educativo ya mencionado.

Los resultados muestran que el desarrollo de material educativo dirigido a nifios en una
dinamica virtual, debe tener en cuenta factores externos como las distracciones del entorno,
ausencia del profesor o limitaciones propias de la edad de los nifios, los cuales deben evitarse
mediante el desarrollo de un material lo suficientemente interactivo y graficamente eficiente

que capte la atencion de los escolares y ademas cumpla con su objetivo educativo.

Se concluye que si bien el formato fisico de los “Cuadernos de autoaprendizaje” puede
funcionar en una dinamica presencial, su formato digital no cuenta con herramientas graficas
funcionales, lo cual interfiere durante la interaccion de los nifios con el material en cuestion

perjudicando asi su proceso de aprendizaje.

Palabras clave: Aprendo en casa; material educativo virtual; interactividad; grafica visual;

educacidn a distancia



ABSTRACT

The objective of this research is to analyze the visual graphics and functionality of the four
“Cuadernos de autoaprendizaje” directed at regular elementary school children on the Aprendo
en casa platform, which were initially developed to be used in a physical format, but their
digital formats were used as a virtual educational alternative during the State of Health
Emergency caused by Covid-19. It is based on the hypothesis that the visual graphics of the
“Cuadernos de autoaprendizaje” fulfills its communicative purpose, but the functionality of the
digital format of the school material in the Aprendo en casa platform is interrupted due to its
inadequate adaptation to virtuality, which prevents the development of educational dynamic

during the learning process of children.

To achieve the development of this research, a graphic analysis of the “Cuadernos de
autoaprendizaje” was carried out, interviews with experts were also carried out and the
interaction between primary school children and the educational material already mentioned

was analyzed.

The results show that the development of educational material aimed at children in a virtual
dynamic must take into account external factors such as distractions from the environment,
absence of the teacher or limitations of the children's age, which must be avoided through the
development of a sufficiently interactive and graphically efficient material that captures the

attention of schoolchildren and also fulfills its educational objective.

It is concluded that although the physical format of the “Cuadernos de autoaprendizaje” can
work in a face-to-face dynamic, its digital format doesn’t have functional graphic tools, which
interferes during the interaction of children with the material in question, thus harming their

process learning.

Keywords: Aprendo en casa; virtual educational material; interactivity; visual graph; long

distance education



1. INTRODUCCION

Los innumerables contagios y muertes producidas a lo largo del 2020 debido al Covid-19,
obligaron al gobierno peruano a tomar medidas drasticas relacionadas a la emergencia sanitaria,
poniendo en practica protocolos de seguridad como el aislamiento social obligatorio y
restriccion del libre transito de las personas (Alcantara, 2020). Bajo este contexto de
aislamiento, Gagliardi (2020) menciona que todos los sectores se vieron obligados a adaptar
sus propuestas al ciberespacio, viéndose asi las instituciones educativas obligadas a reformular
sus propuestas pedagdgicas convencionales y promover un sistema formativo virtual.
Asimismo, Valencia (2020) menciona que la situacion de vulnerabilidad en la que se
encuentran algunos estudiantes que viven en lugares en donde el acceso a la educacion virtual
de calidad y equidad se convierte en un desafio, es mucho mas preocupante para el Peru, debido
a la crisis social, politica y economica que atraviesa desde el 2019, y que se ha prolongado

hasta la actualidad.

Como resultado, en el afio 2020 se postergo el inicio del afio escolar y se suspendieron las
clases presenciales de 9,9 millones de estudiantes en el Pera (UNESCO, 2020). Ante este
problema, el Ministerio de Educacion emprendi6 una estrategia de educacion virtual a distancia
llamada Aprendo en casa la cual proporciona material escolar dirigido a estudiantes de inicial,
primaria y secundaria a través de distintos medios digitales como por ejemplo su plataforma
educativa virtual, en la que se encuentra material didactico descrito como “Cuadernos de
autoaprendizaje”, que inicialmente fueron creados para ser utilizados en un formato fisico
durante una dinamica educativa presencial, pero cuyos formatos digitales fueron puestos a

disposicion de los escolares en la plataforma educativa de Aprendo en casa (MINEDU, 2020).

En vista que la educacion basica primaria es la etapa mas importante, ya que los nifios reciben
la introduccion a los conocimientos basicos mediante estimulos, asistencia y control directo de
los profesores para lograr su desarrollo cognitivo, se cuestiona si el material educativo digital
brindado por Aprendo en casa en su plataforma educativa virtual, cumple sus objetivos como
fuente de transmision de conocimientos durante la educacidén a distancia, teniendo como
principal objeto de analisis los “Cuadernos de autoaprendizaje” dirigidos a los niflos de
primaria regular, ya que estos desempefan un nuevo rol como medio principal de ensefanza,
que debe organizar la informacién de manera sencilla y eficiente junto con una propuesta
grafica funcional e interactiva que cumpla con su propoésito durante la dindmica educativa. Por

lo mencionado anteriormente es que se plantea la siguiente pregunta de investigacion: ;Cual



es el papel que desempena la grafica visual y la funcionalidad del formato digital de los
“Cuadernos de autoaprendizaje” dirigidos a nifios de primaria regular en la plataforma
académica virtual de Aprendo en casa, durante una dindmica educativa virtual?. Para su
adecuado desarrollo, sera necesario responder otras preguntas como: ;Cuales son los elementos
graficos utilizados en los “Cuadernos de autoaprendizaje™?, ;Qué herramientas interactivas se
utilizan para persuadir al estudiante durante la dinamica educativa? y ;Cémo se desarrolla el
soporte comunicativo visual e interactivo a través del disefio del material escolar para lograr el

objetivo educativo?

Es asi, que el objetivo principal de esta investigacion es analizar la grafica visual y la funcional
del formato digital de los “Cuadernos de autoaprendizaje”, dirigidos a los nifios de primaria
regular, que se encuentran en la plataforma académica virtual Aprendo en casa. Entre los
objetivos especificos estan: identificar los elementos graficos que aportan a la comunicacién
visual de los “Cuadernos de autoaprendizaje”, ademas de describir el soporte comunicativo e
interactivo que proporcionan la diagramacion y composicion del material escolar, para asegurar
su funcionalidad durante el proceso de ensefanza que se realiza sin la orientacion de un

profesor.

Se espera que el andlisis en esta investigacion logre encontrar la validez y funcionalidad de los
procedimientos y técnicas utilizadas en el desarrollo grafico de los ‘“Cuadernos de
autoaprendizaje” dirigido a nifios de primaria regular en la plataforma académica virtual
Aprendo en casa y comprobar su grado de aporte a la efectiva comunicacion y persuasion en
la dindmica de aprendizaje, teniendo en cuenta el proceso educativo a distancia. Esta
investigacion es relevante en términos sociales ya que si se logra comprobar la eficacia del
material educativo presentado de manera virtual durante el proceso de ensefianza, se puede
generar un antecedente para que en un futuro se logre aplicar este método en nuevos proyectos
en beneficio del desarrollo de los estudiantes peruanos que por diferentes motivos no pueden
asistir a una institucion educativa a recibir ensefianza pero que si pueden acceder a medios
alternos en los que no se requiera su asistencia presencial y todo se realice mediante medios

digitales como una plataforma virtual.

Por lo mencionado anteriormente, es que se propone la siguiente hipotesis: la grafica visual de
los “Cuadernos de autoaprendizaje” cumple con su propdsito comunicativo, pero la

funcionalidad del formato digital del material escolar en la plataforma de Aprendo en casa, se



ve interrumpida debido a su inadecuada adaptacion a la virtualidad, lo cual impide el desarrollo

de la dindmica educativa durante el proceso de aprendizaje de los nifios.

A continuacion, se presentaran y definirdn conceptos basicos sobre aquello que aporta al
desarrollo de material escolar dirigido a nifios, para realizar un analisis acertado de la propuesta
de los “Cuadernos de autoaprendizaje”. Asimismo, se explicard la pertinencia de esta

investigacion y su relacion con los objetivos presentados.

Segun Munari (2016) la comunicacioén visual puede definirse como todo aquello que ven
nuestros 0jos, que bajo distintos contextos busca brindar e intercambiar diferente informacion
de manera clara y precisa ya sea de manera casual o intencional. Siguiendo este concepto, Lobo
(2016) coincide en que la comunicacion visual se trata del intercambio de informacion, que en
el caso del ser humano es una forma de transmitir sus sentimientos o ideas haciendo uso de
distintos medios como signos, sefiales y codigos visuales que desarrollan un lenguaje visual, y
como menciona Murillo (2019) es debido a estos medios que la comunicacion se distingue y

el mensaje puede recibirse de manera entendible, efectiva y rapida.

Para Escobar (2017), los mencionados codigos visuales son de particular importancia ya que a
través de ellos se logran crear mecanismos cognitivos que sirven de intermediarios para
reconocer, interpretar y expresar la realidad durante la comunicacion. Reforzando lo dicho
anteriormente, para Andrade, Alvarado y Delgado (2018) los cddigos visuales, al ser una forma
de comunicacion no verbal, pueden expresar cualquier tipo de informacion, conocimiento, o
creencia mediante signos, simbolos o imagenes, que como menciona Rendén (2020) son
importantes ya que a través de ellos el ser humano puede estar en constante actividad y
desarrollo de su capacidad de entendimiento que le ha permitido comunicarse a lo largo de la

historia.

A partir de haber definido de qué trata la comunicacion visual, para poder realizar un analisis
mucho mas detallado de los “Cuadernos de autoaprendizaje, se debe considerar los
fundamentos del disefo editorial de libros, ya que esta area del disefio aporta a la construccion

de piezas editoriales que tienen como objetivo comunicar visualmente.

Frascara (2000, como se cita en Pico, 2017) clasifica las piezas editoriales en algo llamado
disefio de informacion, que consiste en presentar la informacion de manera verbal y no verbal
comunicando las ideas de forma organizada de tal modo que se sienta una unidad entre todos

los elementos en la publicacion. En adicion, Quiionez (2018) afirma que para lograr la



adecuada diagramacion de una pieza editorial se requiere de un soporte basado en
conocimientos tecnologicos para que de esa manera la pieza pueda cumplir de manera eficaz
su funcion de comunicar, de igual manera, para Gracia (2020) el disefio editorial organiza
recursos como las imagenes, colores, formas y texto en un determinado espacio con la intencion
de encontrar el equilibrio entre lo funcional y lo estético y de esa manera servir de soporte
durante la comunicacion, siendo el &mbito educativo uno de los mas especiales ya que debe
tener caracteristicas oportunas que permitan captar la atencion de los infantes y comunicar los

conceptos desarrollados en el material editorial.

Por lo mencionado es que se debe tener en cuenta la adecuada utilizacidon e importancia de los
distintos recursos del disefio editorial al momento de realizar una pieza editorial. Es asi como
en las ultimas décadas la imagen se ha desarrollado de tal forma que ha asumido un nuevo rol,
antes solo asumido por el lenguaje verbal, convirtiéndose asi en una frecuente forma de
comunicacion particular para el ser humano, planteando una nueva via de intercambio de
informacion mediante ella misma (Garcia, 2015). Las imagenes abren camino hacia la
comprension de lo real y la comunicacion visual, ya que tienen su propia logica y manera de
estructurar y expresar la realidad mas allé de lo verbal (Garcia, 2017). Por otro lado, y teniendo
en cuenta lo mencionado con anterioridad, Prats (2011, como se cita en Gamez y Séez, 2017)
refuerza el significado de la funcién de la imagen, argumentando que en casos como la
educacion, haciendo un buen uso de la imagen, esta aporta al desarrollo 6ptimo de la
alfabetizacion visual, consiguiendo que el estudiante tenga un cambio de perspectiva mediante

ellas.

Para Ghinaglia (2009, como se cité en Pico, 2017) el color, utilizado de manera adecuada
teniendo en cuenta su naturaleza y efecto dependiendo del entorno en el que se emplee, puede
llegar a comunicar de manera clara y eficaz distintas emociones y sensaciones sin tener que
verbalizarlas. Teniendo en cuenta el concepto anterior, Castiblanco y Murcia (2019) plantean
que los colores no solo comunican, sino que también influyen en las emociones y el estado
mental de las personas dependiendo el &mbito en el que se utilicen, por ejemplo el &mbito
educativo. Segun estudios los nifios durante la primaria suelen tener dificultades para cumplir
determinadas tareas y seguir instrucciones, lo cual perjudica su percepcion del entorno en el
que se encuentran, pero teniendo en cuenta que los nifios suelen recordar, asociar y reconocer
mas lo que ven, el uso del color durante esta etapa de aprendizaje podria conseguir que logren

una mejor comprension de su entorno. Sobre lo mencionado, Canté (2017) refuerza la idea de



que el color aplicado en la educacion mejora el aprendizaje de los estudiantes y no solo eso
sino que los ayuda a desarrollar su capacidad de percepcion e interpretacion de sentimientos, e
incluso de mejorar su lectura siempre y cuando el color sea utilizado de manera precisa sin

exceder su uso, ya que podria ser contraproducente y generar una sobrecarga cognitiva.

En el disefio de material educativo para nifos, las formas y figuras también influyen en su
percepcion cognitiva, lo cual genera una fluidez al momento de la interaccion entre estudiante
y el material, ya que si las formas y figuras, ya sean planas, geométricas u organicas, son
utilizadas de manera funcional, durante el proceso y a largo plazo seran de facil reconocimiento
y de répida aceptacion para el nifio, generando asi mayor interés y seguridad en ellos, lo cual
es importante durante una adecuada comunicacion (Gracia, 2020). Para Hochuli y Kinross
(2005, como se citd en Pico, 2017), la tipografia también es importante para la comunicacion
durante una dinamica educativa, para ellos la tipografia recomendada a utilizarse en los libros
académicos son aquellas de letra de gran cuerpo y buena legibilidad, con espacios definidos e
interletrados claros, para que la capacidad del nifio durante la lectura mejore y a largo plazo se
puedan comenzar a introducir cuerpos de texto menores y no provocar dudas y dificultades en

el infante.

Ahora, todos los recursos editoriales mencionados que forman parte de una pieza editorial se
rigen bajo algo llamado diagramacion. Para Gracia (2020), la diagramacion es el punto inicial
de como ordenar y distribuir los elementos en una composicion editorial cuyos parametros
decidiran la organizacion de la pagina, permitiendo asi una comunicacion fluida entre el lector
y la pieza editorial mediante lo estético y funcional, ya que como menciona Pico (2017) es muy
importante el diseno de un libro y sobre todo cuando esta dirigido hacia nifios ya que una mala
diagramacion puede formar una barrera entre el lector y la pieza editorial y se impedira la

comunicacion.



2. MATERIALES Y METODOS

Teniendo en cuenta el planteamiento del tema de investigacion, en este caso el analisis de la
grafica visual y funcionalidad de los “Cuadernos de autoaprendizaje” dirigidos a los nifios de
primaria regular en la plataforma educativa virtual de Aprendo en casa, ofrecidos desde inicios
del 2020, época en la que la coyuntura del Covid-19 oblig6 a los nifios a recibir una educacion
virtual, se desprende que esta investigacion sera de tipo cualitativo descriptivo, ya que durante
el desarrollo de este analisis se responderan preguntas como: ;cuantos son?, ;donde estan?,
(,como son?. En cuanto a su disefio, serd de caracter no experimental transeccional con un
alcance descriptivo, ya que no se posee control sobre la variable independiente o sus efectos
posteriores y se busca realizar un analisis de sus propiedades, caracteristicas, rasgos
individuales y cualidades en su estado natural durante un determinado periodo (Carrasco,

2013).

A continuaciodn se presentaran tanto la muestra, la cual serd no probabilistica, como las técnicas
que seran utilizadas para el analisis del objeto de estudio que son los “Cuadernos de
autoaprendizaje” dirigidos a los nifios de primaria regular en la plataforma académica virtual
Aprendo en casa, cuyos formatos digitales se utilizaron para facilitar el aprendizaje mediante

la plataforma académica de Aprendo en casa bajo la coyuntura del Covid 19.

La primera muestra estd conformada por expertos con conocimientos en el desarrollo de
material escolar para nifios, con ella se obtendra informacion importante acerca de los
conceptos y procedimientos basicos para generar este tipo de contenido. Por otro lado, la
segunda muestra escogida son nifios de primaria entre los seis y diez afos, ya que se busca
obtener una reaccidn sincera de primera mano de los usuarios directos del material objeto de
estudio. Finalmente la tercera muestra estd conformada por profesores del nivel primario,
quienes juzgaran si el objeto de estudio puede ser utilizado de manera autonoma por los nifios

de primaria en el contexto virtual sin la ayuda y orientacion de ellos.

En cuanto a las técnicas utilizadas en esta investigacion fueron tres. En primer lugar se realizé
un andlisis grafico de material educativo en cuestion, se tomo en cuenta para el andlisis la
portada y el disefio de las paginas internas de los “Cuadernos de autoaprendizaje” para nifios
de primaria los cuales son cuatro y se dividen de la siguiente manera: dos de ellos son del curso
de Matematicas, cada uno dirigido a los nifios de primer y segundo grado respectivamente y

los dos restantes son del curso de Personal social, dirigidos a los nifios de tercer y cuarto. Es
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conveniente mencionar que no existen “Cuadernos de autoaprendizaje” para los nifios de quinto
y sexto de primaria, ya que ellos cuentan con otros materiales educativos disponibles en la
plataforma virtual. La ficha de andlisis fue el instrumento que se utilizé para desarrollar esta
primera técnica, con el propdsito de identificar los diferentes aspectos graficos del material,
como cédigos visuales, color, formas, diagramacion, iméagenes, jerarquia de elementos y

recorrido visual que puedan servir de soporte comunicativo durante una dindmica virtual.

Otra técnica empleada fue la entrevista, esta se realiz6 a dos muestras diferentes. Primero a
expertos en el tema del desarrollo de material educativo para nifios, quiénes estan involucrados
en el proceso de creacion de libros escolares. Por otro lado, se llevé a cabo una entrevista con
profesores de nivel primario, quienes son los que orientan y guian el uso de material escolar de
los nifos. En ambas muestras, se utilizé6 como instrumento una guia de entrevista la cual, en el
caso de los expertos, tuvo como proposito recopilar informacion de primera mano acerca del
proceso de creacion de libros dirigidos a nifios, bajo qué conceptos se desarrollan, ademas de
los factores a tomar en cuenta para su materializacion, y en el caso de los profesores de primaria
se buscé obtener una opinion critica sobre qué tan efectivo y funcional es el material presentado
en formato virtual y cuanto es que este puede aportar durante la dinamica educativa sin la

necesidad de tener un profesor de guia.

Finalmente se uso la técnica de focus group, dirigida a nifios de primaria entre los seis a nueve
afios, ya que ellos son los usuarios directos de los “Cuadernos de autoaprendizaje”, han
experimentado una dindmica educativa presencial y actualmente una virtual. Se emple6 como
instrumento una ficha de observacion, con la que se buscaba analizar su interaccion con el
material escolar. Durante esta observacion se ha tenido en cuenta su expresion corporal,

gestualidad, actitud y primera reaccion e interés ante el material en cuestion.

11



3. RESULTADOS

A partir del analisis grafico de los cuatro “Cuadernos de autoaprendizaje”, dos de ellos del
curso de Matematica para primer y segundo grado de primaria respectivamente y los dos
restantes de Personal Social para tercero y cuarto, se encontraron detalles importantes de disefio
y composicion, los cuales se repiten en el formato de todos ellos. Por un lado, las portadas
mantienen la misma diagramacion. Como se observa en la Figura 1, el titulo se encuentra
centrado en la parte superior y consigna el nombre del curso haciendo uso de un puntaje de
texto grande lo suficientemente legible para los nifios. Cada portada hace uso de un color
primario diferente como medio representativo y predominante ya sea en la tipografia o
elementos graficos de su composicion, sin embargo, todas ellas emplean como color
subordinado, en distintos niveles de opacidad, al amarillo para asi generar contraste y unidad
grafica entre todos los libros. Asi también, se utiliza en cada portada una ilustracion
representativa del curso, la cual se ubica en el centro del formato de manera que resalta y logra
llamar la atencion. En cuanto al recorrido visual, se percibe de centro a extremos, ya que la

imagen es lo mas llamativo de la composicion debido a su tamafo y variedad de color.

Figura 1

“Cuaderno de Autoaprendizaje” de Personal Social de tercer grado de primaria.

Personal

%
% socia(
~§ ’

Nota. Portada del libro mencionado, tomada de la plataforma digital Aprendo en casa.
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Por otro lado, en el caso del disefio de las paginas interiores de los ‘“Cuadernos de
autoaprendizaje”, estas articulan textos e imagenes de apoyo, ademads utilizan los degradados
al negro y al blanco de los colores azul y amarillo en elementos decorativos en las paginas, sus
imagenes son grandes y llamativas que buscan representar de forma precisa aquello que el texto
describe. Su diagramacion suele estar dividida en una o dos columnas en las que se va ubicando
el contenido, como se puede observar en la Figura 2 donde el texto inicial se encuentra en una
sola columna y las imdgenes que siguen en dos. En cuanto al recorrido de la pagina interior,
este es de arriba hacia abajo siguiendo lo cual es apoyado por las indicaciones del texto que se
encuentran en ese orden, ademas en algunas paginas se puede observar en la parte inferior un
indicador de texto e imagen mds grande y llamativo que refuerza el cierre de la idea central del

contenido de la pagina.

Figura 2

“Cuaderno de Autoaprendizaje” de Personal Social de tercer grado de primaria.

B

= Me fastidia que Jusna seq un

= Me alegra que Juana ayude a sus hermanos.

2. Encerramos en un circulo las situoc
¥ tachames las que nos geneman de

ﬁam
N el

WIes e Mo calsan agiado : !
yado —

Aunque es del equipa
controna, Tio ayudo o
Pauda durante ef portido.

Algunos comparens insulian
yse burlan de Marto,

Maric y Ana tratan bien o s Renata es desobeiente y
maseoto no le hate coso o s papd.

Nota. Pagina interna del libro mencionado, tomada de la plataforma digital Aprendo en casa.
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Para poder comprender el proceso de creacion y los factores que condicionan el desarrollo
grafico de libros escolares en formatos fisicos y digitales dirigidos a nifios de primaria, se
entrevistd a Jacobo Juan Miranda Cabrera, Subgerente de Capacitaciones y Proyectos de

Ediciones Corefo, y a Elly Ursula Jiménez Ugarte, Disefiadora Grafica.

Segun Miranda, para comenzar el proceso de desarrollo grafico de libros escolares, ya sean en
formato fisico o digital, estos deben pasar en primer lugar por el Area Pedagogica de la
institucion que se encargue de la creacion del libro. Esta Area es responsable de presentar una
propuesta de contenido seglin la malla curricular impuesta por el Ministerio de Educacion,
posteriormente dicha informacién sera enviada al Area de Disefio, en donde se encargaran de
desarrollar graficamente el libro. Lo mencionado es apoyado por Jiménez, quien menciona que
los libros para nifios deben ser desarrollados desde su etapa inicial por los educadores y
disefiadores graficos en conjunto, debido a que los temas y el disefio planteado en el material
educativo debe ser validado por ambos y encontrar un equilibrio que ayude en la dindmica

educativa y se verifique la funcionalidad de las ideas y herramientas propuestas en el material.

Ademés, la adaptacion de los libros escolares para nifios de primaria a la virtualidad, debe ser
capaz de generar con su contenido una dindmica interactiva, que reemplace aquella existente
durante las clases presenciales con libros fisicos. Jiménez menciona que el material escolar
utilizado en la virtualidad necesita algun tipo de tratamiento que se adapte al contexto en el que
es utilizado, ya que la dinamica virtual de aprendizaje varia en comparacion con la presencial.
Miranda indica también, que los libros digitales o plataformas virtuales deben contar con las
herramientas necesarias para que los nifios sigan estudiando de forma interactiva y su interés

en el material sea constante.

En cuanto a los “Cuadernos de autoaprendizaje” dirigidos a nifios de primaria de la plataforma
Aprendo en casa, se ha mencionado anteriormente en este articulo que fueron desarrollados
con la intencion de ser utilizados en un formato fisico durante una dindmica presencial con la
guia de un profesor, pero con la repentina llegada del Covid-19 al Peru y la suspension de las
clases escolares presenciales, estos libros han sido subidos a la plataforma de Aprendo en casa
en su formato digital, y se puede observar que el material en cuestion no puede ser utilizado de
manera digital, ya que al no haber sido adaptado a la virtualidad, las actividades que se plantean
a lo largo de su contenido no pueden ser realizadas, a menos que las paginas sean impresas,

porque es poco probable que los nifios usuarios de este material tengan una impresora en sus
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casas, para asi poder generar la interaccion y experimentacion durante esta etapa importante de

la educacion primaria.

En lo que respecta a lo anteriormente mencionado, se puede confirmar que no solo los temas
que se presenten en el material escolar deben ser tratados con delicadeza, sino también como
es que graficamente se presenta el producto a los nifios, sobre todo teniendo en cuenta las
variaciones y caracteristicas funcionales para una dindmica virtual que no es la misma a la de
una presencial. De esta manera se puede observar que los “Cuadernos de autoaprendizaje”
cumplen en cierta parte con estos requerimientos, ya que son legibles y se encuentran
ordenados de tal manera que su comprension se facilita, sin embargo esto solo ocurre al ser
visualizados en una computadora, ya que la adaptacion a dispositivos mas pequefios (como son
los celulares) obstaculiza la visualizacion del texto y las imagenes del libro dejan de ser
completamente funcionales. Ademas, hay que tener en cuenta el factor interactivo que deberia
reemplazar a la experimentacion e interaccion en un aula de clases, lo cual aporta a la atencion
de los nifios que estan interactuando con algiin material escolar. Teniendo en cuenta como se
presentan los “Cuadernos de autoaprendizaje”, estos no facilitan la posibilidad de generar
interaccion con el alumno, ya que sus actividades son imposibles de realizar dado el formato

inicial en el cual fueron pensados en una dinamica presencial.

Si bien en Perti, la educacién virtual a distancia fue puesta en practica de forma repentina
debido a la pandemia, y es comprensible que la platatforma Aprendo en casa haya sido creada
de manera apurada y hayan algunos desaciertos con el material escolar que proporcionan,
muchas instituciones educativas ya experimentaban de cierto modo con esta nueva dindmica.
Segun indica Miranda, distintas editoriales encargadas de proporcionar material educativo para
las instituciones educativas llevaban trabajando en formatos virtuales desde hace mucho tiempo
pero no habian sido tomadas en cuenta por sus clientes debido a que no se creia que pudieran
ser necesarias en algin momento. Ademads se tenia mucha desconfianza sobre si los docentes
y alumnos serian capaces de adaptarse a las nuevas tecnologias y continuar con el proceso de

aprendizaje.

Es asi como para conocer acerca de la importancia de la labor de los profesores como
orientadores del material escolar y como se han adaptado a la nueva forma de ensefianza, se

entrevisto a las profesoras Patricia Alzamora Torres y Julia Figueroa Ferrer.
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Ambas coinciden en que los docentes han tenido dificultades para adaptarse a una dinamica
virtual. En el caso de Figueroa, ella refiere que al ser profesora en una zona rural en la que
habitan pobladores de bajos recursos y donde la conexion a internet es dificil, la situacion es
mucho mds complicada, ya que se vuelve mucho mas dificil la comunicacion constante entre
el alumno y el profesor, pues son los profesores quienes cumplen un papel importante como
guias durante una dinamica educativa. Las entrevistadas afirman que estan de acuerdo en que
los nifios deben contar con el apoyo de un adulto responsable que pueda guiarlos en el proceso
de aprendizaje, sobre todo durante la educacion a distancia, ya que los profesores no pueden
estar pendientes de los nifios todo el tiempo; por otro lado, hay que considerar ciertas
limitaciones propias de la edad de los nifios, como el no saber leer, falta de comprension o
pérdida rapida de atencion, que demuestra que necesitan a alguien que los oriente durante la

interaccion con el material al momento de realizar tareas escolares.

Segun se observa en la Figura 3, la plataforma de Aprendo en casa desempena un papel de
repositorio, en el que distintos materiales educativos de apoyo son subidos para ser utilizados
por los nifios. Al presentarse la plataforma de esta manera, cuando el escolar ingresa se
desorienta ya que no cuenta con la guia de algin tutor que en tiempo real pueda indicarle qué
hacer y como hacerlo. Bajo estas circunstancias el estudiante tiene que guiarse por aquello que
observa y entiende, o intuir qué debe de hacer. En el caso de los nifios de primaria, que son los
usuarios directos de los “Cuadernos de autoaprendizaje” que se estan analizando, y que tienen
entre seis y siete afios, y que en algunos casos no tienen la capacidad de comprender
indicaciones e incluso muchos de ellos todavia no leen de forma correcta por su propia cuenta,
la funcionalidad del material se vuelve nula, ya que los nifios no pueden continuar con la

dinamica educativa si es que no pueden seguir las instrucciones que se les plantea.
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Figura 3

Plataforma educativa virtual de “Aprendo en casa”

w C P APRENDO B olar | = Mema

@ Nuestras decisiones mejoran nuestra convivencia familiar

Presentacion de la
experiencia de aprendizaje

Ac Materiales adaptados ™
B Actividad 1: Identificamos " Actlvidad 2: Reconocemos B Aclividad 3: Proponemos
como se toman las.. como nuestras decisiones.. camo tomar decislones par...
B Cuadernods @ Recurso: Nusstas |  Cuaderno de trabajo da

autoaprandizaje Matematic, daclsiones para protegerna., Comunicacidn p.22%-234

B Cuaderno de ™ Cuadomo de
autoaprendizaje Matematic... autoaprendizaje Matematic...

Nota. Visualizacion del apartado de recursos educativos de primer y segundo de primaria.

También se debe tener en cuenta que el material en cuestion no esta adaptado para ser utilizado
de forma autéonoma por los nifos, y que durante una dindmica virtual a distancia es probable
que ya no cuenten con la ayuda permanente del profesor, como la que tenian durante las clases
presenciales. Ademas, en muchas ocasiones tampoco cuentan con el apoyo de un adulto
responsable a su lado que pueda guiarlos y apoyarlos a resolver las actividades que se le

plantean en el libro.

Finalmente, al realizar un focus group con cuatro infantes de seis afios, dos de siete, dos de
ocho y dos de nueve, para conocer la respuesta de los nifios de distintas edades ante los
“Cuadernos de autoaprendizaje” dirigidos a los grados de primaria en los que se encuentran
respectivamente. Durante la reunion se presento6 el material de acuerdo a su edad. Se les pidio

que observen y posteriormente interactuen con éste seglin las indicaciones que leyeran, también
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se tuvo una conversacion acerca de su interés al estar en un contexto virtual y sobre lo que les

gusta o no de sus clases actuales en linea.

Se observo que el interés ante el material varia segtn la edad de los nifios. Por un lado los de
seis y siete afios de edad, al momento de presentarles el material correspondiente a primer y
segundo grado de primaria respectivamente, iniciando por la portada, al comienzo se veian
entusiasmados, ya que se podia notar en su expresion facial y enfoque directo hacia la pantalla
el interés por continuar viendo el material que se les estaba presentado, sin embargo al
continuar con paginas internas del libro, por alguna razon los nifos perdieron el interés ya que
muchos de ellos dejaron de prestar atencion a la pantalla y hacian muecas o movimientos

corporales de incomodidad y aburrimiento.

De esta manera se puede confirmar que a lo largo de la interaccion entre los nifios y los
“Cuadernos de autoaprendizaje” estos van perdiendo el interés por realizar las actividades
planteadas en el material, de esta manera se puede inferir que los nifios de seis y siete afios
siente curiosidad por las imagenes y elementos llamativos que se pueden observar, en este caso,
en la portada del material, pero que mientras contintian con su exploracion, al encontrar mucho
texto, el cual muchas veces ain son incapaces de leer y comprender por su cuenta, pierden

interés y no continian con lo que estaban haciendo.

Por otro lado, los nifios de ocho y nueve afios, al momento de presentarles los “Cuadernos de
autoaprendizaje” mostraron un interés regular en el material, se podria decir que cumplian con
las indicaciones que se les daba como revisar el material solo por compromiso, mas no porque
realmente quisieran hacerlo. A pesar de las distintas reacciones iniciales de los nifios ante los
“Cuadernos de autoaprendizaje”, hubo algo en lo que todos coincidieron, cuando se les pidio
que realizaran alguna de las actividades planteadas en el material, todos ellos intentaron
cumplir con alguna de las indicaciones presentadas pero al ser los “Cuadernos de
autoaprendizaje” solo el formato digital de unos libros desarrollados para ser utilizados en
formato fisico durante una dindmica presencial, no fue posible realizar acciones como colorear,
unir, escribir, que se requerian en el material. Los nifios ante esta dificultad hacian notar su
disconformidad, frunciendo el cefio, mirando hacia los costados y en caso de los mas pequefios,
al no comprender de inmediato que no se podian realizar las actividades, a diferencia de los
niflos mayores que comprendieron mas rapidamente la situacion, pedian ayuda a la persona que

estaba cerca de ellos. Ademas, algunos de los nifios de seis y siete afios tuvieron problemas
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para leer y comprender lo que decia el material y tuvieron que pedir ayuda de sus padres para

poder continuar.

Conforme a lo mencionado, podemos observar que en los “Cuadernos de autoaprendizaje” se
indican distintas actividades que no pueden ser realizadas por los nifios, en primer lugar debido
al formato en el que se encuentran y ademas teniendo en cuenta que muchos nifios tienen
algunas limitaciones. Segiin Jiménez es conveniente, que un material educativo como libros
escolares, que va a ser utilizado en una dinamica virtual y se pretende que sea desarrollado
autonomamente por el nifio sin la guia de un profesor, haga uso de recursos interactivos en el
disefio del material, ya sean audios, imagenes descriptivas, videos o dindmicas interactivas que
puedan explicar con mayor facilidad al nifio qué es lo que debe hacer y que ademas lo haga

sentir comodo y confiado de seguir realizando lo que el libro le indique.
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4. DISCUSION Y CONCLUSIONES

Como primera conclusién y respondiendo la pregunta de investigacion sobre el papel que
desempefia la grafica visual en la funcionalidad de los “Cuadernos de autoaprendizaje”
dirigidos a nifios de primaria regular en la plataforma académica virtual de Aprendo en casa,
se puede afirmar que los elementos que componen la grafica del material educativo
mencionado es importante y especial, ya que esta forma debe ser planteada en base a los
estimulos visuales de los nifios que condicionan su proceso de aprendizaje, teniendo en cuenta
que si el libro no cumple con ciertos requisitos el aprendizaje mediante este se anula. Cuando
se habla de estimulos y recursos graficos que componen un libro, se alude a las formas, colores,
imagenes, y texto que se utilizan en la diagramacion del libro, que como menciona Gracia
(2020), al encontrar el equilibrio entre todos los recursos graficos y lo estéticamente llamativo,
se puede lograr un soporte comunicativo durante una dinamica educativa virtual, en la que los
nifios puedan desarrollarse y entender con facilidad lo que se le plantea en el material educativo
que poseen. Ademads, en base a los resultados hallados a través de las entrevistas con expertos
en el desarrollo de material educativo virtual para nifios, se concluye que se debe tener en
cuenta aspectos como el tamafio de la letra, el tamafo de textos e imagenes que puedan
adaptarse a cualquier dispositivo y por supuesto que pueda ser facil de utilizar por parte de los
nifios, teniendo en cuenta caracteristicas propias de su edad como el hecho que algunos nifios
no saben leer o se le es dificil la comprension de indicaciones. De esta manera, se puede afirmar
que los “Cuadernos de autoaprendizaje’ hacen uso de los mencionados recursos, ya que utilizan
colores llamativos, imagenes caracteristicas y textos coherentes para las distintas edades de los

nifios de primaria.

Sin embargo, en cuanto a herramientas interactivas utilizadas en los “Cuadernos de
autoaprendizaje” se puede alegar que no poseen ninguna que genere la interaccion entre el nifio
y el material educativo que lo incite a utilizarlo y que en consecuencia pueda lograr el objetivo
de aprendizaje. El material en cuestion, al ser el formato digital de un libro pensado para ser
utilizado en un formato fisico, cuenta con actividades interactivas que de ser puestas en practica
en una dinamica presencial generarian interaccion y experimentacion por parte de los nifios,
pero que bajo este contexto de virtualidad en el que se utiliza actualmente no funcionan en lo
absoluto, ya que el formato digital en el que se encuentra no lo permite. Ademds es poco

probable que todos los nifios que hacen uso de este material puedan optar por imprimir las
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actividades del libro en las que les piden realizar acciones como colorear, unir o cortar, es asi
como se puede inferir que la mayoria de nifios pueden ver su proceso de aprendizaje afectado
ya que al utilizar el material en los dispositivos como computadora o celular no se pueden

realizar dichas actividades.

Ademas, teniendo en cuenta que los nifios suelen distraerse en sus casas con mas facilidad, es
necesario desarrollar propuestas educativas adecuadas para llegar a ellos y generar su interés
en el material educativo, especificamente los libros, en los cuales se encuentran actividades
que aportan a su desarrollo y lo incitan a interactuar y experimentar para asi cumplir con el
objetivo de ensefanza. Es asi como la propuesta de los “Cuadernos de autoaprendizaje” puede
funcionar en una dinamica presencial con la guia de un profesor, pero su propuesta digital
utilizada en una dindmica educativa virtual, que en el caso de la plataforma en la que se
encuentra el material analizado estd pensada para cumplir el rol de repositorio en el que se
encuentran distintos materiales educativos para ser utilizados de forma auténoma sin la guia de
un profesor, no es viable para un nifio de primaria, ya que probablemente este se distraiga con
facilidad y ademas bajo el contexto de virtualidad que propone la plataforma de Aprendo en
casa, no tiene la orientacion de un profesor y en muchos casos los padres no tienen la

metodologia para poder guiar a sus hijos en el proceso de aprendizaje.

En relacion a lo dicho, se puede afirmar que es necesaria la adaptacion del material educativo
para ser utilizado en un formato digital durante una dindmica educativa virtual a distancia, ya
que es imposible saber con seguridad, si un adulto estard presente todo el tiempo que el nifio
realice sus actividades escolares o si el nifio sera capaz de guiarse autbnomamente, que como
observamos en el caso de la plataforma en la que se encuentran los “Cuadernos de

autoaprendizaje” no existe la presencia de un profesor que pueda orientar al nifio.

Finalmente, esta investigacion propone nuevos casos de estudio relacionados a la educacion
virtual a distancia y los materiales escolares que se les proporcionan a los nifios, ademas del
medio por el cual se desarrolla el proceso de aprendizaje. De acuerdo a lo dicho por uno de los
expertos entrevistados, mucho antes de que comience la pandemia, muchas instituciones y
editoriales ya estaban experimentando con material educativo digital, como una propuesta a
futuro a la par de la evolucion de las nuevas tecnologias que se actualizaban al pasar del tiempo,
esto a pesar de que esta clase de dindmica educativa que hace uso de recursos virtuales aun no

era muy reconocida en el Peru.
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Lo referido podria ser objeto de estudio para determinar los factores importantes que llevaron
a los creadores de material educativo a disefar herramientas para ser utilizadas virtualmente y
de esta manera seguir contribuyendo al proceso educativo de los nifios, esto sin generar
cambios drésticos que puedan perjudicar su aprendizaje y que genere su interés durante la
dindmica educativa, lo cual conduce a otro tema de investigacion como la gamificacion, que es
un técnica de aprendizaje que migra todos los aspectos relacionados al juego a un ambito
educativo, generando interaccion entre el material que se le proporciona al nifio y captando su
atencion, lo cual se puede resumir en la frase “aprender jugando” que puede generar un campo
de estudios acerca de como el disefio puede adaptar este proceso en el desarrollo de material

académico interactivo para ser utilizado en una dindmica virtual a distancia.

22



5. REFERENCIAS

Alcantara, O. (2020). La ensefianza del Derecho en entornos virtuales a proposito de la
pandemia. Estado de la cuestion en Pera. lus Comitialis, 3 (6), 171-183.

https://repositorio.ulima.edu.pe/handle/20.500.12724/11893

Alzamora, P. (12 de junio de 2021). Entrevista de V. Meza. [Comunicacion via Zoom]

Andrade, E., Alvarado, S., & Delgado, K. (2018). Andlisis de los Codigos Visuales de los
lugares representativos del Canton Milagro. (Tesis de Licenciatura, Universidad

Estatal de Milagro). http://repositorio.unemi.edu.ec/handle/123456789/3967

Cantg, J. (2017). Psicologia del color aplicada a los cursos virtuales para mejorar el nivel de
aprendizaje en los estudiantes. grafica, 5 9), 52-56.
https://doi.org/10.5565/rev/grafica.57

Carrasco, S. (2013). Metodologia de la investigacion cientifica. Editorial San Marcos.
https://learn-us-east-1-prod-fleet02-
xythos.content.blackboardcdn.com/5f0d0e6d23ee0/25425589?X-Blackboard-

Expiration

Castiblanco, A., & Murcia, R. (2019). La teoria del color como herramienta ludica para la
interpretacion discursiva y seguimiento de instrucciones, en ninios de grado tercero de
primaria.  (Tesis  doctoral, Fundaciéon Universitaria Los Libertadores).

https://repository.libertadores.edu.co/handle/11371/2587

Escobar, E. (2017). Semidtica y comunicacion. Teoria de los signos y los cédigos. Lengua Y
Sociedad, 14 (1), 175-204.
http://revista.letras.unmsm.edu.pe/index.php/ls/article/view/461

Figueroa, J. (12 de junio de 2021). Entrevista de V. Meza. [Comunicacion via Zoom]

Focus group. (5 de junio de 2021). Entrevista de V. Meza. [Comunicacion via Zoom]

23



Gagliardi, V. (2020). Desafios educativos en tiempos de pandemia. Question, I, 1-6.
https://doi.org/10.24215/16696581e312

Gamez. V., & Saez. 1. (2017). La imagen como documento grafico visual en la ensefanza de
la historia en Educacién Primaria en perspectiva comparada. Andlisis y propuesta
didactica. Revista electronica interuniversitaria de formacion del profesorado, 20 (2),

128-131. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5966708

Garcia, A. (2015). Critica actual de la imagen: del analisis del poder al estudio del

conocimiento. Paradigma, (18), 4-7. http://hdl.handle.net/10630/8810

Garcia, A. (2017). Investigacion actual en iméagenes. Un andlisis comparativo del debate
internacional sobre la imagen. Revista de Artes Visuales, (6), 24-25.

https://ornitorrincotachado.uaemex.mx/article/view/9276/7701

Gracia, D. (2020) “Diserio editorial y el aprendizaje de la I6gica matematica de nifios en etapa
operacional”. (Tesis de bachiller, Universidad Técnica de Ambato).

http://repositorio.uta.edu.ec/handle/123456789/31447

Jiménez, E. (11 de junio de 2021). Entrevista de V. Meza. [Comunicacion via Google meet]

Lobo, E. (2016). Comunicacion grafica. Revista de conservacion del patrimonio cultural, 4

(1), 47-49. https://core.ac.uk/download/pdf/268092905.pdf

Ministerio de Educacion (MINEDU). (s.f). Minedu anuncia la estrategia de educacion a
distancia “Aprendo en Casa”. Lima: MINEDU.
https://www.drelm.gob.pe/drelm/noticias/minedu-anuncia-la-estrategia-de-educacion-

a-distancia-aprendo-en-casa/

Miranda, J. (11 de junio de 2021). Entrevista de V. Meza [Comunicacion via Zoom]

Munari, B. (2016). Disefio y comunicacion visual (2a. ed.). Editorial Gustavo Gili.

https://elibro.upc.elogim.com/es/ereader/upc/45559?page=63

24



Murillo, M. (2019). Comunicacion visual y su incidencia en el rediseiio del sitio web de la
editorial digrdfica de la ciudad de Guayaquil. (Tesis de bachiller, Universidad de
Guayaquil).
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/38808/1/tesis%20Maria%20Emilia%20M
urillo%?20Pilligua.pdf

Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO).
(s.f.). El sistema educativo peruano: buscando la calidad y la equidad durante los
tiempos de COVID-19. Lima: UNESCO. https://es.unesco.org/news/sistema-

educativo-peruano-buscando-calidad-y-equidad-durante-tiempos-covid-19

Pico, M. (2017). Libros infantiles animados: recurso para el desarrollo intelectual. (Tesis de
bachiller, Universidad de Palermo).

https://tfido.palermo.edu/servicios_dyc/blog/alumnos/trabajos/12175 11550.pdf

Quidionez, M. (2018). Diserio editorial de un libro digital, para promover el aprendizaje
educativo trilingiie, en nifios comprendidos entre los 5 y 9 arios de edad que residen en
el departamento de Alta Verapaz. Organizacion no lucrativa Mayan Toons.
Guatemala,  Guatemala  2018. (Tesis doctoral, Universidad Galileo).

http://biblioteca.galileo.edu/tesario/handle/123456789/702

Rendon, M. (2020). Analisis de los codigos visuales del programa BLN y su incidencia en los
estereotipos de género en estudiantes de primer semestre de la carrera de
comunicacion de la Universidad de Guayaquil, 2020. (Tesis de bachiller, Universidad
de Guayaquil).
http://repositorio.ug.edu.ec/bitstream/redug/49417/1/An%c3%allisis%20de%20los%.

pdf

Valencia, D. (2020). La educacion primaria en tiempo de la pandemia del Covid-19. el caso de
Chile y Pert durante el 2020. (Tesis de licenciatura, Universidad San Ignacio de
Loyola, Facultad de Derecho. Lima, Peru).
http://repositorio.usil.edu.pe/handle/USIL/10383

25



