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[1.MISION Y VISION DE LA UPC

Misién: Formar lideres integros e innovadores con vision global para que transformen el Perd.

Visién: Ser lider en la educacion superior por su excelencia académicay su capacidad de innovacién.

1. INTRODUCCION

Disefio de sonido es una asignatura de especialidad de la Carrera de MUsica de caréacter tedrico - préactico,
dirigido a los estudiantes del noveno ciclo que buscan desarrollar la creacion musical y aplicacion de
tecnologias.

Esta asignatura ensefiara al estudiante a obtener diversos sonidos, creados ya sea mediante la sintesis de
instrumentos el ectrénicos virtuales o con elementos natural es cotidianos para luego ser procesados y usados en
diferentes producciones audiovisuales, también nos adentraremos en el tema de los samplersy efectos de sala
(Foley).

Explicaremos de manera sencillay concisa los principios técnicos elementales que se necesitan para conocer €l
funcionamiento de un sintetizador, para qué sirven los diversos controles, como modificarlos alaimagen delo
gue tengamos en mente utilizando las ventajas de su sistema y sobre todo, qué efecto tiene esta teoria sobre €l
sonido gque conseguimos al final del proceso.

Pondremos a prueba la creatividad del alumno para obtener sonidos y efectos para luego ser usados en una
préctica de simulacién real.

IV. LOGRO (S) DEL CURSO

Al finalizar € curso, €l estudiante:

- Reconoce y emplea pardmetros bésicos de control de un sintetizador.

- Infiere y comprende los principios de los samplers digitales.

- Comprende y maneja basicamente la teoria del sistemamidi.

- Diseflay construye sonidos usando distintas herramientas electrénicas o naturales.

- Percibey entiende | os principios basicos del disefio de sonido para medios audiovisuales.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE
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UNIDAD N°: 1 SISTEMA Y PROTOCOLO MIDI , VISION GENERAL DE SINTESISY DISENO DE SONIDO

LOGRO
Reconoce e identifica canales midi, terminologia especializada (tracks, patch, bank, control, channel, wheel, etc).
Reconoce archivos SMF (standard midi file) y los puede crear siguiendo sus caracteristicas.
Identificalos €l ementos que caracterizan un sonido asi como algunos otros efectos que lo modulan.

TEMARIO
- Sistema midi (Qué es?
- Historiay evolucién.
- Tipos de conexién, uso de multipuertos e interfaces, conflictos que ocurren.
- Terminologia, General midi, caracteristicas.
- Definicion y propiedades de un sonido: Tono, timbre e intensidad.
- Efectos béasicos midi: Delay y reverberacion.
- Arquitectura de un sintetizador.
- ¢Cémo se sintetiza un sonido?

HORA(S) / SEMANA(S)
SEMANAS1- 4

UNIDAD N°: 2 EMPLEANDO LOS CONTROLESANALOGICOS.

LOGRO
Reconocey aplicalos diversos controles anal gicos: Moduladores, generadores de envolvente y filtros.

TEMARIO
- Experimentacién de tonos usando médulos VCO.
- Mddulo VCF, filtros HP, LP, BP, NOTCH.
- Oscilador LFO.
- Médulo VCA (amplitud).
- Médulo generador de ruido: NOISE, Colores de ruido.
- Generadores de envolvente: Madulos de ADSR
- Filtros de Resonancia, précticas.

HORA(S) / SEMANA(S)
SEMANAS 5- 6

UNIDAD N2 3 CARACTERISTICASY MANEJO APLICADO DE DISENO DE SONIDO, SAMPLING
DIGITAL.

LOGRO
Eval Ua distintos timbres sonoros de instrumentos y su uso en medios. Exploray administra diversas nocionesy técnicas
empleadas en el proceso de disefio de sonido aplicado, muestreo o sampling digital.

TEMARIO
- Categorias de sonidos, funcion musical, tipos de instrumentos y uso en producciones (crométicos, de percusion,
electrénicos, etc.).
- Conceptos y aplicaciones de sampling.




- Sampling, memorizando sonidosy efectos.
- Conceptos acerca de drum machines.
- Proyecto de sampling, précticas.

HORA(S) / SEMANA(S)
SEMANA 7

UNIDAD N°: 4 NOCIONES DE FOLEY, DISENO DE SONIDO PARA MEDIO AUDIOVISUAL.

LOGRO
Identificay aplica distintos elementos conceptuales y préacticos referentes a efectos de sala (Foley) y disefio de sonido
para medios audiovisuales.

TEMARIO
- Definicion y teoria de los efectos de sala (Foley), experimentacion de sonidos sintetizados y naturales.
- El rol que juega el disefio de sonido en medios audiovisuales.
- Creando sonidos para medios audiovisuales, préacticas.

HORA(S) / SEMANA(S)
SEMANA 9

UNIDAD Ne: 5 PRE PRODUCCION FOLEY, CAPTURA DE SONIDO.

LOGRO
Evalla elementos visuales y realiza el andlisis de captura de sonidos, identifica parametros variables dentro del
contexto espacio - tiempo para recopilar 1os sonidos.

TEMARIO
- Conceptos de espacio-tiempo para captura de sonidos.
- El rol de los sonidos en la sensibilidad humana.
- PrécticaFoley.

HORA(S) / SEMANA(S)
SEMANAS 10 ¢11

UNIDAD Ne°: 6 POST PRODUCCION FOLEY, SINCRONIZACION, MODULACION Y EFECTOS
SONOROS.

LOGRO
Evalua la sincronizacién de los sonidos y los elementos visuales, experimenta efectos en post e identifica planos de
profundidad y laterales.

TEMARIO
- Conceptos de sincronizacion midi.
- El rol delos sonidos en la sicologia humana segiin su timbre.
- Préctica de sincronizacion de sonidos Foley.
- Uso deloops.

HORA(S) / SEMANA(S)
SEMANAS 12- 13




UNIDAD N°: 7 LA MUSICA EN EL DISENO DE SONIDO, TIMBRESY LA SENSIBILIDAD HUMANA.

LOGRO
Evallay analizala eleccién de instrumentos musicales dependiendo de los elementos visuales, aplica basicamente alas
reacciones humanas para determinar 10s instrumentos a usar y su respectiva jecucion.

TEMARIO
- Relacion sonido, sensacion através del tiempo.
- Evaluacion del tempo, acordes mayores - menores.
- Musicalizacion segun el target de un producto, tipos de jingles.

HORA(S) / SEMANA(S)
SEMANAS 14 - 15

VI.METODOLOGIA

En este curso se aplica un método progresivo que combina herramientas tecnol égicas, estrategias de aprendizaje
colaborativo y de ABP (aprendizaje basado en problemas) que permiten al estudiante desarrollar los
conocimientos a través de la experiencia auditiva, practica en € sintetizador y € andlisis de diversos contenidos
multimedia de forma compartida.

Las sesiones de clase tendran una orientacion tedrica - préactica, donde el alumno, guiado por €l profesor, seird
adiestrando en el empleo de las herramientas necesarias para la creacion y disefio de sonidos en programas
sintetizadores, recomendados por el profesor, soportados por plataformas de audio digital (DAW).

Las evaluaciones continuas seran de caracter técnico - creativo, donde se aplicara lo presentado en clase. La
nota promedio final del curso estara basada en la creacion y realizacion dos proyectos musicales de disefio de
sonido a gran escala. Los examenes parciales y finales son presenciales.

Como complemento, durante las clases se utilizan herramientas de apoyo como elementos multimedia obtenidos
de internet, archivos de audio en formato mp3 y videos demostrativos.

Laevauacion a alumno es constante, llevando asi un control individual y grupal de los progresos alo largo del
Curso.

VIIl. EVALUACION

FORMULA
45% (TP1) + 55% (TF1)

TIPO DE NOTA PESO %
TP - TRABAJO PARCIAL 45
TF - TRABAJO FINAL 55
VIIl. CRONOGRAMA
TIPODE | DESCRIPCION NOTA | NUM.DE | FECHA OBSERVACION RECUPERABLE
PRUEBA PRUEBA
TP TRABAJO PARCIAL 1 SEMANA |G R U P A L ,INO
9 PRESENTACION
DURANTE CLASE.
TF TRABAJO FINAL 1 SEMANA |GRUPAL NO
16




IX. BIBLIOGRAFIA DEL CURSO

BASICA
MIRANDA, Eduardo Reck (1998) Computer sound synthesis for the electronic musician. Oxford : Focal
Press.

(621.399 MIRA)
SCHMITZ, Reinhard (1999) Analog synthesis : the newbie guide to synthesizers and sound design. Cologne
: Wizoo midi, music & audio technology.

(621.399 SCHM)
WILLIAMS, David BrianWebster, Peter Richard (1999) Experiencing music technology : software, data,
and hardware. New Y ork : Schirmer Books.

(621.399 WILL)

RECOMENDADA
(No necesariamente disponible en el Centro de I nfor macién)

KIRK, RossHunt, Andy (1999) Digital sound processing for music and multimedia. Oxford : Focal Press.
(621.399 KIRK)
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