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[1.MISION Y VISION DE LA UPC

Misién: Formar lideres integros e innovadores con vision global para que transformen el Perd.

Vision: Ser lider en laeducacion superior por su excelencia académicay su capacidad de innovacion.

[11. INTRODUCCION

El perfil profesional del Ingeniero de Sistemas de la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas conjugado con
una sociedad altamente tecnificada, lleva a alumno ala necesidad de conocer, dominar y aplicar metodol ogias
de vanguardia en el desarrollo de sistemas informéticos.

La plataforma Orientada a Objetos constituye una novedosa tecnologia. En el presente curso se abordara la
utilizacién del proceso RUP (Rational Unified Process) y el uso del estdndar UML (Unified Modeling
Language) en el desarrollo de proyectos de sistemas orientados a objetos, junto a otras experiencias de trabagjo
con técnicas como las presentadas en los textos de Ivar Jacobson, James Rumbaugh y Grady Booch y
elementos basados en el enfoque orientado a objetos.

En el presente curso se imparten los conocimientos necesarios de modo tal que el alumno pueda aplicar dicha
tecnologia parala capturay andlisis de los requerimientos del software através del desarrollo de un proyecto en
forma incremental, tomando como abstraccién el nivel de las aplicaciones, por lo que parte de las
especificaciones dadas por un cliente para un sistema a automatizar.

IV.LOGRO (S) DEL CURSO

Al finalizar €l curso el alumno analizay especifica |os requerimientos de software con tecnologia Orientada a
Objetos, aplicando el Proceso de Desarrollo Unificado RUP y €l Lenguaje de Unificado de Modelado UML

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD N°: 1 INGENIERIA DE SOFTWARE
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LOGRO
El alumno analiza los problemas actuales en laindustria de software y su solucion através de las mejores précticas de
ingenieria de software.

TEMARIO
- Proceso de desarrollo del software.
- Paradigma de la programacion orientada a objetos.
- Importancia de la Ingenieria de Requerimientos.
- El Proceso Unificado de Desarrollo (RUP).
- El Lenguaje Unificado de Desarrollo (UML).

HORA(S) / SEMANA(S)
Semana 1

UNIDAD N°: 2 MODELADO DEL NEGOCIO

LOGRO
El alumno consolida el modelado del negocio de una organizacion empresarial segun el flujo de trabajo de la fase
Modelado del Negocio planteada por RUPYy € lenguaje UML.

TEMARIO
- Importancia de la etapa en la construccién del sistema.
- Flujo de trabajo de la etapa.
- Artefactos de la etapa.
- Actores del negocio.
- Casos de uso del negocio.
- Trabajadores del negocio.
- Entidades del negocio.
- Diagrama de casos de uso del negocio.
- Especificacién de casos de uso del negocio.
- Diagramas de procesos.
- Diagramas de clases del negocio.
- Reglas de negocio.
- Glosario de términos.

HORA(S) / SEMANA(S)
Semana 2, 3,4y 5

UNIDAD N° 3 REQUERIMIENTOS

LOGRO
El alumno analiza los requerimientos del software seguin el flujo de trabajo de la fase Requerimientos planteada por
RUPYy aplicael lenguaje UML.

TEMARIO
- Importancia de la etapa en la construccién del sistema.
- Flujo de trabgjo de la etapa
- Artefactos de la etapa.
- Identificacion de los requerimientos funcionales y no funcionales.
- Actores del sistema.




- Casos de uso del sistema.

- Paquetes de casos de uso del sistema.

- Diagramas de casos de uso del sistema.

- Asociaciones entre casos de uso del sistema.
- Refinamiento de |os casos de uso del sistema.
- Priorizacion de | os casos de uso.

- Modelo conceptual .

HORA(S) / SEMANA(S)
Semana®, 7, 9, 10, 11, 12, 13y 14

VI.METODOLOGIA

El curso se dicta en sesiones de teoria'y de laboratorio. Las sesiones tedricas se desarrollan en aula para
presentar |os conceptos tedricos y practicosy €l alumno aplicaralos conocimientos adquiridos. En las sesiones
de laboratorio se ensefiara el manegjo de herramientas CASE para adquirir las habilidades en la construccion de
los artefactos de cada etapa del modelado de sistemas.

L as modalidades fundamental es sobre las que se basa la ensefianza del curso son:

- Presentacion de situaciones problematicas como motivacion a contenido.

- Exposicién de conceptos con ayuda de presentaciones, transparencias y diapositivas.

- Desarrollo del proyecto del curso.

VIIl. EVALUACION

FORMULA
20% (EA1) + 30% (EB1) + 13% (PC1) + 12% (TB1) + 13% (PC2) + 12% (TB2)

TIPO DE NOTA PESO %
EA - EVALUACION PARCIAL 20
EB - EVALUACION FINAL 30
PC - PRACTICASPC 13
TB - TRABAJO 12
PC - PRACTICAS PC 13
TB - TRABAJO 12
VIIl. CRONOGRAMA
Maodulo Regular
TIPODE | DESCRIPCION NOTA |NUM.DE | FECHA OBSERVACION RECUPERABLE
PRUEBA PRUEBA
EA EVALUACION PARCIAL |1 Sem 08 Si
EB EVALUACION FINAL 1 Sem 15 Si
PC PRACTICASPC 1 Sem 05 Si
B TRABAJO 1 Sem 06 Sébado NO
PC PRACTICASPC 2 Sem 12 Si
B TRABAJO 2 Sem 13 Sébado NO
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