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[1.MISION Y VISION DE LA UPC

Misién: Formar lideres integros e innovadores con vision global para que transformen el Perd.

Vision: Ser lider en laeducacion superior por su excelencia académicay su capacidad de innovacion.

[11. INTRODUCCION

En el mundo globalizado actual, es importante estar acorde con las nuevas tecnologias y técnicas de desarrollo
de aplicaciones para entorno web gue permitan dotar a las empresas de herramientas capaces de cubrir sus
reguerimientos de manejo de informacion.

El curso brinda una vision general sobre desarrollo de aplicaciones para entorno web. Laimplementacion de la
aplicacion se realiza sobre la plataforma Java Enterprise Edition (JavaEE).
IV. LOGRO (S) DEL CURSO

El alumno conoce y compara las tecnologias relacionadas al desarrollo para entorno web. Comprende la
arquitectura divida en capas, los patrones de disefio y consideraciones para poder implementar correctamente
una aplicacion web.

Al finalizar el curso el alumno desarrolla una aplicacion web sobre la plataforma JavaEE utilizando
metodologias agiles.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD N° 1 ARQUITECTURA WEB

LOGRO
El alumno conoce la arquitectura web y discute las caracteristicas fundamentales del desarrollo de aplicaciones bajo

este entorno. Comprende €l protocolo HTTP como base de la arquitectura web. Recibe un panorama de la arquitectura
JavaEE y discute sus ventajas y desventajas frente a otras tecnologias. Conoce la estructura de una aplicacion web,
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disefia una arquitectura dividida en capasy realiza el proceso de despliegue en un servidor de aplicaciones.

TEMARIO
- Introduccién ala arquitectura Web
- Protocolo HTTP
-HTML y CSS

HORA(S) / SEMANA(S)
Semana 1

UNIDAD N° 2 ARQUITECTURA JAVAEE

LOGRO
Recibe un panorama de |la arquitectura JavaEE y discute sus ventajas y desventajas frente a otras tecnologias. Conoce la
estructura de una aplicacion web, disefia una arquitectura dividida en capas y realiza el proceso de despliegue en un
servidor de aplicaciones. Desarrolla un prototipo de arquitectura con una vision general de la capa de dominio,
presentacion, negocio y persistencia.

TEMARIO
- Introducci6n ala arquitectura JavaEE
- Estructura de la aplicacion JavaEE
- Servidores de aplicaciones
- Prototipo de arquitectura

HORA(S) / SEMANA(S)
Semana2y 3

UNIDAD N° 3MODELO DE DOMINIO

LOGRO
El alumno disefia e implementa el modelo de dominio de una aplicacion web bajo Domain Driven Design aplicando
adecuadamente la programacion orientada a objetos. Experimenta Test Driven Development desarrollando casos de
prueba para la aplicacion web con JUnit

TEMARIO
- Modelo de dominio
- Domain Driven Design
- Test Driven Development
- JUnit

HORA(S) / SEMANA(S)
Semana 4

UNIDAD N°: 4 CAPA DE PRESENTACION

LOGRO
El alumno disefia e implementa la capa de presentacion de una aplicacion web. Comprende el patrén MV C (Model o-
Vista-Controlador) como base parala separacion de responsabilidades en la aplicacion web. Desarrolla Servlets/ JSP e
identifica su rol bajo el patrén MV C. Reconoce las caracteristicas principales de los frameworks MV C actuales y
discute sus ventajas y desventagjas. Se introduce en latecnologia AJAX y su aplicacion bajo el entorno web.




TEMARIO
- Patron MVC
- Servlets/ JSP
- Frameworks MVC
- AJAX

HORA(S) / SEMANA(S)
Semana 5,6y 7

UNIDAD N°: 5 CAPA DE NEGOCIO

LOGRO
El alumno disefia e implementa la capa de negocio de una aplicacion web. Comprende el patrén de inversién de control
e inyeccion de dependencias para lograr un bajo acoplamiento entre las capas de la aplicacion. Discute las ventgjas y
desventgjas de estas tecnologias. Comprende el paradigma de |a programacion orientada a aspectos y su aplicacion

TEMARIO
- Patron de inversion de control e inyeccidn de dependencias
-EB3
- Spring Framework
- Web Services
- Programacién Orientada a Aspectos

HORA(S) / SEMANA(S)
Semana 9,10y 11

UNIDAD N°: 6 PERSISTENCIA

LOGRO
El alumno disefia e implementa la capa de persistencia de una aplicacion web. Comprende el patrén DAO (Data Access
Object) para separar laldgica de persistencia. Desarrolla clases DAO utilizando JDBC para €l acceso adatos. A partir
de la base de JDBC reconoce las caracteristicas de un ORM (Object Relational Mapping). Discute las ventajas y
desventajas de |los frameworks ORM actuales.

TEMARIO
- Patrén DAO
-JDBC
- Object Relational Mapping
- Frameworks ORM

HORA(S) / SEMANA(S)
Semanal2y 13

UNIDAD N°: 7 PATRONESY BUENASPRACTICAS

LOGRO
El alumno reconoce patrones de disefio, consideraciones y buenas précticas en el desarrollo web. Utiliza un log en su
aplicacion y realiza un manejo adecuado de excepciones. Realiza pruebas de performance para probar la robustez de su
aplicacion web.




TEMARIO
- Patrones de disefio y buenas précticas
- Concurrencia
- Log delaaplicacion
- Mangjo de excepciones
- Pruebas de performance

HORA(S) / SEMANA(S)
Semana 14

VI.METODOLOGIA

El curso es eminentemente préctico. A lo largo del curso se desarrollard un proyecto grupal en clase que seird
enriqueciendo con nuevos elementos. Se utilizard Scrum y XP como metodologias agiles para el desarrollo del
proyecto.

Como IDE de desarrollo se utilizara Netbeans 6.8, para gestionar €l proyecto se utilizara Apache Maven. Los
proyectos serén versionados en un repositorio publico utilizando Subversion.

VIl. EVALUACION

FORMULA
20% (PCL1) + 20% (PC2) + 30% (TB1) + 30% (TF1)

TIPO DE NOTA PESO %
PC - PRACTICASPC 20
PC - PRACTICAS PC 20
TB - TRABAJO 30
TF - TRABAJO FINAL 30
VIIl. CRONOGRAMA
Maodulo Regular
TIPODE | DESCRIPCION NOTA |NUM.DE | FECHA OBSERVACION RECUPERABLE
PRUEBA PRUEBA
PC PRACTICASPC 1 Semana 5 Si
PC PRACTICASPC 2 Semana 13 Si
TB TRABAJO 1 Semana 8 NO
TF TRABAJO FINAL 1 Semana 15 NO
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