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III. INTRODUCCIÓN
 

El curso general de Software Avanzado en la carrera de Diseño Profesional de Interiores, de carácter práctico,

está dirigido a los estudiantes del cuarto ciclo y busca desarrollar la competencia específica de Planificación a

nivel intermedio así como las competencias generales de Pensamiento innovador y Manejo de la información

ambos en nivel intermedio.

El curso se desarrolla en laboratorio y está orientado al manejo de herramientas de diseño paramétrico y

fabricación digital a través del uso del software Rhinoceros de McNeel.
 

IV. LOGRO (S) DEL CURSO
 

Al finalizar el curso, el estudiante fabrica a través de la construcción estereotómica o laminar cortada en láser

un estudio morfológico de vacíos desarrollado a través de herramientas digitales paramétricas.

UNIDAD Nº: 1 INTRODUCCION AL MODELADO PARAMETRICO VECTORIAL

LOGRO

El alumno articula el conocimiento de las herramientas y funciones rediseñando un conjunto de objetos cotidianos

presentándolos en formato 2D de desarrollo y en maqueta generada por corte láser.

TEMARIO

1.Introducción y conceptos básicos.

2.Interfaz de Rhinoceros.

3.Creación y edición de geometría.

I. INFORMACIÓN GENERAL

CURSO : Software Avanzado

CÓDIGO : DI162

CICLO : 201701

CUERPO ACADÉMICO : Machuca Rojas, Bigger Gerson

Piñashca Cárdenas, Evelyn
Velarde Castillo, Claudio Fernando

CRÉDITOS : 2

SEMANAS : 16

HORAS : 4 H (Laboratorio) Semanal

ÁREA O CARRERA : Diseño Profesional de Interiores

II. MISIÓN Y VISIÓN DE LA UPC

Misión: Formar líderes íntegros e innovadores con visión global para que transformen el Perú.

Visión: Ser líder en la educación superior por su excelencia académica y su capacidad de innovación.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE
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4.Modelar con precisión.

5.Edición de geometría

6.Edición de puntos.

HORA(S) / SEMANA(S)

Semanas 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7

 

UNIDAD Nº: 2 ESTUDIO MORFOLOGICO A TRAVES DE HERRAMIENTAS DIGITALES

LOGRO

El alumno diseña y fabrica a través de laminas cortadas en láser un estudio morfológico de vacíos intervenida en un

cubo desarrollado a través de herramientas digitales paramétricas.

TEMARIO

1.Uso de polilineas

2.Aplicación de funciones de transformación.

3.Operaciones booleanas

4.Creación de planos seriados

5.Proyecto de fabricación digital.

HORA(S) / SEMANA(S)

Semanas 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15

 

VI. METODOLOGÍA
 

En la metodología a emplear se considera al estudiante como centro del aprendizaje, por ello se promueve su

participación activa, brindando asesorías y trabajos prácticos, fomentando la investigación para alcanzar y

consolidar el desarrollo del proyecto final del curso, el cual será monitoreado con retroalimentación de manera

permanente.

VII. EVALUACIÓN

FÓRMULA

20% (TB1) + 25% (TP1) + 20% (TB2) + 25% (TF1) + 10% (EX1)

TIPO DE NOTA PESO %

TB - TRABAJO 20

TP - TRABAJO PARCIAL 25

TB - TRABAJO 20

TF - TRABAJO FINAL 25

EX - EXPOSICIÓN 10



3

VIII. CRONOGRAMA

TIPO DE
PRUEBA

DESCRIPCIÓN NOTA NÚM. DE
PRUEBA

FECHA OBSERVACIÓN RECUPERABLE

TB TRABAJO 1 sem 7 Trabajo de investigación
/  avance de t rabajo
parcial

NO

TP TRABAJO PARCIAL 1 sem 8 Trabajo maqueta a base
de corte laser

NO

TB TRABAJO 2 sem 14 Trabajo de investigación
/ avance de trabajo final

NO

TF TRABAJO FINAL 1 sem 15 T r a b a j o  f i n a l  d e
busqueda morfológica
3D en corte laser

NO

EX EXPOSICIÓN 1 sem 16 Sustentación de trabajo
final

NO
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