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[1.MISION Y VISION DE LA UPC

Misién: Formar lideres integros e innovadores con vision global para que transformen el Perd.

Visién: Ser lider en la educacion superior por su excelencia académicay su capacidad de innovacién.

[11. INTRODUCCION

El curso general de Software Avanzado en la carrera Disefio Profesional de Interiores, de carécter préctico, esta
dirigido alos estudiantes del cuarto ciclo y busca desarrollar la competencia especifica de Planificacion.

El curso se desarrolla en laboratorio y esté orientado al aprendizaje de herramientas para la presentacion visual
de proyectos en Disefio de Interiores. Las herramientas que se aprenderan en el curso son: Adobe Photoshop y
Autodesk 3d Max Design, fundamentales para el desarrollo del profesional en Disefio de Interiores debido a que
potencian su creatividad, creando piezas visuales de alta calidad importantes para la presentacién de sus
proyectos. El programa Adobe Photoshop permite la manipulacion de imégenes, asi como creacion de piezas
graficas como panelesy afiches. Asi mismo, el programa Autodesk 3d Max Design permite la construccion de
espacios virtuales, iluminacién y animacion en 3D.

IV. LOGRO (S) DEL CURSO

Al finalizar el curso, el estudiante construye un ambiente tridimensional de disefio interior, utilizando el
programa Adobe Photoshop y Autodesk 3dsMax Design

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD N° 1 MANIPULACION DE IMAGENESY CREACION DE PIEZAS GRAFICASEN PHOTOSHOP

LOGRO
Al finalizar lasemana 7, el estudiante elabora piezas gréficas y manipulaimégenes con criterio estético.
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TEMARIO
1. Edicion deimégenes y Gestion de Archivos con Adobe Photoshop
2. Herramientas de seleccién en Adobe Photoshop
3. Ajustes tonales para la modificacion de imagenes en Adobe Photoshop
4. Trabajo con capas y mascaras en Adobe Photoshop
5. Mangjo de plumay edicion de texto en Adobe Photoshop
6. Motivos e Importacion de archivo CAD en Adobe Photoshop

HORA(S) / SEMANA(S)
1234567

UNIDAD N°: 2 MODELADO, MATERIALESE ILUMINACION EN 3D MAX

LOGRO
Al finalizar la semana 13, el alumno construye modelados 3D, valorando el uso de materiales e iluminacion

TEMARIO
1. Inicio del desarrollo de un proyecto, y herramientas basicas en Autodesk 3d Max Design
2. Uso de Splines
3. Uso bésico de Edit Poly y Librerias
4. Configuracion del sistema de lluminacion, Sunlight y Camaras
5. Uso de materialesy UVW Map

HORA(S) / SEMANA(S)
9,10,11,12,13

UNIDAD N°: 3 GESTION DE ARCHIVOS CAD EN 3D MAX Y RENDER

LOGRO
Al finalizar la semana 15, el estudiante construye un ambiente tridimensional de disefio interior, utilizando Adobe
Photoshop y Autodesk 3d Max Design, demostrando creatividad y dominio de ambos programas digitales.

TEMARIO
1. Gestion, Importacion y Levantamiento de archivo CAD en 3dMax
2. Configuracion basica de render en 3dMax Design

HORA(S) / SEMANA(S)
14,15

VI.METODOLOGIA

En la metodologia a emplear, se considera al estudiante como centro del aprendizaje, por ello se promueve su
participacién activa, brindando asesorias y trabajos préacticos. Al ser una clase practica desarrollada
completamente en laboratorio, los estudiantes podran seguir las indicaciones del profesor y de tener alguna
dificultad o inquietud, podrén recibir la asesoria respectiva. Del mismo modo, |0s estudiantes recibiran material
educativo donde se explican los procesos de los diferentes temas a tratar en €l curso. Asimismo se fomenta la
investigacion a través del desarrollo de proyectos los cuales seran monitoreados con retroalimentacion de
manera permanente.



VIl. EVALUACION

FORMULA
10% (TB1) + 30% (TP1) + 10% (TB2) + 50% (TF1)

TIPO DE NOTA PESO %
TB - TRABAJO 10
TP - TRABAJO PARCIAL 30
TB - TRABAJO 10
TF - TRABAJO FINAL 50
VIIl. CRONOGRAMA
TIPODE | DESCRIPCION NOTA | NUM.DE | FECHA OBSERVACION RECUPERABLE
PRUEBA PRUEBA
B TRABAJO 1 Semana 7 NO
TP TRABAJO PARCIAL 1 Semana 8 NO
B TRABAJO 2 Semana 15 NO
TF TRABAJO FINAL 1 Semana 16 NO
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