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III. INTRODUCCIÓN
 

El curso general de Software Avanzado en la carrera Diseño Profesional de Interiores, de carácter práctico, está

dirigido a los estudiantes del cuarto ciclo y busca desarrollar la competencia específica de Planificación.

El curso se desarrolla en laboratorio y está orientado al aprendizaje de herramientas para la presentación visual

de proyectos en Diseño de Interiores. Las herramientas que se aprenderán  en el curso son: Adobe  Photoshop y

Autodesk 3d Max Design, fundamentales para el desarrollo del profesional en Diseño de Interiores debido a que

potencian su creatividad, creando piezas visuales de alta calidad importantes para la presentación de sus

proyectos. El programa Adobe  Photoshop permite la manipulación de imágenes, así como creación de piezas

gráficas como paneles y afiches. Así mismo, el programa Autodesk 3d Max Design permite la construcción de

espacios virtuales, iluminación y animación en 3D.
 

IV. LOGRO (S) DEL CURSO
 

Al finalizar el curso, el estudiante construye un ambiente tridimensional de diseño interior, utilizando el

programa Adobe Photoshop y Autodesk 3dsMax Design

UNIDAD Nº: 1 MANIPULACIÓN DE IMÁGENES Y CREACIÓN DE PIEZAS GRÁFICAS EN PHOTOSHOP

LOGRO

Al finalizar la semana 7, el estudiante  elabora piezas gráficas y manipula imágenes con criterio estético.

I. INFORMACIÓN GENERAL

CURSO : Software Avanzado

CÓDIGO : DI162
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CUERPO ACADÉMICO : Machuca Rojas, Bigger Gerson
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ÁREA O CARRERA : Diseño Profesional de Interiores

II. MISIÓN Y VISIÓN DE LA UPC

Misión: Formar líderes íntegros e innovadores con visión global para que transformen el Perú.

Visión: Ser líder en la educación superior por su excelencia académica y su capacidad de innovación.
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TEMARIO

1.	Edición de imágenes y Gestión de Archivos con Adobe Photoshop

2.	Herramientas de selección en  Adobe Photoshop

3.	Ajustes tonales para la modificación de imágenes en Adobe Photoshop

4.	Trabajo con capas y máscaras en Adobe Photoshop

5.	Manejo de pluma y edición de texto en  Adobe Photoshop

6.	Motivos e Importación de archivo CAD en Adobe Photoshop

HORA(S) / SEMANA(S)

1,2,3,4,5,6,7

 

UNIDAD Nº: 2 MODELADO, MATERIALES E ILUMINACIÓN EN 3D MAX

LOGRO

Al finalizar la semana 13, el alumno  construye modelados 3D, valorando el uso de materiales e iluminación

TEMARIO

1.	Inicio del desarrollo de un proyecto, y herramientas básicas en Autodesk 3d Max Design

2.	Uso de Splines

3.	Uso básico de Edit Poly y Librerias

4.	Configuración del sistema de Iluminación, Sunlight y Cámaras

5.	Uso de materiales y UVW Map

HORA(S) / SEMANA(S)

9,10,11,12,13

 

UNIDAD Nº: 3 GESTIÓN DE ARCHIVOS CAD EN 3D MAX Y RENDER

LOGRO

Al finalizar la semana 15, el estudiante construye un ambiente tridimensional de diseño interior, utilizando Adobe

Photoshop y Autodesk 3d Max Design, demostrando creatividad y dominio de ambos programas digitales.

TEMARIO

1.	Gestión, Importación y Levantamiento de archivo CAD en 3dMax

2.	Configuración básica de render en 3dMax Design

HORA(S) / SEMANA(S)

14, 15

 

VI. METODOLOGÍA
 

En la metodología a emplear, se considera al estudiante como centro del aprendizaje, por ello se promueve su

participación activa, brindando asesorías y trabajos prácticos. Al ser una clase práctica desarrollada

completamente en laboratorio, los estudiantes podrán seguir las indicaciones del profesor y de tener alguna

dificultad o inquietud, podrán  recibir la asesoría respectiva. Del mismo modo, los estudiantes recibirán material

educativo donde se explican los procesos de los diferentes temas a tratar en el curso. Asimismo se fomenta la

investigación a través del desarrollo de proyectos los cuales serán monitoreados con retroalimentación de

manera permanente.
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VII. EVALUACIÓN

FÓRMULA

10% (TB1) + 30% (TP1) + 10% (TB2) + 50% (TF1)

TIPO DE NOTA PESO %

TB - TRABAJO 10

TP - TRABAJO PARCIAL 30

TB - TRABAJO 10

TF - TRABAJO FINAL 50

VIII. CRONOGRAMA

TIPO DE
PRUEBA

DESCRIPCIÓN NOTA NÚM. DE
PRUEBA

FECHA OBSERVACIÓN RECUPERABLE

TB TRABAJO 1 Semana 7 NO

TP TRABAJO PARCIAL 1 Semana 8 NO

TB TRABAJO 2 Semana 15 NO

TF TRABAJO FINAL 1 Semana 16 NO

IX. BIBLIOGRAFÍA DEL CURSO

BÁSICA

CÓRDOBA MORENO EnriqueGonzález Alvarez, Carmen y CÓRDOBA GONZÁLEZ, Carmen  (2011)

Photoshop CS5 : superfácil. México,  D.F. : Alfaomega.

  (006.68PH CORD/P)

MEDIA ACTIVE�  (2011) Manual de retoque fotográfico con Photoshop CS5. Barcelona : Marcombo ;

México D.F. : Alfaomega.

  (006.68PH MEDI 2011)

VENDITTI, Daniel Marcelo  (2013) Manual imprescindible 3ds Max 2014. Madrid Anaya Multimedia 2013

  (006.696S VEND 2013)

RECOMENDADA

(No necesariamente disponible en el Centro de Información)

CANTRELL, BradleyMichaels, Wes  (2010) Digital drawing for landscape architecture : contemporary

techniques and tools for digital representation in site design. Hoboken,  New Jersey : John Wiley & Sons.

  (712.0285 CANT)

CÓRDOBA MORENO EnriqueGonzález Alvarez, Carmen y CÓRDOBA GONZÁLEZ, Carmen  (2011)

Photoshop CS5 : curso avanzado. Paracuellos de Jarama,  Madrid : RA-MA.

  (006.68PH CORD/P)

ONSTOTT, ScottIrigoyen Irigoyen, Rocío  (2005) Mejora de diseños CAD con Photoshop. Madrid : Anaya

Multimedia.

  (006.68PH ONST)

SANNINO, Ciro


