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[1.MISION Y VISION DE LA UPC

Misién: Formar lideres integros e innovadores con vision global para que transformen el Perd.

Visién: Ser lider en la educacion superior por su excelencia académicay su capacidad de innovacién.

[11. INTRODUCCION

El desarrollo de las capacidades creativas es una metaineludible para el ser humano, no sdlo por la satisfaccién
gue produce a nivel personal, sino también porgue le permite sobrellevar su existencia, proveyéndola del
material necesario paralageneracién de nuevas ideas e innovaciones en todo ambito.

Por otro lado se reconoce claramente |os aportes provenientes de la educacion, lafilosofia, lahistoriay teoria
del artey del disefio; que vinculan el desarrollo integral de la persona con latoma de una actitud mas creativa,
equilibrando el conocimiento técnico con los valores del ser humano y el trazo de objetivos personales,
estimulando ademas la autoestima del estudiante.

El curso de Procesos de la Creatividad propone generar en el alumno una actitud de escucha e interpretacion del
conocimiento impartido; asi como una actitud proactiva en la construccion de su propio aprendizaje; lo quele
permitira descubrir habilidades intra-personalesy sociales, que contribuyan al logro de los objetivos planteados
por lainstitucion.

IV. LOGRO (S) DEL CURSO

Al finalizar el curso, el estudiante valoray contrasta el proceso creativo contemporaneo de uno 0 més
disefiadores con su propio proceso; respetando la diversidad de las propuestas, através de proyectos de
investigacion en disefio elaborados durante el taller y fuerade él.

El curso de Procesos de la Creatividad desarrollalas competencias generales de Ciudadaniay las competencias
especificas de Creatividad

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE
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UNIDAD N©: 1 El Proceso del Disefio: Instintivo y estructurado.

LOGRO
Los estudiantes comprenden la funcion que cumple el inconsciente como herramienta de creacion y produccion y
aprecialaimportanciay el valor de los conocimientos previos.

TEMARIO
Proceso Creativo y de Como Cazamos | deas.
LaInterpretacion de la Informacién
La Organizacion la Informacion.

HORA(S) / SEMANA(S)
9 horas/ semanas 1,2,3.

UNIDAD N°: 2 El Pensamiento Visual |: La generacion deideas.

LOGRO
L os estudiantes descubren €l potencial de la percepcidny lamemoriavisual como parte detonante de su
proceso creativo.

TEMARIO
Las Inteligencias Mltiples
El Ser Visual.
Grados de I conicidad (Mc. Cloud).
Recursos del Lenguaje Visual.

HORA(S) / SEMANA(S)
12 horas/ semanas 4,5,6,7.

UNIDAD NO: 3 El Pensamiento Visual I1: La generacion deideas.

LOGRO
Comprende larelacion dada entre los sentidos, la percepcion, los recuerdosy la cultura, afin de que e
alumno vea el potencial de éstosy su integracién como parte del proceso creativo.

TEMARIO
Los Arquetipos
El Mundo como Referente de Trabajo
Lalnfluenciadel Disefio Gréfico

HORA(S) / SEMANA(S)
9 horas/ semanas 9,10,11

UNIDAD No: 4 Definiendo la Formay €l Medio

LOGRO
Los estudiantes organizaran y sistematizaran |os procesos aprendidos durante €l ciclo, entendiendo €l fin
comunicacional del disefio gréfico y valorando la actitud y la automotivacion como medios para el
desarrollo profesional.




TEMARIO
Andlisis del Tedrico de la Comunicacion.
Identidad Visual
LaCreatividad a Servicio del Mensgje
La Comunicacion Creativay Efectiva

HORA(S) / SEMANA(S)
12 horas/ semanas 12,13,14,15.

VI.METODOLOGIA

Se plantea que € curso se desarrolle en dos lineas de accién:

1. Trabajo en aula:

a. Exposiciones por parte del docente, andlisis de imagenesy discusion de |os temas propuestos.

b. Desarrollo de dibujos a partir de model os tridimensionales y creacion de objetos a partir del andlisis de formas
reales.

2. Trabajo auténomo vy actividades fuera del aula:

a. Documentacion sobre los temas propuestos por € docente.

b. Desarrollo de dibujos semanal es segiin temética en clase.

VII.EVALUACION

FORMULA
10% (TB1) + 30% (TP1) + 10% (TB2) + 50% (TF1)

TIPO DE NOTA PESO %
TB - TRABAJO 10
TP - TRABAJO PARCIAL 30
TB - TRABAJO 10
TF- TRABAJO FINAL 50
VIIl. CRONOGRAMA
TIPODE | DESCRIPCION NOTA | NUM.DE | FECHA OBSERVACION RECUPERABLE
PRUEBA PRUEBA
B TRABAJO 1 Semana 7 NO
TP TRABAJO PARCIAL 1 Semana 8 NO
B TRABAJO 2 Semana 15 NO
TF TRABAJO FINAL 1 Semana 16 NO
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