I.INFORMACION GENERAL

CURSO : Animacion
CODIGO - DG207
CICLO : 201802
CUERPO ACADEMICO - Assen Caparo, Jorge Javier
Espinoza Tamariz, Marco Vladimir
CREDITOS -3
SEMANAS : 16
HORAS : 2 H (Practica) Semanal /2 H (Teoria) Semanal
AREA O CARRERA - Disefio Profesional Grafico

[1.MISION Y VISION DE LA UPC

Misién: Formar lideres integros e innovadores con vision global para que transformen el Perd.

Vision: Ser lider en laeducacion superior por su excelencia académicay su capacidad de innovacion.

[11. INTRODUCCION

Descripcion:

Hoy en dia los medios audiovisuales tienen un gran impacto sobre la sociedad, pues estos proporcionan un
medio de entretenimiento, para comunicar ideas, para difundir informacion, e incluso para buscar orientar 10s
habitos de consumo de los espectadores. Dado € crecimiento y avance de latecnol ogia, la animacién utilizando
elementos generados por computadora, hoy forma parte de los productos audiovisuales que vemos en el diaa
dia, productos como afiches y spots publicitarios, videos institucionales, videoclips musicales, series, peliculas,
videojuegos, entre otros. Es asi que el curso de Animacién busca lograr en el estudiantes los conocimientosy
habilidades necesarias que le permitan interactuar con esta industria de forma creativay ética, proporcionando
al alumno un espacio en el que pueda investigar, reflexionar y disefiar propuestas que puedan ser utilizadas en
situaciones reales.

Propdsito:

El curso de Animacidn tiene como objetivo proporcionar de herramientas que permitan a estudiante la creacion
de elementos digitales en entornos de tres dimensiones que sirvan como insumo para la creacién de productos
audiovisuales. El curso contribuye al desarrollo de la competencia general de Razonamiento Cuantitativo (nivel
2) y la competencia especifica de Comunicacion Visual (nivel 2). Tiene como requisito el curso Ilustracion
Digital (DG140).

IV.LOGRO (S) DEL CURSO

Al finalizar e curso, el estudiante crea objetos en entornos tridimensional es, teniendo en cuenta sus respectivas
presentaciones visualesy €l valor de sus aplicaciones en medios audiovisuales.
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Competencias

Razonamiento Cuantitativo. Nivel 2. Capacidad parainterpretar, representar, comunicar y utilizar informacion
cuantitativa diversa en situaciones de contexto real. Incluye calcular, razonar, emitir juicios y tomar decisiones
con base en esta informacion cuantitativa.

Comunicacion Visual. Nivel 2. Capacidad de resolver problemas de comunicacién visual utilizando elementos
gréficos de manera estratégica.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD N°; 1 Entorno en tresdimensiones

LOGRO
Competencia(s):
Razonamiento Cuantitativo
Logro de la unidad:
Al finalizar launidad, €l estudiante identifica herramientas para la creacién y modificacion de objetos basicos dentro de
un entorno tridimensional .

TEMARIO
SEMANA 1
Contenido (temario):
-Entorno en tres dimensiones.
-Figuras geométricas bésicas.
-Modificadores.
Actividades de aprendizgje:
-Relatos de experiencias.
-Ejercicio guiado: la construccion de una escenografia.
Evidencias de aprendizaje:
TB1: Creaun escenario haciendo uso de figuras geométricas bésicas y modificadores.
Bibliografia
CHANES, Milton (2011) 3ds Max 2011. Madrid : Anaya Multimedia
(006.696S CHAN)

HORA(S) / SEMANA(S)
4 horas/ Semana 1

UNIDAD Ne°: 2 Modelado y texturizado de objetos en tres dimensiones

LOGRO
Competencia(s): Razonamiento Cuantitativo y Comunicacion Visua
Logro de la unidad:
Al finalizar la unidad, el estudiante utiliza distintas técnicas para la creacion de modelos en entornos de tres
dimensiones y realiza propuestas para el texturizado y la presentacién de los mismos.

TEMARIO
SEMANA 2
Contenido:
-Modelado con curvas (técnica " Curve Modeling").
-Poligonos Editables (técnica"Box Modeling").




-Suavizado de Poligonos.

Actividades de aprendizaje:

-Presentacion de casos.

-Ejercicio guiado: la construccién de un lapicero y unataza.
Bibliografia:

CHANES, Milton (2011) 3ds Max 2011. Madrid : Anaya Multimedia.
(006.696S CHAN)

SEMANA 3

Contenido (temario):

-Materiales y Texturas Dindmicas.

-lluminacion y Procesamiento de I magenes (Renderizado).
Actividades de aprendizgje:

-Explicacion de lateoria sobre el uso de Materiales Dindmicos en 3D.
-Revision de gjemplos de materiales e iluminacion.

-Ejercicio guiado: aplicacion de materiales a objetos en 3D.
Evidencias de aprendizgje:

TB1: Crea model os mediante la edicion de poligonos.

Crea materiales con texturas dinamicas para la presentacion de sus modelos.
Bibliografia:

CHANES, Milton (2011) 3ds Max 2011. Madrid : Anaya Multimedia.
(006.696S CHAN)

SEMANA 4

Contenido (temario):

-Materialesy texturas estéticas.

-Mapas UV.

Actividades de aprendizgje:

-Explicacion de lateoria sobre €l uso de Texturas estéticasy € uso de Mapas UV.
-Demostracion de la creacion de Mapas UV.

-Ejercicio guiado: Creacion de Mapas UV.

Evidencias de aprendizgje:

TB1: Creamapas UV, texturiza e iluminalos model os trabajados en clase.
Bibliografia

CHANES, Milton (2011) 3ds Max 2011. Madrid : Anaya Multimedia.
(006.696S CHAN)

HORA(S) / SEMANA(S)
12 horas/ Semanas 2-5

UNIDAD Ne°: 3 Packshots

LOGRO
Competencia(s): Razonamiento Cuantitativo y Comunicacion Visual
Logro de la unidad:
Al finalizar la unidad, el estudiante crea propuestas de packshots con las técnicas de modelado, texturizado y de
presentacion vistos a lo largo del curso de forma éticay creativa.

TEMARIO
SEMANA 5




Contenido (temario):

-Packshot. (packaging and labeling)

-MapasuV.

-lluminacion y Render.

Actividades de aprendizagje :

-Explicacion del proyecto de PackShots.

-Revision de gjemplos de PackShots.

-Ejercicio guiado: Creacion de un producto comercial.

Evidencias de aprendizaje :

TB1: Creala presentacion de un producto comercial.

Recopilacién de las evidencias de aprendizaje que constituyen el TB1 realizadas hasta este punto.
Bibliografia CHANES, Milton (2011) 3ds Max 2011. Madrid : Anaya Multimedia.(006.696S CHAN)

SEMANA 6

Contenido (temario):

-Uso de deformaciones en la edicién de poligonos.

-Desarrollo del primer proyecto del curso.

Actividades de aprendizagje :

-Explicacion de las pautas para €l proyecto del TB2.

-Ejercicio: Disefio de propuestas de PackShots.

-Asesoriaen clase sobre la creacién de la propuesta de PackShot.

Bibliografia CHANES, Milton (2011) 3ds Max 2011. Madrid : Anaya Multimedia.(006.696S CHAN)

SEMANA 7

Contenido (temario):

-Desarrollo del primer proyecto del curso.

Actividades de aprendizaje :

- Asesoria en clase sobre la creacion de la propuesta de PackShot.

Evidencias de aprendizaje :

TB2

Crea una propuesta de PackShot.

Bibliografia CHANES, Milton (2011) 3ds Max 2011. Madrid : Anaya Multimedia.(006.696S CHAN)

HORA(S) / SEMANA(S)
12 horas/ Semanas 5-7

UNIDAD N°: 4 Modelado Organico

LOGRO
Competencia(s): Razonamiento Cuantitativo y Comunicacion Visual
Logro de la unidad:
Al finalizar la unidad, €l estudiante utiliza distintas técnicas para la creacion de modelos organicos en un entorno
tridimensional a partir de técnicas de modelado de forma responsable y creativa.

TEMARIO
SEMANA 9
Contenido (temario):
-Disefio de propuestas para el proyecto final del curso.
-Plantillas de modelado (model Sheet/blueprints).
Actividades de aprendizaje :
-Preparacion de plantillas de modelado parala creacion de personajes.




Bibliografiaa MAESTRI, GeorgeParra Pérez, Agueda (2008) Modelado y animacion con 3ds Max 2008. Madrid :
Anaya Multimedia. (006.696S MAES)

SEMANA 10

Contenido (temario):

-Modelado por poligonos (técnica Face Modeling)

-Topologia para M odel ado (Edgel oops/topology).

-Modelado de Rostros (Face Topology).

Actividades de aprendizagje :

-Explicacion y demostracion en clase sobre el uso de topologias para model ado.

-Asesoria en clase sobre el modelado de rostros en 3D.

Bibliografia: MAESTRI, GeorgeParra Pérez, Agueda (2008) Modelado y animacion con 3ds Max 2008. Madrid :
Anaya Multimedia. (006.696S MAES)

SEMANA 11

Contenido (temario):

-Modelado de Rostros.

-Modelado de Orgjas.

Actividades de aprendizaje :

-Explicacion en clase del procedimiento de creacién de unaorejaen 3D.

-Asesoriapara el avance de los proyectos en Clase.

Bibliografiaa MAESTRI, GeorgeParra Pérez, Agueda (2008) Modelado y animacion con 3ds Max 2008. Madrid :
Anaya Multimedia. (006.696S MAES)

SEMANA 12

Contenido (temario):

-Modelado del Cuerpo. (Body Topology)

Actividades de aprendizagje :

-Explicacion del procedimiento parala creacién de latopologia del cuerpo en 3D.

-Asesoriapara el avance de los proyectos en clase.

Bibliografia: MAESTRI, GeorgeParra Pérez, Agueda (2008) Modelado y animacion con 3ds Max 2008. Madrid :
Anaya Multimedia. (006.696S MAES)

SEMANA 13

Contenido (temario):

-Modelado de Pies.

-Modelado de Manos.

Actividades de aprendizaje :

-Explicacion del procedimiento parala construccién de manosy piesen 3D.
-Asesoriapara el avance de los proyectos en Clase.

Evidencias de aprendizaje :

TB3

Crea un modelo orgénico en tres dimensiones.

Bibliografiaa MAESTRI, GeorgeParra Pérez, Agueda (2008) Modelado y animacion con 3ds Max 2008. Madrid :
Anaya Multimedia. (006.696S MAES)

HORA(S) / SEMANA(S)
20 horas/ Semanas 9-13




UNIDAD No: 5 Materiales, [luminacién y Render

LOGRO

Competencia(s): Razonamiento Cuantitativo y Comunicacion Visual

Logro de la unidad:

Al finalizar la unidad, el estudiante crea una presentacion visual para el modelo organico creado en un entorno
tridimensional a partir del uso de materiales, luces y motores de Render para el procesamiento de las imagenes.

TEMARIO
SEMANA 14
Contenido (temario):
-Pautas para la creacién de mapas UV en personajes Organicos.
Actividades de aprendizgje:
-Explicacion y demostracidn de consideraciones parala creacion de mapas UV para modelados orgéanicos.
-Asesoriapara el avance de los proyectos en Clase.
Bibliografia:
CHANES, Milton (2011) 3ds Max 2011. Madrid : Anaya Multimedia.(006.696S CHAN)
MAESTRI, GeorgeParra Pérez, Agueda (2008) Modelado y animacién con 3ds Max 2008. Madrid : Anaya
Multimedia. (006.696S MAES)

SEMANA 15

Contenido (temario):

-Iluminacion de tres puntos.

-Render de presentacién, (Turntable Render).

Actividades de aprendizaje:

-Explicacion y demostracion del uso de tres puntos para la iluminacion.

-Asesoriapara el avance de los proyectos en Clase.

Bibliografia:

CHANES, Milton (2011) 3ds Max 2011. Madrid : Anaya Multimedia.(006.696S CHAN)
MAESTRI, GeorgeParra Pérez, Agueda (2008) Modelado y animacién con 3ds Max 2008. Madrid : Anaya
Multimedia. (006.696S MAES)

SEMANA 16

Evidencias de aprendizaje:

TF

Presenta un video (0 secuencia de imégenes) mostrando el modelado organico desarrollado como proyecto del curso.

HORA(S) / SEMANA(S)
12 horas/ Semanas 14-16

VI.METODOLOGIA

El Modelo Educativo de la UPC asegura una formacion integral, que tiene como pilar el desarrollo de
competencias, las que se promueven a través de un proceso de ensefianza-aprendizaje donde el estudiante
cumple un rol activo en su aprendizaje, construyéndolo a partir de la reflexion critica, andlisis, discusion,
evaluacion, exposicion e interaccion con sus pares, y conectandolo con sus experiencias y conocimientos
previos. Por €llo, cada sesi6n esta disefiada para ofrecer al estudiante diversas maneras de apropiarse y poner en
préctica el nuevo conocimiento en contextos reales o simulados, reconociendo la importancia que esto tiene
para su éxito profesional.

El curso de Animacion es de caracter tedrico practico y cuenta con aplicaciones realizadas en laboratorios



informaticos. Las actividades y productos que se desarrollan en el curso buscan generar un aprendizaje
significativo en los estudiantes mediante el estudio de casos reales, las demostraciones de aplicaciones en clase
y el desarrollo de gjercicios guiados. El curso plantea un seguimiento del aprendizaje de cada estudiante
mediante el uso de espacios de asesoria en clase, 10s cuales tienen como finalidad poder brindar una guia
adecuada y una retroalimentacién oportuna sobre el desarrollo de sus respectivos proyectos personales. El
estudiante debera dedicar al menos cuatro horas a la semana para el desarrollo de las actividades
complementarias fuera del horario de clase.

VIl. EVALUACION

FORMULA
20% (TB1) + 30% (TB2) + 20% (TB3) + 30% (TF1)

TIPO DE NOTA PESO %
TB - TRABAJO 20
TB - TRABAJO 30
TB - TRABAJO 20
TF- TRABAJO FINAL 30
VIIl. CRONOGRAMA
TIPO DE DESCRIPCION NOTA NUM.DE | FECHA OBSERVACION RECUPERABLE
PRUEBA PRUEBA
B TRABAJO 1 Semana5 [Evidencia d e|NO

aprendizaje: Ejercicios
desarrollados en clase.
Competencias
evaluadas:
Razonamiento
Cuantitativo y
Comunicacion Visual.
Trabajo individual

TB TRABAJO 2 Semana7 [Evidencia d e|[NO
aprendizaje: Propuesta
de Packshot.
Competencias
evaluadas:
Razonamiento
Cuantitativo y
Comunicacién Visual.
Trabajo individual

B TRABAJO 3 Semanal3 [Evidencia d e[NO
aprendizaje: Modelado
organico. Competencias
evaluadas:
Razonamiento
Cuantitativo vy
Comunicacion Visual.
Trabajo individual

TF TRABAJO FINAL 1 Semanal6 |[Evidencia delNO
aprendizaje: Video de
presentacién del
modelado organico.
Competencias
evaluadas:
Razonamiento
Cuantitativo y
Comunicacion Visual.
Trabajo individual




IX. BIBLIOGRAFIA DEL CURSO

https://upc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/r eadinglist/lists/31883205900033917institute=51UPC_INST
& auth=L OCAL


https://upc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/readinglist/lists/3188320590003391?institute=51UPC_INST&auth=LOCAL
https://upc.alma.exlibrisgroup.com/leganto/readinglist/lists/3188320590003391?institute=51UPC_INST&auth=LOCAL

