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AREA O CARRERA : Comunicacion Audiovisual y Medios Interactivos

[1.MISION Y VISION DE LA UPC

Misién: Formar lideres integros e innovadores con vision global para que transformen el Perd.

Vision: Ser lider en laeducacion superior por su excelencia académicay su capacidad de innovacion.

[11. INTRODUCCION

Descripcion:

Soportes Tecnoldgicos es un curso de especialidad en la carrera de Comunicacién Audiovisual y Medios
Interactivos, cuyo logro final es operar con destreza diversos equipos audiovisuales en procesos de registro y
postproduccién, mediante gjercicios individuales y colectivo que tienen como resultado productos innovadores
de calidad competente, tales como: producciones audiovisuales en Set de TV, edicién no lineal de video,
doblaje de voces y efectos de sala en estudio de grabacién.

Propdsito:

El curso, de caracter tedrico - practico, esta dirigido a los estudiantes de cuarto ciclo, y constituye el primer
encuentro del estudiante con la operacion de equipos audiovisuales. Por tanto, persigue el desarrollo de la
competencia general pensamiento innovador y las competencias especificas Técnica, tecnologia e interactividad
y hegocios 'y empresas audiovisuales.

IV.LOGRO (S) DEL CURSO

Al finalizar el curso, €l estudiante sustenta la presentacion de dos formatos audiovisual es previamente definidos,
evidenciando asi su destreza en la operacion de equipos audiovisuales, con capacidad organizacional y
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colaborativa.

Competencia 1: Técnica, tecnologia e interactividad

Nivel delogro: Nivel 1

Definicion: Conoce las funciones de cada una de las partes de un equipo audiovisua basico. Usa correctamente
el equipo audiovisual bésico necesario paralarealizacion del proyecto. Identifica el requerimiento de equipo
audiovisual bésico necesario paralarealizacion del proyecto.

Competencia 2: Pensamiento innovador

Nivel delogro: Nivel 1

Definicién: Capacidad para detectar necesidades y oportunidades para generar proyectos o propuestas
innovadoras, viables y rentables. Planifica y toma decisiones eficientes, orientadas al objetivo del proyecto.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD N°: 1 Registro deimagen y sonido

LOGRO
Competencia(s): Técnica, tecnologia e interactividad.

Logro de launidad: Al finalizar la unidad, realiza la produccion de una puesta en escena en € Set de TV evidenciando
el uso correcto del equipo audiovisual basico necesario paralarealizacion del proyecto.

TEMARIO
Contenido 1:
- Operacién y Mangjo de Camara de Video.
- Planos (encuadres basicos).
- Movimientos basicos de Camara.

Actividades de aprendizgje:

- Armado y guardado del Tripodey colocacion dela ¢galletas,
- Colocacién y remocion de Baterias.

- Partes de lacamara.

- Foco, Zoom e Iris.

- Balance en Blanco.

- Menu bésico de operacion.

- Paneo y Tilt up/down en la camara con el uso del tripode.

Evidencias de aprendizaje: El estudiante graba una serie de planos en secuencia descritas por movimientos definidos,
con variaciones en el enfoque.

Bibliografia: LLORENS, Vicente (1995) Fundamentos tecnoldgicos de video y television. Barcelona : Paidés.
Contenido 2:
- [luminacién de tres puntos.

- Temperaturade color y uso defiltrosy difusores.
- Utilizacién de banderas y Griperia.




Actividades de aprendizgje:

- Armado de parante de Luz.

- Cuidados en el armado de las luminarias Lowell de 1IKW.

- Configuracion de una escena iluminada con tres luminarias: Key, Fill, Back.
- Montaje de las banderas, texturas y griperia en una escena.

Evidencia de aprendizaje: Reproduccion de fotograma.

Bibliografias LLORENS, Vicente (1995) Fundamentos tecnoldgicos de video y televisién. Barcelona : Paidés.

Contenido 3:

- Registro de Sonido Directo.

- Uso dela Clagueta.

- Uso de Backings en la puesta en escena

Actividades de aprendizgje:

- Diferenciacion entre sistemas analdgicos y digitales.

- Calibracion de sistema: Mixer Sound Devices 302 y Recorder Tascam DR-100.

- Uso apropiado del Boom Pole y direccionamiento del micréfono en una escena.

- Uso de la clagueta como elemento de referencia para la sincronizacién de sonido e imagen en el proceso de montgje
(edicion).

- Puesta en escena: Montgje y armado de la escenografia.

- Ejercicio de aplicacién: Grabacion de Audio/Video de una escenailuminada con prevalencia de una temperatura de
color. Los estudiantes intercambian roles.

Evidencias de aprendizaje:

- El grupo de estudiantes realiza la calibracion y registro eficiente de una escena descrita por € profesor.

- Losroles se intercambian y luego de discuten |os resultados.

- El grupo determina los micréfonos adecuados para el registro e infiere las técnicas de manipulacion del Boom
(a4ngulos y distancias) de acuerdo al efecto de proximidad de los micréfonos y niveles registrados.

- El grupo reafirma el uso de la claqueta como éptimo en el proceso de registro con la finalidad de realizar la
sincronizacion de audio y video en el proceso de montaje.

- El grupo armay desarma los backings para producir la escenografia solicitada por el profesor, con €l fin de realizar
una puesta en escena con un disefio de iluminacién, para registrar sonido y video con €l uso de la clagueta.

Bibliografiaa LABRADA, Jerénimo (1995) El registro sonoro. 1. Cuba.

Contenido 4:
- Puesta en Escenay Registro del Trabajo 1.(primer grupo)

Actividades de aprendizgje:
- Registro de una escena con actores invitados.

Evidenciade aprendizaje:
La produccion debe culminar el gercicio derodaje en el tiempo acordado y con los parametros de iluminacion, video y
sonido de acuerdo alarubrica.




Bibliografiaa MURCH, Walter (2001) Inthe blink of an eye: aperspective on film editing. Beverly Hills, California

Contenido 5:
- Puesta en Escenay Registro del Trabajo 1.(segundo grupo)
- Evaluacion Trabajo 1.

Actividades de aprendizgje:
- Registro de una escena con actores invitados.

Evidencias de aprendizaje: La produccion debe culminar €l gjercicio de rodaje en el tiempo acordado y con los
parametros de iluminacion, video y sonido de acuerdo a la rabrica.

- Trabajo 1 = 20% del promedio final.

Bibliografiaa MURCH, Walter (2001) In the blink of an eye: aperspective on film editing. Beverly Hills, California

HORA(S) / SEMANA(S)
Semanas 1, 2,3,4y5

UNIDAD N°©: 2 Edicion No Lineal

LOGRO
Competencia(s): Técnica, tecnologia e interactividad. Pensamiento innovador.

Logro de la unidad: Al finalizar la unidad, el estudiante sustenta un documental observacional, identificando sus
fortalezas y debilidades, reconociendo el proceso de montaje como parte esencia de la postproduccion.

TEMARIO
Contenido 6:
- Induccion en el software de edicidn no lineal
- Parametros y Rubrica del Documental Observacional
- Primer control de lectura (CL1).

Actividades de aprendizgje:

- Demaneraindividual, seingesta el material registrado la semana anterior, con lafinalidad de realizar el proceso de
induccién del software y demostrar errores de continuidad en la narrativa audiovisual, asi como la necesidad del
sustento del lenguaje en los movimientos de camaray la justificacion conceptual de la historia.

- Exportacion y exposicion individual del material.

Evidencias de aprendizaje:

- El estudiante exporta el material en el tiempo y formato solicitado, para luego exponer ala clase su version editada de
lahistoriay cémo pudo resolver los problemas de continuidad hallados y/o recomendar |a solucién a dicho problema.

- CL1=15% del promedio final.

Bibliografiaa MURCH, Walter (2001) In the blink of an eye: aperspective on film editing. Beverly Hills, California

Contenido 7: Corte 1: Entregadel primer corte editado.




Actividades de aprendizaje: El colectivo edita el material grabado (individualmente) concerniente al documental
observacional.

Evidencias de aprendizgje:

- El estudiante exporta su primer corte, el cual es cercano al tiempo solicitado y congruente con la justificacion y
argumento inicial.

Bibliografiaa MURCH, Walter (2001) In the blink of an eye: aperspective on film editing. Beverly Hills, California

Contenido 9:

- Corte 2: Culminacién del gjercicio y Exportacion del Formato solicitado.
- Evaluacion Trabajo 2.

Actividades de aprendizaje: El estudiante culmina el gjercicio y exporta el material el el formato solicitado por el
profesor. Los productos son expuestos y discutidos en clase.

Evidencias de aprendizaje:
- El estudiante expone el material solicitado y sustenta su contenido de acuerdo al argumento y justificacion inicial.
- TA2 = 20% del promedio final.

Bibliografiaa MURCH, Walter (2001) Inthe blink of an eye: aperspective on film editing. Beverly Hills, California

HORA(S) / SEMANA(S)
Semanas6, 7y 9

UNIDAD N°: 3 Produccion y Postproduccion de formatos audiovisuales.

LOGRO
Competencia(s): Técnica, tecnologia e interactividad. Pensamiento innovador.

Logro de la unidad: Al finalizar la unidad, €l estudiante sustenta los procesos de produccion y postproduccion de
formatos audiovisuales, demostrando organizacion, destreza técnicay responsabilidad.

TEMARIO
Contenido 10: Induccion en el mangjo y operacion del estudio de grabacion parael proceso de registro digital.

Actividades de aprendizgje:

- Induccién € el uso de la consola de grabacion

- Induccion en el manejo y operacion del software Pro Toolsy su interaccion con la consola de grabacion.
- Doblgje de voces (proceso inductivo).

Evidencias de aprendizaje:

- El estudiante opera la consolay el software de manera eficiente en el proceso de registro vocal en los diferentes
modos de grabacién (loop/punch).

Bibliografia: LYVER, Des. (2000) Principios basicos del sonido para video. Barcelona : Gedisa.




Contenido 11:

- Doblaje de Voces (culminacion).
- Foley |

Actividades de aprendizgje:

- Registro vocal en €l doblaje de voces.

- Microfonia especifica.

- Registro de efectos de sala (primera parte).

Evidencias de aprendizaje:

- El estudiante operala consolay el software de manera eficiente en el proceso de registro vocal.

- El estudiante culmina el proceso de registro de voces dobladas 'y dainicio a registro de efectos de sala de manera
ordenaday de acuerdo al guion sonoro.

Bibliografia: LYVER, Des. (2000) Principios béasicos del sonido paravideo. Barcelona : Gedisa.

Contenido 12: Foley 11

Actividades de aprendizgje:

- Microfonia especifica.
- Registro de efectos de sala (segunda parte).

Evidencias de aprendizaje: El estudiante registra adecuadamente |os efectos especiales demostrando destreza en el
manejo de equipos, optimizando el tiempo para culminar el gjercicio.

Bibliografia: LYVER, Des. (2000) Principios béasicos del sonido paravideo. Barcelona : Gedisa.

Contenido 13:

- Puesta en escenay Rodaje del Micro Relato.

Actividades de aprendizgje:

- Puesta en escena.

- Direccion de actores

- Disefio de iluminacién

- Cdlibracion y puesta en marcha del sistema de registro de sonido directo.
- Blogqueo de escena

- Rodaje

- Desmontaje de la escenay devolucion de equipos.

Evidencias de aprendizgje:

- El grupo de estudiantes gjecuta su plan de rodaje de acuerdo a un desglose de produccion expuesto anteriormente,
sustentando la iluminacién, movimientos de cdmaray desplazamiento de actores.

- Culminan veinte minutos antes del término de la clase, con lafinalidad de desmontar la escena, guardar y devolver los
€equipos oportunamente.




Bibliografiaz: BROWN, Blaine (2003) Cinematography. Image Making for cinematographers, directors and
videographers. usa.

Contenido 14:

- Edicion del microrelato

- Edicion y Mezcladel material audiovisua (1)
- Segundo Control de lectura (CL2).

Actividades de aprendizgje:

- Edicion no lineal del micro relato en plataforma de edicion no lineal en Mac OS X.
- Edicion y mezcla de la secuencia cinematografica (1).

Evidencias de aprendizaje:
- Lamitad del grupo se dedicaala edicion del micro relato, mientras que la otra mitad se dedica a la postproduccién de
sonido de la secuencia cinematogréfica.

- CL2 = 15% del promedio final.

Bibliografia: HURBIS-CHERRIER, Mick. (2007) Voice & vision : a creative approach to narrative film and DV
production. Amsterdam ; Boston : Focal Press.

Contenido 15:

- Post produccién del micro relato.
- Edicion y Mezcladel material audiovisua (1)

Actividades de aprendizgje:

- Postproduccién de sonido del Microrelato en sistema Pro Tools.
- Edicion y mezcla de la secuencia cinematogréfica (2).

Evidencias de aprendizgje:

- Lamitad del grupo postproduce el sonido editado del micro relato.
- Laotramitad del grupo contintia postproduciendo el sonido de la secuencia cinematografica.

Bibliografia: HURBIS-CHERRIER, Mick. (2007) Voice & vision : a creative approach to narrative film and DV
production. Amsterdam ; Boston : Focal Press.

HORA(S) / SEMANA(S)
Semanas 10, 11, 12, 13, 14y 15

UNIDAD Ne: 4

LOGRO

TEMARIO




HORA(S) / SEMANA(S)

VI. METODOLOGIA

El Modelo Educativo de la UPC asegura una formacion integral, que tiene como pilar el desarrollo de
competencias, las que se promueven a través de un proceso de ensefianza-aprendizaje donde el estudiante
cumple un rol activo en su aprendizaje, construyéndolo a partir de la reflexion critica, andlisis, discusion,
evaluacién, exposicién e interaccion con sus pares, y conectandolo con sus experiencias y conocimientos
previos. Por ello, cada sesién esta disefiada para ofrecer a estudiante diversas maneras de apropiarse y poner en
practica el nuevo conocimiento en contextos reales o simulados, reconociendo la importancia que esto tiene
para su éxito profesional.

El curso de Soportes Tecnoldgicos es un curso tedrico-practico, que constituye el primer encuentro del
estudiante con los equipos de produccion y postproduccién audiovisual. El curso desarrolla capacidades através
de la operacién de equipos audiovisuales en las practicas en estudio de TV, islas de edicién y estudio de
grabacion sonido. En cada unidad se desarrollaran gjercicios previamente programados y disefiados para que el
estudiante aprenda la manipulacion eficiente de los diferentes sistemas (hardware y software) con lafinalidad
de comprender el proceso de produccién y postproduccién de formatos audiovisuales. El trabajo fina constituye
la sumatoria de procesos aprendidos, consolidados en dos productos audiovisuales, que serén producidos de
manera grupal, para ser expuestos y luego sustentar el proceso de maneraindividual.

VIl. EVALUACION

FORMULA
15% (CL1) + 20% (TB1) + 15% (CL2) + 20% (TB2) + 30% (TF1)

TIPO DE NOTA PESO %
TB - TRABAJO 20
CL - CONTROL DE LECTURA 15
TB - TRABAJO 20
CL - CONTROL DE LECTURA 15
TF - TRABAJO FINAL 30




VIIl. CRONOGRAMA

TIPODE | DESCRIPCION NOTA | NUM.DE | FECHA OBSERVACION RECUPERABLE
PRUEBA PRUEBA
B TRABAJO 1 Semana5 |Grupal. Planificacion y|NO

grabacion de una escena
con caracteristicas
definidas en el Set de
TV. Evalla unidad 1.

CL CONTROL DELECTURA |1 Semana7 |Individual. Evaluacion|NO
escrita. Evalua las
unidades 1 y 2.

B TRABAJO 2 Semanall |Grupal. Entrega de|NO
archivo en video y
sustentacion. Evalua la

unidad 2.

CL CONTROL DE LECTURA (2 Semana 15 |[Individual. Evaluacién|NO
escrita. EvalUala unidad
3.

TF TRABAJO FINAL 1 Semana 16 |Grupal. Sustentacion y|NO

entrega de archivo de
video. Evalla la unidad
1,2y 3.
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