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[1.MISION Y VISION DE LA UPC

Misién: Formar lideres integros e innovadores con vision global para que transformen el Perd.

Visién: Ser lider en la educacion superior por su excelencia académicay su capacidad de innovacién.

[11. INTRODUCCION

Direccion Artistica es un curso de la especialidad en la carrera de Comunicacion Audiovisual y Medios
Interactivos, de caracter tedrico-practico dirigido a los estudiantes del sexto ciclo, que busca desarrollar las
competencias generales de Comunicacién Oral, Pensamiento Critico y Pensamiento Innovador y la competencia
especifica Construye un Relato Audiovisual.

L os objetos dentro del encuadre componen € mensaje audiovisua. Lamejor y méas bellaeleccién de las
texturas, los tamarios, la ambientacion natural o artificiosa requiere del conocimiento del ciney de las otras
artes. La estética que se muestra en el encuadre, la apariencia de los personajes, y la coherencia del espacio -
tiempo narrativo es el ambito de la direccion artistica. Este curso te ensenard a entender y poner en précticalos
principios de la direccién de arte.

IV.LOGRO (S) DEL CURSO

Al finalizar el curso €l estudiante disefiay produce una propuesta de arte acorde al proyecto audiovisual.

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD N°: 1 EL DEPARTAMENTO DE DIRECCION DE ARTE

LOGRO
Al finalizar la unidad el estudiante reconoce el departamento de arte, los distintos términos utilizados en el area, asi

como sus funciones'y obligaciones.
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TEMARIO
- LaDireccién de Artey el disefio de produccion: definicion
- Lainvestigacién como base de toda propuesta
- Movimientos artisticos
- Elementos del lenguaje visual
- El departamento de arte: &reas'y funciones
- Presentacién visual de un proyecto: mood board

HORA(S) / SEMANA(S)
Semanal a4

UNIDAD N2 2EL GUION Y EL ARTE COMO MEDIO PARA CONTAR HISTORIAS

LOGRO
Al finalizar launidad €l estudiante entiende laimportancia de un guién como base y guia de una obra audiovisual y su
articulacion con el arte como medio para contarlo.

TEMARIO
- El guion, la charla con el director
- Lavisualizacion del guion
- Acercamiento alos persongjes. protagonista, antagonista, interiorizacion
- Acercamiento alos entornos, epocasy tiempos
- Desglose de guion, identificando, escenografias, locaciones, utileria, vestuario y maquillaje
- Scouting de locaciones
- Intervenciones de referencias
- Disefio de escenografias, locaciones, utileria, vestuario y maguillgje

Semana 8: produccién de trabajo parcial

HORA(S) / SEMANA(S)
Semana5a7

UNIDAD N°: 3LA PRODUCCION DE ARTE

LOGRO
Al finalizar la unidad el estudiante produce una propuesta de arte.

TEMARIO
- Conocimiento de técnicas de realizacion de escenografias, locaciones, utileria, vestuario y maquillgje

Semana 16: produccién de trabajo final

HORA(S) / SEMANA(S)
Semana9 al5

VI. METODOLOGIA

Visionando de peliculas, comerciales y g emplos para acercar alos alumnos alos principios y vocabularios de la
direccién de arte.



Se buscara incentivar la creatividad de los alumnos en todo momento a través de lainvestigacion. A través de
trabaj os précticos de inspiracion se conseguira conceptualizar las ideas.

Los alumnos realizarén trabajos préacticos, se organizaran en equipos de trabajo y ellos mismos producirén sus
propias fotografias y videos.

TRABAJO PARCIAL
Los alumnos realizan en grupo una produccion de fotos, asumiendo todos |os procesos para luego presentar la
foto final ya editada, exponiendo ala clase |os conceptos propuestos y apreciacion general de la produccién.

TAREAS ACADEMICAS

Son 4 trabajos précticos, de los cuales 1 esindividual, 2 por pargjasy 1 grupal.

Se toma en cuenta el desempefio del alumno, considerando parala calificacion la disposicion, solidaridad con el
grupo, claridad en las exposicionesy resultado final.

PARTICIPACION
Cadlificacion en base ala participacion del alumno en clase, el interés que muestra por lamismay su actitud en
general con respecto al curso.

TRABAJO FINAL
Los alumnos realizan en grupo una produccion de fotos, asumiendo todos los procesos para luego presentar la
foto final ya editada, exponiendo ala clase los conceptos propuestos y apreciacion general de la produccion.

Todos los trabajos a entregarse en el curso deberan ajustarse a las NORMAS DE PRESENTACION DE
TRABAJOS DE LA CARRERA DE COMUNICACION AUDIOVISUAL Y MEDIOS INTERACTIVOS.
Estos formatos serén proporcionados por los profesores del curso.

VIl. EVALUACION

FORMULA
30% (TPL) + 5% (TA1) + 10% (PA1) + 40% (TF1) + 5% (TA2) + 5% (TA3) + 5% (TA4)

TIPO DE NOTA PESO %
TA - TAREAS ACADEMICAS 5
TA - TAREAS ACADEMICAS 5
TP- TRABAJO PARCIAL 30
TA - TAREAS ACADEMICAS 5
TA - TAREAS ACADEMICAS 5
PA - PARTICIPACION 10
TF - TRABAJO FINAL 40




VIIl. CRONOGRAMA

TIPODE | DESCRIPCION NOTA | NUM.DE | FECHA OBSERVACION RECUPERABLE
PRUEBA PRUEBA
TA TAREASACADEMICAS |1 semana4 (Trabajo individual :INO
circulo cromético, escala
de grises.
TA TAREASACADEMICAS |2 semana6 |Trabajo en parejas:|NO

conceptualizacion de
una propuesta visual en
base a un guién.

TP TRABAJO PARCIAL 1 semana8 (Trabajo en grupo:NO
produccion de fotos. Se
evalUa todo el proceso,
desde la idea hasta la|
foto final editada.

TA TAREASACADEMICAS |3 semanall (Trabajo en parejas:NO
intervencion de
locaciones a partir de un
género.

TA TAREASACADEMICAS |4 semana 13 |Trabajo grupal: texturas,|NO
acabados,
envejecimiento y

patinas.

PA PARTICIPACION 1 semana 15 (Interés y actitud con|NO
respecto al curso.

TF TRABAJO FINAL 1 semanal6 [Trabajo en grupo:NO

produccion de fotos. Se
evalUa todo el proceso,
desde la idea hasta la
foto final editada.
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