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III. INTRODUCCIÓN
 

Curso electivo de especialidad en la carrera de Arquitectura y último curso de la mención en Tecnologías

Digitales, de carácter teórico-práctico dirigido a los estudiantes del noveno ciclo, que busca desarrollar la

competencia general razonamiento cuantitativo.

El exigente mercado inmobiliario, valora de manera excepcional el tiempo de respuesta a los cambios y

modificaciones de un diseño, especialmente cuando son complejos y variables en su etapa inicial. Esto obliga a

usar técnicas computacionales emergentes como la programación visual integrada a procesos de fabricación

digital. Su correcta implementación, permitirá gestionar tus propuestas en menor tiempo y con la seguridad que

sus cambios obedecen una rutina programada por ti mismo.

En una cultura de programación y arquitectura, las matemáticas no son opcionales, sino esenciales y positivas¿

(Burry 2011:58-62). Así, por medio del presente curso comprenderás el valor del razonamiento cuantitativo

aplicado a la programación y fabricación digital efectiva, como bases fundamentales para el diseño y desarrollo

de tu futuro profesional.
 

IV. LOGRO (S) DEL CURSO
 

Al finalizar el curso, el estudiante construye un diseño propio, haciendo uso de técnicas de programación visual

y fabricación digital.

UNIDAD Nº: 1 UNIDAD 1: MATEMÁTICA, COMPUTACIÓN, DISEÑO Y FABRICACIÓN

LOGRO

Al finalizar la unidad, el estudiante construye una maqueta tridimensional, haciendo uso de técnicas programación y
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fabricación digital.

TEMARIO

-Scripting, Pseudocódigo, código

-Fabricación Digital en Arquitectura

-Programación visual, uso e interacción de componentes

-Puntos, planos, vectores, y atractores

-Matemática, expresiones y condicionales

-Dominio, color, teoría de conjuntos y operadores lógicos

-Diseño con listas y gestión de datos

-Componentes escalares, rangos y series

-Introducción a los modelos referenciados a imágenes

-Elaboración del proyecto

HORA(S) / SEMANA(S)

1 a 8

 

UNIDAD Nº: 2 UNIDAD 2: PROGRAMACIÓN Y FABRICACIÓN DIGITAL DE UN DISEÑO PROPIO

LOGRO

Al finalizar la unidad, el estudiante construye un modelo tridimensional a escala de su propia creación, considerando

las técnicas de programación visual y fabricación digital.

TEMARIO

-Propuesta de proyecto de diseño de cada estudiante

-Sustentación de propuesta de diseño

-Estudio de casos

-Taller de aplicaciones

-Modelos referenciados a imágenes

-Técnicas de ensambles y uniones

-Técnicas de panelizado

HORA(S) / SEMANA(S)

9 a 16

 

VI. METODOLOGÍA
 

El curso se desarrolla en la modalidad blended, lo que significa que en todas las semanas se contará con

sesiones presenciales y sesiones online, distribuidas en 3 horas por semana (2 horas presenciales) y (1 hora

online). En ambos tipos de sesiones realizarás un trabajo práctico a partir del estudio de casos, complementando

tu aprendizaje con diversos materiales y herramientas de comunicación.

El curso promueve el aprendizaje activo, el cual fomenta la participación mediante foros, dinámicas grupales,

análisis y resolución de casos, evaluaciones virtuales y presenciales, donde el profesor cumplirá el rol de

facilitador y compartirá sus experiencias en clase.

Tanto las clases presenciales como las online requieren de una participación activa y continua; está dentro de tu

responsabilidad cumplir con las distintas actividades programadas en el Aula Virtual, como revisar los

materiales de estudio y la bibliografía recomendada, disponible en el aula virtual y desarrollar las actividades

indicadas en la Guía del estudiante. Al término de algunas sesiones virtuales, rendirás evaluaciones de

desempeño a través del aula virtual y/o participarás de los foros propuestos.

Durante las sesiones presenciales, revisaremos los temas programados para la sesión y trabajaremos, en grupos
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o individualmente, para la resolución de ejercicios, análisis de casos y el avance de los trabajos finales.

Así, de acuerdo con la programación del curso, se aplicarán las evaluaciones correspondientes, que pueden ser

prácticas calificadas, controles de lectura, etc.

Finalmente, recuerda que toda consulta al docente respecto al desarrollo del curso se realiza a través del foro de

dudas, ubicado en el AV.

 

EVALUACIÓN

La Evaluación de Desempeño (ED) está compuesta por 6 Tareas Académicas, tres tareas se realizan antes del

Trabajo Parcial y las tres restantes se realizan después del Trabajo Parcial.

Las Tareas Académicas consisten en ejercicios prácticos que deben resolver en horarios fuera de clase. Los

criterios de evaluación serán entregados en una lista de criterios según corresponda.

Para el Trabajo Parcial (TP) consiste en producir la propuesta mediante un archivo digital y una maqueta

propuesto por los profesores, usando técnicas de programación y automatización. Los criterios de evaluación

serán entregados en una rúbrica.

El Trabajo Final (TF) consiste en producir la propuesta mediante un archivo digital y una maqueta de un

proyecto propuesto por ti mismo, usando técnicas de programación y automatización. Los criterios de

evaluación serán entregados en una rúbrica.

VII. EVALUACIÓN

FÓRMULA

30% (TP1) + 30% (DD1) + 40% (TF1)

TIPO DE NOTA PESO %

TP - TRABAJO PARCIAL 30

DD - EVAL. DE DESEMPENO 30

TF - TRABAJO FINAL 40

VIII. CRONOGRAMA

TIPO DE
PRUEBA

DESCRIPCIÓN NOTA NÚM. DE
PRUEBA

FECHA OBSERVACIÓN RECUPERABLE

TP TRABAJO PARCIAL 1 SEMANA
8

NO

DD EVAL. DE DESEMPENO 1 SEMANA
15

NO

TF TRABAJO FINAL 1 SEMANA
16

NO

IX. BIBLIOGRAFÍA DEL CURSO

BÁSICA

UNIVERSIDAD PERUANA DE CIENCIAS APLICADAS, Centro De Información  Catálogo en línea:

http://bit.ly/2v6hyjg.

RECOMENDADA

(No necesariamente disponible en el Centro de Información)

BURRY, Mark  (2011)  Scripting Cultures. Architectural Design and Programming.  Primera.  Londres.

CORSER, Robert  (2010)  Fabricating Architecture: Selected Readings in Digital Design and Manufacturing.

Primera.  New Jersey.



4

IWAMOTO, Lisa  (2009) Digital fabrications : architectural and material techniques. New York : Princeton

Architectural Press.

  (720.285 IWAM)

MODELAB  (2016)  The Dynamo Primer for Dynamo v9.0.  01 de mayo de 2016.

PARSONS, Ronnie y AKOS, Gil  (2016)  The Grasshopper Primer Third Edition V3.3. Foundation +

extensions.  01 de mayo de 2016.


