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INTRODUCCION

La presente Guia sirve de referencia y ayuda
memoria, para la calificacion de las Categorias de
Codificacion. Contiene la Tabla A del SC (traduccion
actualizada: CHESSSS -UPC (2014/2018)), Tabla B
del SC (Ejemplos para FQ superior elaborada, Exner,
2008), Guia para la codificacién de la Categoria
Contenidos (Exner,1996), “Chuleta” -Compendio
Lenguaje Rorschach- (Adaptacion, Exner 2002).

La Tabla A del Sistema Comprensivo es
considerada la fuente para codificar correctamente, la
calidad formal de las Respuestas Rorschach. La
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Tabla A original (Exner, 2003), a la que se le ha
revisado el ajuste —percepto en idioma espafiol vs.
ajuste a la mancha- para ser incluida en la version
en espariol del software gratuito CHESSSS org. para
la Calificacion del Test de Rorschach (Fontain y col.,
2014); trabajo realizado por la profesora con la
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Proyectivas 2, UPC, 2014, publicado en la pagina:
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TABLA A del SC

Tabla de Trabajo para la Codificacién de la Calidad
Formal (FQ) y otras Categorias De Codificacion
(Exner 1996, 2002, 2008)

La Tabla incluye:

o Figuras en miniatura, de las 10 manchas de tinta, con
areas de localizacion de D (Detalle Usual) y Dd (Detalle
Inusual). Respuestas de Detalle Inusual que no se
encuentren en la lista de la Tabla A, se le adjudica el
numero 99 (Dd99).

o Respuestas Populares: respuestas que se dan con mayor
frecuencia en cada lamina.

e Valores de Z (Actividad Organizativa): Valor numérico
(Puntuacién Z), diferente en cada ldmina-, cuando el sujeto
ha establecido algun tipo de relacion entre los diferentes
elementos constitutivos del campo estimular.

o Listas de Respuestas en funcion de las laminas y areas
de localizacion, con su respectiva Calidad Formal: FQo
(ordinaria), FQu (unica) y FQ- (menos). FQ + (superior
elaborado) no esta incluida (Ver ejemplos de la Tabla B).

o Signos de intercalacion: (> v <), que indican la
orientacion de la mancha que debe tener la lamina para
adjudicar el cédigo FQ respectivo. El cddigo FQ es el
adecuado, solo cuando la Lamina esta en la posicién que
el signo indica. Si no hay signo de intercalacion, indica que
la lamina esta en una posicion normal.

e Categoria del Contenido del objeto de la lista: facilita la
identificacién del objeto de la respuesta, pues aclara el
término y relaciona el concepto con el precepto y si este se

ajusta o no al contorno del é&rea utilizada (formato
CHESSSS Org.)

SOFTWARE GRATUITO CHESSSS org.

Programa informatico para la Calificacion del Rorschach
Sistema Comprensivo y Escalas Compementarias.

Tabla A del SC (version CHESSSS org.)

El software gratuito CHESSSS viene en diferentes versiones, de
acuerdo al idioma al que er ha sido traducida la Tabla A del
Sistema Comprensivo (Exner, 2002). En la actualidad existen
versiones en arabe, danés, francés, inglés, japonés, portugués.
Se estd incorporando la versién en espafiol. (Fontain y col.,
2013, Tutorial 1y 2 en http://lwww.chessss.org/tutorials/)

Para facilitar y estandarizar la codificacién de la Calidad Formal,
CHESSSS ha organizado las Tablas A del Sistema
Comprensivo, asignandole un niimero de identificacion, a cada
item de la lista de referencia del Manual del SC, segun sea su
contenido (Exner, 2005); nimero de identificacion que ha sido
denominado FQI. Asi, cada item de la Tabla A del FQ, en
cualquiera de los idiomas al que ha sido traducido el programa,
tendré la misma identificacion FQI. Por ejemplo, para la Ldmina
I, Localizacion W, vista en posicion normal, el contenido “arafia”
es el FQI 242, contenido que pertenece a la Categoria Animal y
tiene un FQ- . Una mejora importante de la organizacién de la
Tabla FQ es que los nimeros de identificacion (FQI) son los
mismos en todos los idiomas. Por ejemplo, el contenido “arafa”
en inglés es “spider” y en francés “araignée”, este contenido
tendra la misma identificacion: FQI 242 en la Tabla A SC e igual
tendra el mismo FQI, el contenido traducido a cualquiera de los
idiomas. Esto facilita la comparacion la Calidad Formal en varios
paises con distintos idiomas de manera practica y sencilla
(Fontain y col, 2014 en http://www.chessss.org/download-
chessss/)

Si se quiere construir una base de datos, el programa CHESSS
calculara automaticamente las frecuencias de la Calidad Formal,
si se emplea la identificacion FQI del contenido.
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LAMINA [*1

Puntaje Z

Tabla Calidad Formal

ZIW=10 ZA=40 ZD=6.0 Z5=3.5

s

Murciélago o Mariposa

w

Popular

DdS32

el
&

*1Exner (1996), pp. 2, 3.
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Localizacion:

Popular:

W

W = Murciélago (normal o invertido). Area superior: parte

de arriba del murciélago.

W = Mariposa (normal o invertida). Area superior: parte de

arriba de la mariposa.

Sc Abaco

Sc Abanico

An Abdomen

A u Abeja

Sc Abrazadera

Cg Abrigo

Art u Abstracto

A Abulén, oreja de mar

Art 0 Adorno, decoracion

A o |Aguila

Hh Alfombra, tapete

A u Ameba

SC Ancla

(H) o | Angel

H) o Angele§ (2 con D4 como
otro objeto)

A u Animal alado sin especificar

A o Animal marino (con D2 o
Dd34 como aletas)

A Animal no alado

A Araia

Bt Arbol

Bt Arbol citrico

A u Ardilla volando

Art u Arte Abstracto

Art Arte chino

v S u Astrédomo (es}adio techado

en forma de béveda).

Ge Australia

A 0 Ave o pajaro

\Y (A) u Ave o pajaro prehistorico

Sc Avidn (vista frontal)

S u Avién (Vis_ta superior, visto
desde arriba)
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A Avispa
Cg Babero, pechera
A Babuino, mandril
A Bacalao
H Bailarin/a (En D4 con
disfraz, traje o capa)
Sc Bala
Cg Bandera
Hd Barba
Sc Barco
Sc Barco acorazado
Na Barro, lodo, fango
A Bicho alado
Ad Bicho aplastado
A Bicho (Sin especificar, no
alado)
s Blasén (Cheurdn: galén
c e
militar)
A Bonito, atlin (pez)
Bt Bosque
Sc Bote, barco
(H) Brujas (2 0 3)
A Buho, lechuza
Art Caballete (Artista)
Sc Cabaiia
Hd Cabello (pelo) peinado
Bt Cactus
Sc Cajon de embalaje, huacal
Bt Calabaza
A Calavera, cara de esqueleto
n
humano
Calavera, craneo (Humano o
An .
animal)
Hh Caldero, cacerola Pau
(Cocinando)
A Camarodn
Sc Campana
A Cangrejo
A Cangrejo de rio, cigala,
langostino
H Cantante de 6pera (2 0 3)
Cg Capa
A Capullo (con insecto alado

emergiendo)
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Ad u Cara de animal con cuernos
M0 eopecitear
Ad u cara de bicho
(Hd) u Cara de bruja
Ad Cara de caballo
Ad Cara de cabra
Ad u ((;:aaizaa:;a conejo (Con orejas
Ad 0 Cara de gato
Ad Cara de hormiga
Ad Cara de insecto especifico
Ad u Cara d_g insecto Sin
especificar)
Ad 0 Cara de lobo
Ad cara de mapache
(Hd) u Car_a de monstruo (duende,
maligno, extraterrestre )
Ad u Cara de oso
Ad Cara de pajaro
Ad u Cara de perro
Ad Cara de pez, pescado
Ad u Cara de raton
(Hd) u Cara de robot
Ad 0 Cara de tigre
Ad Cara de tortuga
Ad u Cara de vaca
Ad 0 Cara de zorro
Hd Cara humana
Ls u Carbon (Trozos)
Fd Carne (comida)
V Sc u Carpa o tienda de circo
Sc Carreta, carretilla, carruaje
Sc Carro, coche, automoévil
v Sc u Casa
\Y Sc u Casa china
v Sc 0 Casco de armadura, Yelmo
v Sc u Castillo
V Sc u Catamaran (Vista frontal)
Id u Cenizas
An Cerebro
An u Cerebro (Corte transversal)
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An

Cerebro (Vista superior o

visto desde arriba)

Ls Cerro, colina, loma

Sc Chapitel, campanario, torre

Sc Cisterna

Bt Clavo de olor (especia)

Sx Clitoris

Sc Cohete

A _Colmena, enjambre de
insectos

Sc Cometa, volantin

Fd Comida

Na Copo de nieve

Ls Coral

Art Corona

An Costilla (s)

Ls Crater, abertura

Hd Cuello

H Cuerpo

Hd Cuerpo dividido, partido o
troceado

A Cuervo

Ls Cueva (Vista frontal)

Sc Cupula, boveda
Demonio (Con capa o con

(H) alas)

Sc Diapason (musica)

Bt Diente de ledn (Botanica)

Sc Dirigible

An Disco (Anatomia)

Art Disefo

(H) Dracula
Dragén (Generalmente con

(A alas)

(H) duendes, elfos, gnomos

Sc Edificio

Art Emblema

Art Emblelpa' o el logo de los
automdviles Plymouth

A escarabajo con alas

Art Escudo de armas

Sx Esperma

A Esponja

An Esqueleto sin especificar
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Art Estatuas (2 0 3)
Ex Explosion
Hh Felpudo
H Figura humana
H Figura humana con alas o
con capa
H Figuras Humanas (2 de cara
al centro)
H Figuras Humanas (2 de
espaldas)
H Figuras Humanas (3, uno en
D4)
Hh Florero, jarrén
Sc Fogon, estufa, cocina
Bt Follaje, vegetacion
Id Fosil
Fi Fuego
v Sc Fuelle
v Sc Fuente, manantial
A Gato
v S g;::;:)a, mirador, pérgola,
v Cg Gorro de nieve
Cg Hebilla
Bt Helecho
Sc Helicoptero
Na Hielo
Bt Hoja
A Hormiga
An Hueso del esqueleto
Fd Huevo
S !mpren_t'a, prensa de
impresion
A Insecto alado
A Insecto no alado
Art Insignia, distintivo, chapa
Ls Isla
Ls Jardin
Sc Jaula
SC Lampara
v Art Lampara de araia,
candelabro de techo
A Langosta
Sc Lavadora
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A u Libélula
Sc - Libro
Id - Madera
A i Malagua, agua mala,
medusa
Bt - Maleza, mala hierba
Id u Mancha de tinta
Hh - Manta, frazada, cobija
Cg u Manto, capote
Ge - Mapa de carretera
Ge - Mapa especificado
Ge u Mapa sin especificar
S i Marcadc?r 'de libros,
marcapaginas
A 0 Mariposa
(Hd) 0 Mascara
A u Medusa
Bt - Melon
(H) u Monstruo
Ls u Montafia
A u Mosca
A u Mosquito
A u Mosquito jején o mosquito
zancudo
Muchachas o chicas
H 0 (bailando o de pie en
circulo).
(H) 0 Mujer (con alas o con capa)
A 0 Murciélago
Hd - Nariz
Sc u Nave espacial
Id - Nido
Na u Niebla, bruma
Art - Nota Musical
Cl u Nube (s)
Na - Ola
Hh - Olla
A - Oso
A - Oso hormiguero
Ls u Paisaje
Sc - Parquimetro
A u Pato
Hd - Pecho, térax
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Sx Pechos, senos, tetas
An 0 Pelvis
H 0 Personas (2) Bailando
Art u Piedra tallada
Cg u Pieza o trozo de peluche
Bt Planta
A 0 Polilla
Id u polvo (Mota de polvo)
V Sc u Prensa taladradora
Sc Puente hecho por el hombre
Na u Puente natural
Sc Puerta
A u Pulga
An Pulmones
Sc Quilla (Barco)
Xy 0 Radiografia de corazén
Xy 0 Radiografia sin especificar
Xy Radiografia de pelvis
Xy Radiografia de pulmones
Xy Radiografia de estdbmago
Xy 0 Radiografia de pecho (torax)
A Rana
Sc Red
Sc Reloj
Sc Reloj solar
H u Remero en un bote
A Res (Rebaiio)
Sc Resorte muelle (de metal)
An Rifion (s)
(H) u Robot
v Ls u Roca
Bt Semilla
v Cg 0 Sombrero de mujer
Hd Sonrisa (mueca o gesto)
Hx Sueno (de sofar)
Sc Taladro
Sc Tanque del ejército
Art u Tazon, bol o cuenco con
asas
v Sc u Tienda de campaia, carpa
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Id Tierra, suciedad
Sc Timén
Id Tinta
v Hd Tocado
Na Tornado
Fd Torta, pastel
A Tortuga
Ay Tétem con alas
v S Tren (en D4 cfuz_ando un
puente ferroviario)
Cg Trozo de piel de animal
Sc Una, pua de guitarra
Art Urna
A Vaca
Sc Valvula
Sc Velero
Sc Veleta
An Vértebra cervical (Hueso del
cuello)
Cg Vestido
Sc Violin
Sc Yate
Localizacion: D1
Ad 0 | Antenas
Ad o A’ntenas o tenté!culos, _
(drgano sensorial o tactil)
Bt Arbol
A Aves, pajaros
H u | Bailarines(as)
Cg Banderas
A Bichos
Ad u | Cabezas de aguila o condor
Ad Cabezas de animales
Ad 0 | Cabezas de ave o pajaro
Ad 0 | Cabezas de aves, pajaros
Ad u | Cabezas de insectos
(Hd) u | Cabezas de monstruo
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Ad u | Cabezas de pato

Ad u | Cabezas de reptil

A - | Camarén

A - | Cangrejos

Sc - Clip, gancho, grapa

Sc - | Cohete

Ad u Cornamentas, astas

Ad 0 | Cuernos

Hd 0 |Dedos

(H) u | Diablos, demonios

Hd - | Diente

(H) - | Duendes, elfos

Art u | Escultura abstracta

(H) u | Fantasmas

(H) 0 Figuras antropomorfas o
para-humanas

H 0 | Figuras Humanas

Ad 0 | Garras, zarpas

A - | Hormigas

An - |Huesos

A - |Insectos

Hd o |Manos

A u | Mariposas

Cg 0 | Mitones

(H) u | Monstruos

Na - Olas, ondas

Sx - | Pene

Sc 0 |Pinzas

Sc - | Pistola, arma de fuego

Hd u | Pulgar

Bt - | Raices

Ls u |Rocas

A - | Simios

Hh - | Tenedor

(H) u | Titeres
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Localizacion: D2
H Acrébata
Ad Alas
An Anatomia
(H) Angel
Animal (Especifico con
A orejas cortas , como gato,
vaca y algunas razas de
perros)
Animal (Especifico con
A orejas largas como burro,
elefante, algunas razas de
perros)
A Animal sin especificar
(A) Animal de caricaturas,
dibujos animados
Bt Arbol
< Bt Arbol(es) y follaje
Sc Avion
H Bailarin(a)
A Bicho (Con Dd34 como alas)
A Bicho sin alas
\Y Cg Botas
Ad Cabeza de ave o pajaro
Cara de animal, pajaro,
Ad caricatura o monstruo con
Dd34 como nariz)
Cara de animal, pajaro,
Ad caricatura o monstruo con
Dd34 como oreja)
Hd Cara Humana
A Cerdo, cochino, chancho,
puerco
Na Cielo
< A Conejo
(H) Demonio
(A) Dragon
A Escarabajo
Figura antropomorfa o para-
(H) humana
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H 0 | Figura humana
Art u |Gargola
A - | Gato
Bt u |Hoja
Fi u Humo
A - | Lobo
Ge - Mapa especifico
Ge u | Mapa sin especificar
A - | Murciélago
Cl u | Nube
Ls o | Paisaje
A Pajaro (con Dd34 como
0
alas)
A u | P4jaro carpintero (de Perfil)
(A) 0 |Pegaso
A ** | Perro (Ver Animal)
A - Pez, pescado
A - Pollo
Radiografia o Rayos X
Xy - | (Especifica o sin
especificar)
A - | Roedor
A - | Vaca
Localizacion: D3
Art Adorno, decoracion
Bt | - [Arbol
Sc - | Arma de fuego, pistola, revolver
A u | Caiman
< A u | Caiman reflejado
Hh - | Candelabro, candelero, palmatoria
Hd - | Cara
Art | o |Estatua
Hd | o |Figura Humana (Mitad inferior)
Hh | o |Florero, jarrén
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A - | Insecto
An | u | Médula espinal
Hd - | Nariz
Sc | u |Nave espacial
Sx - |Pene
Hd | o |Piernas, patas
\Y Sc | o |Pino de boliche (bowling)
Ay | o |Poste totémico
(H) | u |Robot
Ay | o |Sarcéfago (féretro de momia)
A - | Serpiente
An - | Tronco o tallo cerebral
Sx - | Vagina
Hh - | Vela, cirio
Sc u | Violin
Localizaciéon: D4
A Abeja
An Anatomia
A Animal sin especificar
A Arana
v Bt u | Arbol
A Ave, Pajaro
A Avispa
A u | Babuino, mandril
Sc Bala
A o Bicho (Con D1 ccomo
antenas o tentaculos)
A Caiman
A Cangrejo
Hd Cara
A Ciempiés
Sx Clitoris
V Sc u | Cohete
Art u | Corona (Ceremonial)
(H) u | Criatura del espacio
A 0 | Escarabajo
An Espina dorsal
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Art o | Estatua
An - | Estructura Osea
v (H) o E:,?mu; :ntropomorfa 0 para-

H 0 | Figura humana (Completa)

Hd 0 | Figura humana sin cabeza

H 0 | Figuras humanas (2)

Hh u Florero, jarron

A - | Gato

A o | Gorila

A u | Grillo

H u | Hombre

A - | Hormiga
Insectos (Sin especificar

A 0 |conD1como antenas u
organo tactil (tentaculos)

Ls - |lsla

Sc - | Lampara

A - | Langosta

(H) 0 | Monstruo

Art u | Monumento

A - Mosca

H 0 | Mujer
Muiieco de resorte en caja

(H) U | de sorpresas

Hd - Nariz

v Sc u | Nave espacial

A - Pez, pescado

Bt - Planta

Sc - | Puerta

A - Rana

A - | Reptil

A - | Tortuga

Sc u | Viola (musica)

Sc 0 | Violonchelo

Localizacién: D7
A o | Aguila, céndor
Sc u | Alade avion

Ad Ala de pajaro
Ad Alas
A Animal alado
A Animal no alado
A Ave, pajaro
Sc Az_ote para desgranar
mieses o0 granos
Ad Cabeza de ave, pato, caballo
An Calavera, craneo
(Hd) Cara de bruja
Cara de caricatura o dibujo
(Ad) animado (Con Dd34 como
nariz u hocico)
Hd Cara humana
Ad Cara, Anir_nal (Cc?n Dd34
como nariz, hocico o morro)
Ad Cuerno
A Cuervo
Art Escultura de ave o pajaro
(A) Esfinge
A Insecto no alado
A Insecto alado
Ge Mapa especifico
Ge Mapa sin especificar
Id Nido
Cl Nube
Hh Olla, cacerola, tazén (con
Dd34 como asa 0 mango)
Ad Orejas de animal
Ls Paisaje
A Pato
Bt Planta
Ay Punta de flecha
Ls Risco, acantilado, precipicio
Ls Roca
Cq Sombrero
Sc Veleta
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Localizacion: Dd21

An Anatomia

A Animal marino

A o Bicho (D1 como tentaculos

o0 antenas)

A u | Cangrejo

An Corazon

Sc u |Escudo

Art Estatua

A Malagua, agua mala

Id o | Nido

Ls u | Paisaje

Bt Vegetacion, follaje
Localizacion: Dd22

Bt Arboles

Sc Bolas, pelotas

Ad Cabezas de animales

Hd u | Cabezas humanas

Ls u | Cantos rodados, guijarros

Ls o | Cerro, colina, loma

(H) Fantasmas

Ad u | Joroba de Camello

Sx u | Labios vaginales

Ls 0 | Montafias

Hd Nalgas

Ad u | Ojos de bicho o de rana

Sx u | Pechos, Tetas, senos

Hd Verrugas
Localizacion: Dd23

A U |Aves

Sc - | Aviones

UPC

A u |Insectos
Ls o |lslas
A - | Moscas
Art - | Notas Musicales
Id - | Puntos
Art - | Simbolos
Localizacion: Dd24
A Bicho
Hd Cabeza
Sc o |Campana
Sc u |Casco
Art u | Emblema
Cg u |Falda
Sc u | Farol, linterna
H Figura humana (Completa)
Hd u il:]i?el:;zrl;umana (Mitad
Sc u |Lampara
(H) u | Monstruo
Bt Planta
Xy Rayos X
Cg u | Vestido
Sc 0 | Violonchelo
Localizacion: Dd25
Ad Anlcas, grupa, trasero de
animal
A Animal
Bt Arboles
Hd u | Carahumana
(Hd) u | Cara humana abstracta
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UPC

Localizacion: DdS26
Bt - | Arboles
(Hd) | o |Detalles de mascara
(H) | o |Fantasmas
Na U | Nieve
Cl 0 | Nubes
Hd 0 | Ojos
Sc 0 |Ventanas
Localizacion: Dd27
Sc u | Ascensor, elevador (Incluye
la linea central)
S u Bote, barco (Incluye la linea
central)
Hd - | Cabeza
Hd - |Cara
An - | Corazén
Sc U | Escudo
Cg | O |Hebilla
Sc U | Nave espacial
Sc - | Trompo, peonza
An - | Ulcera
Localizacion: Dd28
Bt U | Arbol
A - | Ave o P4jaro entero
Ad - | Cabeza animal
(Hd) u | Cabeza antropomorfa o para-
humana con sombrero
Ad 0 | Cabeza de ave o pajaro
Hd - | Cabeza humana
Sc - | Poste

Ay U | Punta de flecha
Cg U | Sombrero
Cg Zapato
Localizacion: DdS29
Id 0 | Agujeros
Ad u |alas
(H) | o |Fantasmas
Ls U | Montahas
Sc U | Naves Espaciales
Na | u |Nieve
(Hd) | o |Ojos abstractos
Hd Ojos humanos
Ay | u | Piramides
Sc U | Platillos Voladores
Sc U | Tiendas de campaia
Id U | Triangulos
Localizacion: DdS30
Bt - | Arboles
(H) | o |Fantasmas
H y | Figura Humana (Con disfraz o
vestimenta)
Na | u |Nieve
Hd 0 |OQjos
An - | Pulmones
Localizacion: Dd31
Ad Aguijén
v Ad U | Cabeza de conejo
Hd Cabeza sin especificar
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An - | Calavera, craneo
Hd U | Diente
Sc | - |Martillo
Hd - | Nariz
v Ls U | Pico, cima de montafa
Hd | u |Pies
Bt - |Raiz
v Ls U | Volcan
Localizacion: DdS32
Bt U | Bahia
Ls u g::;;a?{eas)flladero
Hh - | Florero, jarrén
(Hd) | - |Mascara
A - | Pajaro
Localizacion: Dd33
v Bt 0 | Arbol
Ad - | Cabeza de Animal
v Hd U | Cabeza humana
Sc - | Campana
v Bt U | Hongo, seta, champifién
An - | Hueso
Sc - | Lampara
Sc - | Pelota
v Ad U Rab<_> o cola de perro poodle
(caniche)
Ad U | rabo, cola

Localizacion: Dd34
Ad | o |Aleta
< Bt | o |Arbol (Abeto)
< Bt u | Arbol sin especificar
< Bt u | Arbusto
Hd Cabeza
Hd Cara
< (H) | u |Fantasma
< A U |Foca
Sc U | Hoja de Cuchillo
A Insecto
< Ls 0 | Montaha
(Hd) u Na_riz de caricatura o dibujo
animado
< Hh U | Paraguas cerrado
Ls o L .
Precipicio, risco, acantilado
Ay | u |puntadeflecha
Ls U |Roca
Sc u |Sierra
< Sc u | Torre
Localizacion: Dd35
Ad - | Cara de animal
Ad | - |Carade ave o pajaro
Hd | u |Carahumana
A u |Perro
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UPC

r

LAMINA 1I*2

Puntaje Z
ZIW=45 ZA=3.0 ZD

Tabla Calidad Formal

55 25=45

D1 = Oso, perro, elefante o cordero

Popular

*2Exner (1996), pp. 14, 15
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UPC

Localizacion: W Art - | Insignia, distintivo, chapa
An - Intestinos
Art u Lampara ornamental
Ge - Mapa
Art 0 Adorno, ornamento v A o Mariposa
An - Anatomia especifica Méscara (Nota: Esta
An u Anatomia sin especificar categoria incluye a una
A u | Animales sin especificar (Hd) y | variedad de mascaras de
animales, dibujos
v Sc u Antorchas con humo animados, Halloween,
Art u Arte abstracto fiesta, etc.)
v (A) u | Ave Fénix (H) u | Monstruo
A - | Ave, pajaro A - |Mosca
A u | Aves o pajaros (2) A - | Murciélago
H o | Bailarines(as) Sc - | Nave espacial
Ad - Bicho aplastado Id u Orificio de bala
v A u |Bicho con alas A 0o | Osos
Hd - Boca A u Patos
Ad - | Cara animal A u | Pavos
Hd - |Carahumana v An u | Pelvis
Fd - Carne A u Pe!'ros (D3 como sangre u
Sc u Cometa, volantin Gl s?parad?) -
o | o W | o |Ferona e thuer
v Art - Corona (Navidefa) Personaje de dibujos
H - Cuerpo (H) © | animados (Humano)
Ls u Cueva A u Pingiiinos (2)
(H) 0 Demonios Bt - Planta
An - Disco (Anatomia) v A u Polilla
Art u Disefo (Abstracto) A u Pollos
Art u Emblema An - Pulmones
Art o Es_tatuas (Humanas o de Xy - Radiografia
animal) An - Recto
An - Estémago An ) Rifiones
v Ex ° Explosion Sc u Sujeta libros
(H) o Figuras antropomorfas o Na _ Tornado
para-humanas -
H o |Figuras humanas (2) S ; Vag",'a
Bt i Flor Ls u Volca,m _
Fi o B e v Ls u Volcan (en Erupcion)
Hd - Garganta
A u Gorilas
A u Insecto alado
A - Insecto no alado

Alejandra Palacios Banchero

Pruebas Proyectivas 2

15




UPC

Localizacion:

Popular:

D1 = Animales: Oso, perro, elefante o cordero. Cabeza o

D1

parte superior o animal completo.

v Cg u | Abrigo
Ad - |Ala
A - |Ameba
(A) u | Animal (de Peluche)
A U | Animal (Sin especificar)
Bt - | Arbol
A - | Ave, pajaro
A U | Babuino, mandril
< A u | Bufalo
A : Cerdo, cochino, chancho,
puerco
< A 0 | Conejo
An - | Corazén
A 0 | Cordero
v (H) 0 | Demonio
A 0 | Elefante
A - | Esponja
H - | Figura humana
v H 0 | Figura humana
< A 0 | Gato
v A U | Gorila
< A 0 | Hamster
A - | Hipopétamo
Bt - |Hoja
Fi U | Humo
A U |Insecto
A U | Jabali
Ge - |Mapa
Sc - | Maquina
v (H) 0 | Monstruo
v Ls 0 | Montaia (s)
Art - | Monumento
Cl U | Nube
A 0 | Oso
Ls U | Paisaje

(H) Payaso
A 0 | Perro
v A U |Perro
A Pez o pescado
Ad Pollo (Sin cabeza)
Ls U  |Roca
Cg Sombrero
A u | Tigre
A Tortuga
A 0 |Vaca
Localizaciéon: D2
v Ge U | América del Sur (Mapa)
An Anatomia
(H) U | Angel
A Animales (Sin especificar)
Sc 0 | Antorcha
A 0 | Ave, pajaro
< A U | Ave, pajaro
A U | Bicho con alas
A Bicho sin alas
Cg Bota
Hd Cabeza humana
(Hd) y | Cabezaantropomorfa o
para-humana
Ad Cabeza de animal
& u Cabeza de ave o pajaro
v Cg U | Calcetin, media
A u_ | caracol
Fd U |Carne
An Célula sanguinea
v A U | colibri, picaflor
A U | Conejo
(H) o Criatura (Dibujos
animados)
(H) U | Diablo, demonio
Hd Diente
Sc Farol
A 0 |Foca
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UPC

Fi 0 | Fuego
A u | Gallo
Cg 0 | Gorra, capucha
Id - | Huella dactilar
v Id U | Huella de pie
v Ge U | ltalia (mapa)
Na U |Lava
Hd - |Lengua
Fi 0 |Llama
Id U | Mancha de lapiz labial
Hd - | Mano
A 0 | Mariposa (Vista lateral)
(Hd) 0 M_éscqra (Animal, pz_’ljaro,
historieta, humanoide)
Cg - | Mitén, manopla
A U | Morsa
Sx - |Pene
Hd - |Pierna o pata
Art u Pintura hecha con dedos
v Sc u Pistolera, funda de pistolas
A u Pollo
Hd U |Pulgar
A - |Rata
An - Rif6n
BI 0 | Sangre
Cg 0 | Sombrero
A - |Termita
(H) 0 | Titeres (de mano)
Hh - |Vela
Cg - | Zapato
Localizacion: D3
Sc u | Abanico
Sc - Abrazadera
A U | Anémona (Mar)
Hd - Ano
v Sc 0 | Antorcha
v Sc U | Auriculares (Radio)
A 0 | Bicho alado

A Bicho no alado
v Ad U Cabeza de Animal con
cuernos
Ad Cabeza de Animal sin
cuernos
Ad Cabeza de Ave o pajaro
Hd Cabeza humana
A 0 | Cangrejo
A Cangrejo de rio, cigala,
langostino
Ad Cara de animal
(Hd) U | Cara de diablo 0 monstruo
Hd Cara humana
A u_ | cCaracol
Fd U | Carne
Cg Cinta para el pelo
Ls u | Coral
An Corazén
Hd U | Embrién
A Escarabajo
v Ex 0 | Explosion
v Bt U |Flor
Fi 0 | Fuego
Sc U | Gaita
A Hormiga
A U | Insecto
A Langosta
A U | Malagua, aguamala
A U | Mantaraya
A 0 | Mariposa
(Hd) Méscara
BI U | Menstruacién
(H) U | Monstruo
A Mosca
Sc U | Nave espacial
A Pez, pescado
Art 0 | Pintura
Bt u Planta
A U |Polilla
An Pulmén
An Rifién
BI 0 | Sangre
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UPC

v Na Sol

An Utero

Sx Vagina

Ls Volcan

Localizacion: D4

Sc Alicate

Bt Arbol (Abeto)

Bt Arbol (Sin especificar)

Sc Arma

Sc Bala

Sc Bate de beisbol

Hh Botella

Hd Cabeza

Sc Campana

Sc Capsula espacial

Hd Cara

Sc Casco, yelmo

Sc Castillo

Sc Chapitel, aguja de
campanario

Sc Cohete

Sc Cortatinas, tijeritas

Art Crucifijo

H Crucifixién

Hh Cuchillo

Sc Cupula, béveda

Sc Flecha

Hh Florero, jarrén

Hd Manos_ en posicion de rezo
u oracion

Sc Misil

Ls Montafa

Art Monumento

Hd Nariz

Sc Nave espacial

Sx Pene

Ay Piramide

Sc Puerta

Ay 0 | Punta de flecha
Sc U | Punta de lanza
Sc U | Punta de lapicero
Ad Rabo, cola
(H) U |Robot
A Serpiente
Cg U | Sombrero
v Sc U | Taladro
Ay 0 | Templo
Sc 0 |Torre
Hh U | Vela, cirio
Localizacion: DS5
Art o Adorno, decoracion,
ornamento
Id 0 | Agujero
Sc U | Arco de entrada
A Ave, pajaro
Sc 0 | Avién
Hd Boca
Sc Bote, barco
Sc U | Campana
Sc U | Casco, yelmo
Sc 0 | Castillo (Puede incluir D4)
Hh U | Cesta, canasta
Sc u Chapitel, qguja del
campanario
Sc 0 | Cohete
Art U | Colgante, pendiente
Sc U | Cometa, volantin
Hh U | Copa, caliz
Na U | Copo de nieve
An Corazén
Art u Corona
Ls 0 |Cueva
Sc U |Cuapula
Art U | Diamante
An Estémago
Hh 0 | Florero, jarrén
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UPC

Sc U | Fuente
Ay 0 |lIglesia
Ls u |iIsla
Ls 0 Lago
Sc 0 |Lémpara
M| 0| Candelabro e techo
Id 0 Luz
v A U | Mantaraya
A - | Mariposa
(Hd) - | Mascara
Sc 0 | Misil
A - | Murciélago
Sc 0 | Nave espacial
Sc U | Pozo
Silueta de Figura humana (
H u bailarin/a o patinador/a en
traje o vestimenta.
Cg U | Sombrero de Mujer
Sc U | Taladro
Hh U | Tazon, cuenco
Ay U | Templo
Sc 0 | Trompo, peonza
Sc 0 | Tanel
Sx U | Vagina
Hh u Vgso 0 rgcipiente de
cristal o vidrio
Cg - | Vestido
Localizacion: D6
Hh Alfombra
An Anatomia
A u Anima_lt_es (2 Sin
especificar)
A 0 Ar_|im§les (2, ‘c‘:u:npliendo el
criterio para “o” como D1)
A Ave, pajaro
Sc u Caiieria, tubo de desagiie
An Columna vertebral o espina
dorsal

An Estémago
Figuras humanas (2)
V H Figuras humanas (2)
A Insecto alado
A Insecto no alado
Ls Isla
Ge Mapa especifico
Ge Mapa sin especificar
A Mariposa
An Médulal espi_nal (el corte
puede incluir DS5)
Ls Montaiia
A Murciélago
Nave espacial
Sc (Generalmente haciendo
referencia a DS5)
Cl Nube(s)
Ls Paisaje (A menudo con
DS5 como lago)
\Y An Pelvis
A Polilla
An Pulmones
V Xy Radiografia de pelvis
Xy R.adiografl'a esp_ecifica (otra
diferente a pelvis)
Xy Radiografia sin especificar
Fd Rosquilla, dona
Localizacion: Dd21
A Ave o pajaro
Hd Cabeza humana
Ad Cabeza de animal
Ad Cabeza de ave o pajaro
Ad Cabeza de Pez o de
pescado
A Foca
Ls Montaiia
ld Nido
Hd Oreja
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Ad Pico
Xy Radiografia
A Rana
Bt Seto, matorral, arbustos
Localizacion: Dd22
v Bt Arbusto
Bt Arbol
Ad Cabeza (Animal)
v Hd Cabeza humana
v A Conejo
A Pollo
v Ls Roca
Localizacion: Dd23
v |Bt U | Arbusto
Bt Arbol
Hd Cabeza
v |Ls U | Montana
A Rana
Vv Ls u Roca
Localizacion: Dd24
Hd Ano
Sc Bala
Sc Bolo de boliche (bowling)
Hd Cara
v Na Catarata, cascada
Sc Cohete
Hd Diente
(H) Fantasma

UPC

(H) Figura antropomorfa o
para-humana
H Figura humana
Sx Pene
Ay Tétem
Sx Vagina
Localizacion: Dd25
Sc Aguja
Ad Antenas
Ad Antenas o tentaculos (6rgano
sensorial o tactil animal)
Ls Carambano
Sc clavo, estaca, pincho
Ad Cola, rabo
Ad Colmillo
Ad Cornamenta, cuernos
Ad Cuernos
Sc Lanza
Bt Palo
Localizacion: Dd26
Fi Fuego
A Gusano
A Morsa
A Oruga
Na Puesta del sol
Bl Sangre
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UPC

Localizacion: Dd27
Sc - | Clavo
Ad - | Cola, rabo
Ad U |Garra
Sc - | Pared, muro
Sc U | Puente
Localizacion: Dd28
Id U | Barniz
Hd - | Cabeza
Art U Madgra (Manchada o
barnizada)
Bl U | Mancha de sangre
Xy - | Radiografia
A - | Tortuga
Localizacion: Dd29
Art U | Ceramica
\% Hh u Copa
Ls U | Cueva
Sc U |Cupula
Hh U |Taza
Sc U | Tanel

Localizacion: Dd30
A Almeja
Hd Cabeza
Ls Ensenada, bahia
Hd Ojos
A Ostra
Localizacion: Dd31
Bt Arboles
Hd U | Cabeza (Animal)
< Ls u | Cabeza (Antropomorfica o
para-humana)
(Hd) | u | cabeza (Humana)
Ad Caras
Art U | Escultura de piedra
v Ad U | Garra
< Ls U | Montafas
Hd U | Orejas (Animal)
Ad u Pico
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UPC

r

LAMINA 1I1*3

Puntaje Z
ZW = 5.5,

Tabla Calidad Formal

ZA=30 ZD=4.0 Z5=45

Humanas o sus

iguras

=F

D10oD9

Representaciones

Popular
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et
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e TR

o&

i

4
..

i

*3Exner (1996), pp. 24,25.
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UPC

Localizacion: W
An Anatomia
A Animal
Animales (D1 Como en una
A escena con otros objetos,
€Omo en un circo)
A Araia
Art Arte abstracto
Aves (D1 en una escena con
A otros objetos tales como en
una jaula)
A Bicho
A Bol, tazon con asas y disefio
rt o
o dibujo
An Caja Toracica
A Cangrejo
Hd Cara
Art Emblema
An Esqueleto
Farol o linterna de calabaza
(Hd) tallada (Halloween) o fuego
fatuo
H Figura Humana
Figuras antropomorfas o
(H) para{humanas (Como D1 en
una escena con otros objetos
codificados “0”)
Figuras humanas (Como D1
H en una escena con otros
objetos codificados como "0")
Bt Flor
A Gato
A Gorila
A Hormiga
A Insecto
Art Insignia, distintivo, chapa
v Ls Islas
v Art J'flrrc.)n con asas y disefio 0
dibujo
Art Lampara de araia, candelabro
colgante
Sc Lazo, nudo corredizo
A Malagua, aguamala

Ge Mapa especifico
Ge Mapa sin especificar
A Mariposa
v (H) Monstruo
A Mosca
v Ls Paisaje
Xy Radiografia
A Rana
Ad Rana disecada o diseccionada
Localizacion: D1

Popular:

D1 =2 Figuras Humanas o sus representaciones (mufiecos,
caricaturas). No debe incluir D7 ni Dd3 en la descripcion.

A Animal
A Animales (2) sin especificar
A Araiia
Bt Arboles
v Sc Arco
A Ave, péjaro
A Aves, pajaros (2)
A Avestruz (2)
A Bicho
An Calavera, craneo
v (H) Duendecillo, gremlin
v Ls Entrada de cueva
An Esqueleto
An Estructura Osea
An Estructura pélvica
H Figura humana
H Fig_uras humanas (2), D7 como
objeto separado)
H Figuras humanas (2 con D7 o
Dd31 como parte de la figura.)
v H Figuras humanas (con D5
como brazos)
Hh Florero, jarrén
A Hormiga
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UPC

A Insecto Hd - | Cabeza humana
A Langosta A - |Capullo
Ge Mapa especifico A - Caracol
Ge Mapa sin especificar An - | Carne (de ser vivo)
A Monos (Con D7 como objeto Fd 0 Carne colgada (comida)
separado) An - | Cerebro
Montaia (Por lo general con _ .
v Ls nieve) |_A Conejo
s u
. (H) Monstruo (extraterrestre, Coral
robot) An - | Corazén
(H) Muiiecas/os (2) An o | Cordén Umbilical con placenta
i Ovejas (2 6 corderos) Bt U | Cuerda, liana, enredadera
v Ls Paisaje Art 0 | Decoracién sin especificar
A Perro (H | o |Diablo
A Perros (2 con D7 como objeto (A) - Dragén
separado) .
- Hd 0 |Embrién
Sc Quilla de barco con D5 como An u ;
soportes Esofago
Xy Radiografia de pelvis Art U |Estatua abstracta
Xy Radiografia sin especificar g U__|Estatua de figura de animal
Ad Rana disecada o Art 0 Estatua de figura humana
diseccionada An u Estémago
< Tunel Sc U |Farol, Linterna
Hd U | Feto
Figura antropomorfa o para-
Localizacion D2 (H) 0 humana ((!iab_lo, enano,
duende, diablillo, etc.)
H 0 Figura humana (acrébata, nifio,
gimnasta, etc.)
A Ameba
- A 0 |Flamenco
Ancla Bt u Flor
A Animal de cola larga Hh ] .
Florero, jarrén
A Animal sin cola larga Fi
Sc l 0 Fuego
l’\nzuelo Sc u Gancho, garfio
v_ |t Gl A U | Germen
An i
Arterla“ Na - | Gotas de lluvia
A Ave, pajaro .
B B Sc U | Guitarra
ayas An - Hueso
A Bicho
A : A - Insecto
ga:alllto dte mar ; An Intestino
Hd abeza antropomorfa o para-
(Hd) humana Ls u Isla
Art u Lampara de arafa
Ad Cabeza de Animal A 0 Loro
Ad Cabeza de ave o pajaro A 0 Mono
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UPC

A - Mosca Sc U Dique, presa entre colinas o
An 0  |Neurona cerros
Art U | Nota musical Art U | Emblema abstracto
Hh 0 | Olla, pote colgando An - | Esqueleto
Bt - | Palo, bastén L " |Esterndn
A - | pato An 0 | Estructura Pélvica
A - |Perro Cg - |Faja
A . Pez, pescado H - Figura (s) humana (s)
v Sc u |Pipa Hd - | Fosas u orificios nasales
v Bt U  |Planta d u__|Fosil
Fd o |Pollo colgando i © | Fuego
Sc - |Porra, garrote Sc u__|Fuelle
An - Pulmén Cg u Gafas, anteojos o lentes de sol
An u Rifién Cg Gafas, lentes, anteojos
(H) U | Robot Sc U__|Honda, tirachinas
5 o sun o | - |fuestoeia st som
A - | Serpiente An ' | Hueso
Art 0 | Simbolo abstracto A U | Insecto alado
Cg 0 Sombrero de payaso o disfraz A _ Insecto o alado
! l o [Titere An - | Intestino
Ls u_|lsla
Hd : i
Localizacién: D3 e T o T
A - Libélula
A 0 | Mariposa
Ad U__Ala (Hd) - | Mascara
Sc U__ | Aladelta o parapente Médula Espinal (seccion
Ad - | Antenas An Y | transversal)
Sc U | Aparato de ejercicios A - | Mosca
Bt - | Arboles A U | Mosquito
Ad - | Astas, cornamenta A - | Murciélago
A - | Ave o pajaro Bt - Naranjas
A U |Avispa Hd - Nariz
Hd - Boca Sx = Pechos, senos, tetas
A - | Cangrejo Sc U | Pesa (deporte), mancuerna
Sc - |Casco A 0 |Polilla
An - Cerebro Cg u Protector nasal
Cg 0 |[Cinta Sc u | Protectores oculares
Sc U | Cometa, volantin An 0 | Pulmones
An - Corazén Sc u Respalc’:Io de silla de_ »
Art 0 Decoracidn sin especificar [EGE TR 2 U @l
An u Rifidn
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UPC

BI 0 |Sangre
Bt - | Semilla
Cg u Sostén, sujetador, brasear
Sx - | Testiculos
Localizaciéon: D5
Bt Arbol
A Ave o pajaro
Sc U |Bala
A Bicho
Sc u Bomba
Hd u Brazo
Sc U | Cohete
Ad Cuerno
Sc u Flecha
Ad U | Garra
An Hueso
Ls u |lsla
Sc u Lanza
Hd Mano
Ge Mapa
Sc u | Misil
Sc U | Nave espacial
Bt u Palo, baston
Bt Parra, rama, liana
Ad 0 | Patade animal
Ad u Pata d? insecto (por lo general
de arafa)
Ad 0 | Pata de Péjaro
Ge u Peninsula
A 0 Pez, pescado
Hd 0 Pierna humana
Sc .
Pistola, revolver, arma de fuego |
Sc Pluma, lapicero, boligrafo
Sc U | Porra, garrote
Bt u Rama de arbol
A Serpiente
A 0 Tiburén

Sc Torpedo
Bt Tronco, lefio
Localizacion: D7
An Anatomia
A Animal
v Bt Arboles (DdS24 como lago)
Hd Cabeza
(Hd) Cabeza de monstruo
Bt Cactus
(Hd) Calabaza tallada (Halloween)
Hh Caldero
A Cangrejo
Hd Cara
Ls Carbén (Trozos)
Hh Cesta, canasta
Sc Chiminea, hogar
An Corazén
An Costillas
A Escarabajo
An Estémago
Cg Hebilla
An Huesos
Fi Humo
Ls Isla
Cg Lentes, gafas, Anteojos
A Mariposa
Hh Mesa
Id Nido
A Patos
An Pelvis
Sc Puerta, verja
An Pulmones
Xy Radiografia de pelvis
Xy Radiografia especifica, pero no
de pelvis
Xy Radiografia sin especificar
An Rifién
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UPC

Ls 0 | Roca(s)
v Bt u Setas, hongos
Id U | Sombras
Sc U | Tambor
v Na Tornado
Sx Vagina
An U | Vértebras
Localizacion: D8
Sc U | Antorcha
A Calabaza
A U | Cangrejo
(Hd) u Cara de extraterrestre, monstruo
v Hh u Cesta, canasta
v Hh U | Copa para Vino
An 0 | Costillas
(A) Dragén
v Hh u Florero, jarrén
An 0  |Huesos
Ls u Lago entre montaias
Sc U | Lampara
(H) U | Monstruo
An u Parte especifica_da del esqueleto,
que no sea costillas
An o Parte sin especificar del
esqueleto
Hd Pecho (térax)
Ls u Piedra
Xy Radiografia
Sc U |Relojde arena
Na Rio
An Tronco o tallo cerebral
SX Vagina

Localizaciéon: D9
Popular: D9 =Figura humana o su representacion

An Anatomia
A u Animal sin especificar
A Araiia
Bt Arbol
A 0 | Ave o pajaro
A Bicho
(H) 0  |Bruja
A Conejo
A 0 Cordero
(H) U | Demonio
An u Esqueleto
Art u Estatua
(H) U | Fantasma
H 0 Figura humana
A Hormiga
A Insecto
(A) King Kong
A u Loro
A 0 Mono
(H) U | Monstruo

v Ls u Montafia
(H) 0 | Mufieca (o)
(H) u Muiieco de resorte en caja

sorpresa

Cl U | Nube
A o Oveja

v Ls u Paisaje
A u Pato
A 0 | Perro
(H) o Persc_:naje de dibujos animados

o caricaturas

A U | Pollo
Xy Radiografia
Bt Raiz
(H) 0 |Titere
Bt Vegetacion, follaje
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UPC

Localizacion: Dd21 Localizacion: DdS24
v Bt u | Arbol Hd Cabeza
A U | Ave o pajaro v Art U |Estatua
Sc - | Bomba Hh U | Florero, jarrén
Hd - | Cabeza humana Ls U | Lago
Ad - | Cabeza de animal v Sc U | Lampara
Ad 0 | Cabeza de ave o pajaro Na U | Nieve
Ad 0 | Cabeza de pez o pescado v Bt U | Seta, hongo,
v Ls 0 | Montana Hh U | Tazén, Bol, cuenco
Ls U | Paisaje
Ge U | Peninsula
A - |Perro Localizacion: Dd25
Ls u Risco, acantilado, precipicio
Hd Cabeza
Localizacion: Dd22 Hd Cara
Ad U [Cola, rabo
Sc U | Cordel, cuerda, cordén
A Animal An U | Cordén Umbilical
A 0 Ave, péjaro Sc u Cuerda, soga
Art U | Estatua An U | Eséfago
Hd u | Figura humana (Mitad A U | Gusano
superior) Sc Herramienta
An Hueso Sc Lanza
ol U |Nube Bt U | Palo, bastén
v Ls U | Paisaje Bt U | Raiz
A Roedor Sc U | Tubo
Localizacion: DdS23 Localizacién: Dd26
Na U |Agua Ad U |Aleta
A U | Ave o pajaro Hd Cabeza
Hd Cabeza Sx o |Pene
(H) U | Fantasma Ad u_ |Picode pato
¢l u__ | Nube Hd Pierna
Bt U | Tocén, cepa, mufién

Alejandra Palacios Banchero

Pruebas Proyectivas 2

28




UPC

Localizacion: Dd27
Ad 0 | Cabeza de animal
Ad 0 | Cabeza de ave o pajaro
Ad U | Cabeza de pez o pescado
Hd Cabeza humana
An Calavera, craneo
Sc Edificio
v Ls U | Montafia
Hd U | Nariz
Sx 0 | Pecho, seno, teta
Localizacion: Dd28
Hd Cabeza
Hd Cara
Cg U |Corsé
Hd Diente
Sc U | Dique, presa
Sc U |Puertas batientes
Sc u Red
Localizacion: Dd29
A U | Ave o pajaro
Sc Avién
Hd Cabeza
An Corazén
Hd Feto
H Figura humana
Sc Flecha
A Insecto
A U | Mariposa
Sx u Pecho, seno, teta
(H) u Personaje de dibujos
animados
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Ay Punta de flecha
An Rifi6n
< Art Tarjeta de San Valentin
Sc Tienda de campaiia, carpa
Localizaciéon: Dd30
Hd Brazo
Hd Cabeza
Ls Carambano, estalactita
Hd Mano
Sc Misil
Hd Pie
Sc Porra, garrote
Bt Tronco, lefio
Localizaciéon: Dd31
Sc Abanico
An Anatomia
A Animal
v Bt Arboles
Sc Bola, pelota
" An Cabeza de esqueleto,
calavera
Ad Cabeza de animal
v Hd Cabeza humana
v An Calavera, craneo
Hd Cara
Hh Cesta, canasta
S Cuenco o vasija hecha de
calabaza o totuma
Hd Embrion
An Esquelético, huesudo,
calavera
Sc Globo
Cg Guante de Boxeo
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An u Huesos Localizacion: Dd33
Fi u Humo
Sc Lampara
Cg U | Mitones, manoplas Ad Cabeza de animal
Ls Montafas Ad Cabeza de ave o pajaro
Cl u Nube Hd Cabeza humana
Hd Ojos Hd Dedo
Hh 0 | Olla, pote Ad Garra
Cg Orejeras Sc Lanza
Ls 0 Piedras Hd Mano
Hh u Plumero Ad Pezuiia
An Pulmones Hd Pie
Cg Sombrero Sc Punta de lapicero o boligrafo,
Sc u il estilogréfica
A Tortuga Hh Tenedor
Hd Utero Cg Zapato
Sc Zapatos
Localizacion: Dd34
Localizacion: Dd32
A Animal
A U | Almeja A Ave o pajaro
A Animal An Esquelético
Sc Bola, pelota Hd F|gura_ humana (Parte
superior)
Ad Cabeza de animal
Ad . Cabeza d - A Insecto
abeza de ave o pajaro v Ls ——
Hd 0 | Cabeza humana L .
v S Paisaje
Bt u Coco
A Pez, pescado
Art u Estatua . !
Xy Radiografia
Fd Huevo
(Hd) U | Mascara
Hd Ojo Localizacion: Dd35
A u Ostra
A Pez o pescado
Ls U |Roca Bt Arboles
Sc Arco
A Aves o pajaros (2)
A Cangrejo
Hh Florero, jarrén
An Huesos
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Ls U |lslas
Ls U | Montafas (vista aérea)
v Ls 0 | Paisaje
An 0 |Pelvis
Xy 0 | Radiografia de la pelvis
Xy Radiografia.especifica, que
no sea pelvis
A Rana
Hh U | Tazén, cuenco, bol
Xy u Radiografia sin especificar
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r

LAMINA 1V*4

Tabla Calidad Formal

Puntaje Z
IW=20 ZA=4.0 ZD=35 ZS=5.0

humana o

igura

F

antropomorfica (para-humana)

Wo D7

Popular

Dd30

Dd22

A ngze

Dd28

*4Exner (1996), pp. 36, 37.
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Localizacion: W v Na u | Cascadaen D1 con paisaje
alrededor
Popular: Sc - | Casco
W = Figura Humana o Antropomorfa (gigante, monstruo, An - | Cerebro
criatura de ciencia ficcion, etc.). No incluye figuras de Sc - | Cohete
animales. Sc U | Cometa, volantin
(v?) Fd U | Cono o cucurucho de helado
Na - | Copo de nieve
Cg 0 l’\brigo en un perchero Ls - | coral
Y A =Ll v Ad 0 | Cresta (Ave)
Hh 0 | Alfombra, tapete Ls - |cueva
BAt 2 :Irg:ba (A) U | Dinosaurio (Vista frontal)
: - o | Ancla Art U | Disefio o dibujo abstracto
A o | Animal (A) U | Dragén (Vista frontal)
Sc - | Edificio
Ad U | Animal aplastado A - | Eefante
A 0 Animal marino v Art o | Emblema
L I 0 Hd | - | Embrién
Bt 0 |Arbusto (s) (H) U | Espantapajaros
A | u | Adilla A | u |Espona
A U | Ardilla (volando) Art U | Estatua
v A U | Ave, péajaro v Ex U | Explosién
Na u Barro, lodo Figura antropomorfa o para-
Ad - | Bicho aplastado (H) ° humana
v A U | Bicho con alas H 0 | Figura humana
Ls U | Bosque (Vista superior) H u Figuras 'humanas (2 apoyadas
Cg 0 | Botas en una percha o poste snieliobjeto central)
Ad U | Cabeza de animal ! Bt U__ Flor
Ad - | Cabeza de ave o pajaro Id -
Ad U | Cabeza de repti v Sc U | Fuente, surtidor
Hd - | Cabeza humana Fd __lcehuie
A U | Calamar (H) 0 | Gigante
An - | Calavera, craneo de animal A 0 |Gorila
Sc U | Campana Bt 0 | Hoja (Botanica)
A - | Cangrejo B,t Elionge
Cafion (Geografia, a menudo i e
- " | sdt e rio) & - |Insecto
Hd - |cara v A U | Insectos con alas
A - | caracol v Art 0 | Insignia, distintivo
An U | Carcasa, cadaver de animal Ls u_|Isla sin especificar
Fd - | Carne con hueso H O | Jorobado
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Lampara de araiia, candelabro

Art u
colgante
A - | Langosta
Bt - | Lechuga
A - | Malagua, aguamala
A 0 | Mantaraya, raya
Ge - | Mapa especifico
Ge U | Mapa sin especificar
Ge 0 zllsa;eac:;s:rgréfico, sin
A 0 | Mariposa
A U | Marmota
(Hd) u N!ésc?ral(pc?'r lo general de
ciencia ficcion)
(H) 0 | Monstruo
Ls U | Montafa
A 0 | Murciélago
Cl U | Nube (s)
A U | Oso hormiguero
Ls 0 | Paisaje
Ls 0 | Paisaje reflejado
Ad 0 | Pellejo de animal
An 0 | Pelvis
A U Perro sentado, usualmente de
espaldas.
Ad 0 | Piel de animal
Ad 0 . . :
Piel o pellejo o cuero de animal
Bt 0 |Planta
A U | Polilla
An - | Pulmén (es)
Xy 0 | Radiografia de la pelvis
Xy ) Radiografia_especifica, otra que
no sea pelvis
Xy U | Radiografia sin especificar
Bt - |Raiz
A U |Rana
(H) U | Robot
Ls U |Roca
Id U | suciedad, tierra
Ay U | Templo
Na - | Tornado
A - | Toro
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A - | Tortuga
A) u Tortuga Ninja Mutante
Adolescente
Cg U | Tanica, toga
Vv Art u Urna
Hh - | Vela, cirio
Ls U | Volcan
Localizacion: D1
A - | Animal
Bt 0 | arbusto (s)
Bt 0 | Arbusto, mata, matorral
A U |Bicho
v Ad o |Cabeza de animal con cuernos o
caballo
- Ad _ | Cabeza de animal especifico sin
cuerno o caballo)
v Ad u Cabez_a.de animal sin
especificado.
v Ad U | Cabeza de ave o pajaro
v Ad U | Cabeza de caracol
(Ad) U | Cabeza de dragén
v Ad 0 | Cabeza de insecto
v (Hd) U | Cabeza de monstruo
v Ad _ | Cabeza de reptil que no sea
tortuga
v Ad U | Cabeza de tortuga
v Hd - | Cabeza humana
v Bt 0 | Cactus
A - | Caiman
An - | Calavera, craneo
A - | Cangrejo
A _ | Cangrejo de rio, cigala,
langostino
A U | Caracol
v Sc U | Castillo
v Sc U Cgcina, estufa (para quemar
lefa)
Ad U | Cola, rabo
A - | Concha
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v Art U |Corona
v Sc u Faro
H - | Figura Humana
A - | Gusano
- Sc u I-!idrante (de incendio) o boca de
riego
A 0 |lInsecto
An - | Intestinos
Sc - | Lémpara
An U | Médula
An 0 | Médula espinal
(Hd) u | Nariz de figura antropomorfa o
para-humana
Hd - | Nariz humana
Ad - | Nariz u hocico de animal
(Ad) U | Nariz u hocico de animal ficticio
A 0 |Oruga
Sx - | Pene
A - | Pez, pescado
Xy - | Radiografia
A - | Serpiente
Hh 0 | Taburete
Bt 0 | tocon, tronco
Bt 0 | Troncos de érbol
v Hh U | Vela, cirio
An 0 | Vértebras
Localizaciéon: D2
Ls U | Acantilado, precipicio
Ad u |Ala
Sc Bote, barco
Cabeza de animal conocido con
< Ad o | hocico chato o corto y grueso,
como 0s0, perro, cerdo, foca, etc.
< Ad U | Cabeza de animal sin especificar
v Ad U | Cabeza de camello
Ad Cabeza de insecto
Ad Cabeza de ave o pajaro
Ad Cabeza de reptil

< Hd 0 | Cabeza humana
< A 0 | Cerdo, cochino, chancho
Art - | Emblema
(A) U | Esfinge
Art U | Estatua
< A 0 |Foca
An - | Hueso
Ge u | Mapa (Africa o Sudamérca)
Ge i MaPa (especific9 que no sea
Africa o Sudamérica)
Ge U | Mapa sin especificar
Cl U | Nube
< Na U |Ola, onda
< A 0 | Oso
Ls U | Paisaje
Ge U | Peninsula
v A 0 | Perro
Hd 0 |Pie
Xy - | Radiografia
Ls U |Roca
< Ay U | Tétem
A - |Vaca
Cg 0 | Zapato
Localizacion: D3
Sc U | Abanico
A u | Almeja
Hd Ano
Bt u Arbol (parte superior), copa
de arbol
Bt u | Arbusto
Cg U | Boina, gorro escocés
Cabeza de animal de cara
Ad o |achatada, como gato, mono,
buho, etc.
Ad Cabezg de animal especifico,
pero sin cara achatada
Ad u Cabez_a_de animal, sin
especificar
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(Hd) U C_abe;a c_ie r_r!onstruo ode Ad o |Garra
ciencia ficcion Se , | Gorratipo caperuza o
Ad U | Cabeza de pajaro o ave caperuzon
Ad - | Cabeza de reptil A 0 | Lagarto
Hd - | Cabeza humana Bt 0 | Lianas, enredaderas colgando
Bt 0 | capullo (flor) Sc 0 | Manivela, manubrio, asa
Hd - |cara Hd - | Oreja
An U | Cerebro S - | Pene
A 0 | Concha marina Lo U_ | Peninsula
Art U |Corona A - | Pez, pescado
Bt o |Flor Hd - |Pierna
Bt u Hoja Bt u Raiz
Bt U | Hongo, seta, champifién Bl © |Rama de arbol
A U | Insecto alado A 0 | Serpiente
A - | Insecto no alado Ad U | Trompa de elefante
A U | Mariposa Sc U | Uha doblada
Bt U | matorral, mata, arbusto
Ls U | Montafa ]
v | - | meane v Localizacion: D5
Bt U | Repollo, col
Sx U |Vagina
Bt - | Arbol
A ) IC::)ngrejo de rio, cigala,
. .y angostino
Localizacion: D4 (s | o |Canon (Geografia
Ls 0 | Caion, barranco, desfiladero
A U | Anguila > __Cohete
A 1 Animal Sc 0 |Columna
v Sc U | Anzuelo al ___ Estatua :
A 0 | Ave o péjaro de cuello largo ’ > — Fuente, surtidor
A U | Gusano
Hd | u | Brazo deforme T T T
. Hidrovia, via o canal navegable
i o |puzoocavadita An 0 | Hueso del esqueleto
(zambulléndose hacia atras) q
Ad - | Cabeza de animal A - |Insecto
Ad 0 | Cabeza de ave, pajaro An 0 | Médula espinal
Ls 0 | Carambano, estalactitas A - | Pez, pescado
Ad U |Cola, rabo Sc 0 | Poste, percha
Ad U | Cuerno de animal Xy U | Radiografia sin especificar
H o | Figura humana inclinandose o Xy o | Radiografia de columna
zambulléndose vertebral
Sc - | Flecha Xy u Radiografia especifica que no
Bt - | Flor muerta sea de columna vertebral
Na 0 |Rio
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Sc U |Taladro
Ay U | Tétem
An 0 | Vértebras
Localizacion: D6
< A o |Animal en D2 sobre una colina
0 cerro o roca
v Ad u |Ala
A Animal marino
Cg 0 |Bota
v Ad y | Cabeza de animal de caricatura
o dibujos animados
v Ad U | Cabeza de camello
Hd Cara
Figura humana en D2 sentado
< H 0 | enunasillaoen uncerroo
colina
Fi U | Humo
Ge Italia
Ge U | Mapa (ltalia)
Ge Mapa especifico que no sea de
ltalia
Ge U | Mapa sin especificar
Hd 0 |Pje
Hd 0 | Pierna humana
Sc U | Timén
Cg U | Zapato
Localizacion: D7

Popular: Figura Humana o Antropomorfa (gigante,
monstruo, criatura de ciencia ficcién, etc.). No incluye

figuras de animales.

v Sc U |Ancla
A 0 | Animal
A u | Ardilla
A U | Ave, pajaro

Alejandra Palacios Banchero

UPC

A Bicho
Hd Cabeza
A Cangrejo
Hd Cara
Sc U | Casco
Art U |Estatua
H 0 | Figura humana
ld U | Fésil
(H) 0 | Gigante
A 0 | Gorila
v Art U | Insignia, distintivo
Ls u |isla
H 0 | Jorobado
(Hd) | o |Mascara
(H) 0 | Monstruo
Ls U | Montafa
v A 0 | Murciélago
v An 0 |Pelvis
A 0 | Piel o pellejo de animal
A U |Rana
Localizacion: Dd21
Ad - | Cabeza de animal
Hd 0 | Cabeza humana
Hd 0 | Cara humana de perfil
Sc U | Choza, cabaiia, cobertizo
Art u | Corona
Bt - | Manzana
Ls U | Paisaje
Hd - | Pufio
Ay U | Templo
Sc u Tienda de campaiia, carpa
Hd Verruga
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Localizacion: Dd22

Bt Arbusto, mata, matorral

Hd Cabeza

Hd Cara

Na Luna

Hd Ojo
Localizacion: Dd23

Ad Cabeza de animal

Ad Cabeza de ave, pajaro

Ad Cabeza de reptil

Hd Cabeza humana

Ad Pico de ave o pajaro
Localizacion: DdS24

Hd Cabeza(s)

(H) Fantasmas

Na Nieve

Cl Nubes
Localizacion: Dd 25

Hd Cara

(H) Figura(s) antropomorfa(s) o

para-humana(s)
H Figura(s) humana(s)
Ls Paisaje (vista aérea)

Alejandra Palacios Banchero

Localizacion: Dd26
Bt Arboles
Ad U | Cabeza de ave o pajaro
Ad Cabezas de animal
Hd - | Cabezas humanas
SX Clitoris
Hd U |Dedos
Hd Dientes
v (H) U | Fantasmas
v (H) u Figuras antropomorfas o
para-humanas
H - | Figuras humanas
A u gusanos, lombrices
Hd U |Piernas
Hd U |Pies
A U | Serpientes
Localizacion: Dd27
Ad Cola, rabo
Hd - | Pie
Sc U |Puente
Ls u Risco, acantilado, precipicio
Localizacion: Dd28
Ad U | Aguijones de insectos
Ad 0 |Antenas
Ad U | Cuernos
Ad - | Garras
Hd Piernas
Hd - | Pies
Bt Raices
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Localizacion: Dd29
(H) U | Fantasmas
Ls U | Lagos
(H) U | Monstruos
Cl U | Nubes

Localizacion:

Dd30

Hd Cara
Na U | Cascada, catarata
Sc U |Clavo
v Sc 0 | Cohete
An Corazén
Hd U |Diente
H Figura humana
Bt U | Flor
Hd Lengua
Ad U | Pico
Sc U |Tachuela
S 5 Tee (soporte para bola de
golf)
Localizaciéon: Dd31
A Animal
Bt Arbol
A Ave, pajaro
v (H) U [Bruja
v (Hd) u Cabeza antropomorfa o para-
humana
Ad Cabeza de animal
Ad Cabeza de ave, pajaro
Hd Cabeza humana
v Art U |Estatua
(H) U  |Fantasma
H Figura humana
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UPC

v A U |Foca
Bt Raiz
Ls = Roca
Localizacion: Dd32
< Ad U | Cabeza de animal
Cabeza de animal con hocico
v Ad U | o morro chato, corto y/o
grueso
v Hd U | Cabeza humana
Hd U | Dedo del pie
Hd Pufio
Ls U |Roca
Localizacion: Dd33
Ls 0 | Caiion, desfiladero
Se 0 Crayola, (Lapiz de color de
cera)
An 0 | Espina dorsal
Na 5 Hidrovia, via o canal
navegable
An 0 | Hueso del esqueleto
Sc U | Poste, percha
Na 0 Rio
Sc U | Taladro, barrena
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Puntaje Z

IW=1.0 ZA=25 ZD=5.0 Z5=4.0

40
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LAMINA V*5

Tabla Calidad Formal

Popular

Ve

W Murciélago o Mariposa

*SExner (1996), pp. 46, 47
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Localizacion:

Popular:

W

W = Murciélago en posicion normal o invertida (area D6

cabeza del murciélago).

W = Mariposa en posicion normal o invertida (area D6
cabeza de la mariposa).

v H u |Acrébata (Parado de manos o
haciendo el pino)
Cg - | Abrigo
Art U Adorno, Decoracion,
ornamento
A U |Aguila
Ad U |Alas
An - | Anatomia
Sc - | Ancla
(H) U | Angel
A - Animales
A Animales (2 chocando
0
cabezas)
A - |Arafa
A o |Ave o pajaro (con el pico en
D6)
< A Ave o pajaro (hacia la linea
0 .
central, reflejado)
A u . .
Ave, o pajaro (con pico en D9)
A U | Avestruz
Sc U | Avién
A U |Avispa
A U | Avispén
H Bailarin(a) con disfraz,
0 - .
vestimenta o traje
Cg - |Bandera
A U | Bicho con alas
A - | Bicho sin alas
Hd U |Bigote
Sc ) Bomba o surtidor de agua o
de gasolina
A U | Buitre
Sc U | Bdmeran
Hd - |Cabeza
A - | Canguro

Cg U |Capa

Ls u Cerro, colina con arboles

Bt - clavo de olor (especias)

Sc U | Cometa

Ls - |Coral

An - | Costillas

A 0 |Cuervo

(H) U | Demonio

(H) U | Diablo (A veces con alas)

(H) 0 | Drécula

(H) - | Duendes, elfos

A - | Escarabajo

An - | Esqueleto

Cg U | Estola de piel

Ex - | Explosion
Figura antropomorfa o

(H) u parahumana (especificando
brazos gigantes o alas)

H - | Figura humana

H o Figu_ra human_a con _
vestimenta, disfraz o traje

H o Figura humana en ala delta o
parapente

H o | Figuras humanas, espalda
contra espalda

Bt U |Flor

Bt U | Follaje

A U | Ganso

A - |Gato

(H) U |Hada

Bt - | Helecho

Sc - | Hélice

Na - | Hielo

Bt U |Hoja (Botanica)

An i Hue§o del cuello (vértebra
cervical)

Fi U | Humo

A 0 |lInsecto alado

A - |Insecto no alado

Art - | Insignia, distintivo

A - |Jején

Ge - |Mapa

Sc - | Maquina
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A 0 | Mariposa
A Microorganismo
(H) U | Monstruo
Ls U | Montaha
A U |Mosca
A u Mosquito
A 0 | Murciélago
Sc U | Nave espacial
cl U | Nube(s)
Ls 0 | Paisaje
Hh Paraguas
A U |Pato
A U | Pavo real
Cg Peluca, peluquin, postizo
An U | Pelvis
v An 0 |Pelvis
Ls U | Piedra
Ad U | Piel, pelo, pelaje
Bt Platano
A Y Polilla
(A) U | Pterodactilo
A U |Pulga
An Pulmén(es)
Xy 0 | Radiografia de la pelvis
Xy Radiogrgfia especifica que no
sea pelvis
Xy u Radiografia sin especificar.
H u Remero en un bote o barco
An Rifién
A Saltamontes
Sc U | Sujeta libros
Sc Tienda de campana, carpa
Bt ¢ Tocon de arbol (reflejado)
(<?)
< Na U | Tornado reflejado
Cg U | Trapo, trozo de tela
Ls U | Trozo de carbén
(H) 0 | Vampiro
Sc Velero, barco de vela
v Hh u Wok, Sartén china

Localizacion: D1

A Anguila

Hd U |Brazo

Ad Cabeza de animal
Cabeza de animal de

Ad u caricatura o historieta o dibujo
animado

Ad 0 | Cabeza de reptil

Hd Cabeza humana

An u Calavera, craneo de animal

Sc Cilindro

Sc Flecha

An 0 | Hueso

Sc Lanza

Sc Llave inglesa

An U | Masculo

Hd Nariz

Bt u | Palo

Ad 0 | Patade animal

A Pez, pescado

Ad U | Pie de animal

Hd Pie humano

Hd 0 | Pierna humana

Bt U |Raiz

Bt U | Rama de arbol

Bt U | Tronco, lefio

Localizacion: D4
Sc u | Abanico
< Ad u |Ala

A 0 Animal con la cabeza en D7

Bt Arbol

Bt 0 | arbusto(s)

Na Barro, cieno, lodo

Ad Cabeza de Animal

Ad Cabeza de ave o pajaro

Ad U | Cabeza de caiman
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Hd 0 Cabeza humana de perfil Hd - Cabeza humana
A 0 | Caiman Hd o Cabeza humana con disfraz o
i méscara
A - | Cangrejo
A - Canguro Ad o Cara de animal con orejas
largas
< A U |Cisne
H o |Figura humana echada, Hd - | Cara humana
recostada (Hd) 0 Cara humana con mascara
Bt - | Hoja (Botanica) Hd - | Cara sin especificar
Sc u Hombrera de flitbol americano Hd u 3:?:3&2):2“““ gt
v Fi 0 |[Humo Sc - | Diapasén (musica)
A - |Insecto v (H) U | Duendes, elfos
ld - | Madera flotante Art U |Estatua
Bt U__| Mala hierba, maleza Hd U | Figura humana (Mitad inferior)
A - | Malagua, aguamala, medusa Hh - | Florero, jarrén
Ge U |Mapa Cg u | Gorro de Mickey Mouse
Cl U | Nube Sc U | Honda, resortera, tirachina
A - Oso hormiguero 3 huesillo de la suerte, boom
c u .
Ls u Paisaje (Botavara para windsurf)
Ad - Piel A u Insectos (con antenas)
Hd - Pierna Art u Insignia, distintivo, pendén
Fd u Pierna de pollo o pavo Sc u Pinzas
cocinada v_ | () | u |Robot
Hd u Pierna en D1 con ropa N
- Sc U | Tijeras
u__|Planta Sc u | Tijeritas, cortaifias
Ls 0 |Roca
Sc U | Saco de dormir
Localizacion: D7
Localizacion: D6
A o Animal con cuernos u orejas
largas
Sc u Alicates A i Animal sin cuernos o sin orejas
Ad U | Antenas I’argas
A - | Ave o pajaro Bt - :rl.olol : praT———
A ailarina con disfraz, traje o
v rt U | Caballete para serrar H U | estimenta
Ad u__| Cabeza de animal A u | Bicho con antenas
Ad o Cabeza de animal con cuernos A
0 con orejas largas u__|Caracol
Ad U | Cabeza de insecto A 0 | Conejo
< Ad U | Cabeza de reptil (H) © | Demonio
Ad - | Cabeza de reptil
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(H) 0 Diablo Ad u Pico (de ave)
A - Escarabajo Hd Piernas humanas
An - Esqueleto Ad - Pies humanos
(H) U | Extraterrestre Sc 0 Pinzas
H - | Figura humana (2) SX - Vagina
H Figura humana con disfraz,
0 . -
traje o vestimenta
(H) u | Figura humana mitologica Localizacion: D10
H u Figuras humanas (2 con los
brazos levantados)
An - Hueso Ad Cabeza de animal
A u Insectos con antenas Ad Cabeza de ave o pajaro
(H) u Monstruo (Hd) Cabeza de dibujo animado o
A - Pez, pescado caricatura
Ad Cabeza de reptil
. Ls Coral
Localizacion: D9 An Huesos
A Insecto
_ Sc Llave de tubo
Sc u_|Alicates Bt Madera (flotante, troncos o
Sc u Aspiradora (limpieza) palos)
v A o Aves, pajaros (2, de cuello Hd Nariz
largo) Ad Patas de animal
Hd - |Cabeza Ad Patas de ave o pajaro
< Ad u | Cabezade caiman Ge Peninsula
Ad u Cabezas de ave, pajaro (2) Hd s TS
v Sc u | Campanas Bt Raices
A 2 Cisnes Ad Tenazas, pinzas o uias de
Ad u Cola (s), rabo (s) cangrejo
v Hh u Escobas
Sc - Estetoscopio
v A o | Flamencos Localizaciéon: Dd22
v A 0 Gansos
Sc u Grapa, abrazadera
Huesillo de la suerte, boom Sc Bayoneta
Sc 0 -
(botavara para windsurf) Ad Cabeza de animal
5 :sﬁftos(s) — Ad Cabeza de ave o pajaro
alillos o palitos chinos para Hd
Hh u comer . Cabeza humana
Ad Patas de animal Ha Cola, rabo
Ad u Patas de animal S Dedo
Ad 0 Patas de ave o pajaro SC Espada
Ad 0 Patas o garras de ave o pajaro ¢ hilchia
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A Insecto Localizacion: Dd26
Sc Lanza
Sc Muleta
Ad Pata de animal v A U | Ave o pajaro (en vuelo)
Ad Pata de ave o pajaro Bt - | Arbol
Hd Pierna humana Hd Cabeza
Bt Rama de érbol Bt U | Rama de érbol
A Reptil A Reptil
Localizacion: Dd23 Localizacion: DdS27
Ad Cabeza de animal Sc u | Cono
Hd Cabeza humana Ge U | Ensenada, bahia, cala
Ge Litoral, linea costera (H) U | Fantasma
Ls Paisaje v |Hh U | Florero o jarrén
Sc U | Pincho, punta, clavo
Sc U |Torre
Localizacion: Dd24
Localizacion: DdS28
Bt Arbol
A Ave, péjaro
(H) Fantasma v Sc U | Campana
H Figura humana Sc U | Cala, ensenada, bahia
(H) Monstruo Sc Casco, yelmo
Sx Pecho, teta, seno v Ls u | Colina
Sx Pezon Hh U | Florero
Sc Tienda de campana, carpa v Ls U | Montafia
Localizacion: Dd25 Hh | U |Taza
Bt Arbol Localizacion: DdS29
Sc Caiién (artilleria)
Sx Pene
Hd Pulgar Sc U | Cala, ensenada, bahia
Ls Roca Na U |Rio
Cg Sombrero A Serpiente
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Localizaciéon: DdS30
Sc Bola, pelota
Ad U | Cabeza de animal
Ad U | Cabeza de ave o pajaro
Hd Cabeza humana
An Calavera, craneo
Ad Cara dt_e animal, excepto gato
o conejo
Ad U | Carade ave o de pajaro
Ad U | Carade conejo
Ad U | Cara de gato
Hd Cara humana
(Hd) 0 | Mascara
Localizaciéon: Dd31
Bt Arbol
Hd Cabeza
Hd U | Dedo
(H) U | Duende, elfo
H Figura humana
A U | Gusano
An 0 | Hueso
Ad U | Oreja de animal
Bt U |Palo
Sx U |Pene
Hd Pie
Hd U | Pierna
Localizacién: Dd32
Ad U | Antenas
Bt Arbol
v A 0 Ave o pajaro de cuello largo
Ad 0 | Cabeza de ave o pajaro
v A 0 |Cisne

Hd Dedo
Sc Fésforo, cerilla
An Hueso
Ad Pico
Sc porra, garrote
Bt Raiz
A Serpiente
Localizacion: Dd33
Bt Arbusto(s), matorral(es)
(Hd) Cabeza antropomorfa o para-
humana
Ad Cabeza de animal
Hd Cabeza humana
Ls Colina
Ls Montafia
Sx Pecho
Localizaciéon: Dd34
Sc Alicates
Ad Antenas
Bt Arboles
v Hh Banco o banca o taburete
< Ad Boca de animal o ave
Ad Cabezas de animales
Ad Cabezas de aves o pajaros
Ad Cabezas de insectos
Ad Cabezas de reptiles
Hd Cabezas humanas
Ad Cuernos
(H) Duendes, elfos
(H) Figuras antropomorfas o para-
humanas
H Figuras humanas
An Huesos
Ad Pico
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v Hd Piernas
Sc Tijeras
Sc Tijeritas, cortalifas
Localizacion: Dd35
Ad Cabeza de Animal
Ad Cabeza de ave o pajaro
Hd Cabeza humana de perfil
H Figura humana sentada o
echada
(Hd) Mascara de Perfil
Ls Montafias
Hd Nariz
Ls Paisaje
Sx Pecho, teta, seno
Ls Rocas
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LAMINA VI*6

Tabla Calidad Formal Puntaje Z:

Popular: W o D1 Cuero, pellejo, piel de animal o IW=25 ZA=25 ZD=6.0 Z8=6.5
alfombra.

NOTA: D1 también puede incluir el area punteada

R

*6Exner (1996), pp. 56, 57
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Localizacion:

Popular:

LU

W = Piel de animal, cuero, alfombra o pellejo. El sujeto
puede describir animal entero (gato o zorro) como se
encuentre o no en la naturaleza, pero debera hacer mencion
expresa a la piel, o claramente darla a entender.

v Sc 0 | Abanico
A - | Abeja
v Cg o |Abrigo colgando de un
perchero o poste
Cg U | Abrigo conla percha en D3
Bt - | Alcachofa
Hh 0 | Alfombra
A - | Ameba
Sc - | Ancla
A - | Animal (con alas)
Animal (En forma natural,
A u . .
canino o felino)
A _ | Animal (En forma natural, no
canino o felino)
Animal (en forma poco natural,
Ad 0 | como aplastado, desollado,
etc.)
Animal marino, como
A u | Mantaraya con D3 como cabeza
o cola
A Arafia
v Bt 0 | Arbol
A U | Ardilla (Volando)
Art U | Artefacto o utensilio indio
A U | Ave o pajaro
(A) U | Ave o pajaro prehistérico
Sc U | Avién
Sc U |Balsa
v Cg U | Bandera
< S Barco (reflejado, con D3 como
o 0 A
segundo objeto
Na - | Barro
A U | Bicho con alas
A - | Bicho sin alas
Ls U | Bosque (vista aérea)

Hh - | Cacerola, olla, sartén
A - | Camarén, gamba
A - | Cangrejo
A u Capullo con mariposa o larva
enD3
Hd - | Cara
A - | Caracol
An - | Cerebro
Art - | Corona
H - | Cuerpo
A - | Cuervo
Art n Decoracion, adorno,
ornamento
Art U | Dibujo Abstracto
Art U | Disefio abstracto
(A) U | Dragén volando
Art - | Emblema
A - | Escarabajo
Sc U | Escudo
Sc U | Espada clavada en una piedra
(H) U | Espantapajaros
Hh U | Espejo de mano
A U | Esponja
An - | Esqueleto
Art U | Estatua
Ex U | Explosién
Sc U | Faro (en la colina)
Bt U | Flor
Sc U | Fuente (abstracta)
A U | Ganso
Sx - | Genitales masculinos
S ) Grifo, f:aﬁo, vélvu’Ia, llave
(griferia o plomeria)
Sc u Guitarra (algunas veces se
excluye Dd24)
Na o Hidrov'l'a, via fluvial (9n !J5 con
otras areas como paisaje)
Bt u Hoja
A U | Insecto alado
A - | Insecto no alado
Art - | Insignia, distintivo
Ls u |lsla
A ]

Lagartija, lagarto volando
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Sc Lampara
A Libélula
v A Mantaraya
Ge Mapa (sin especificar)
Ge Mapa especifico
A Mariposa
v Sc Martillo o taladro neumatico
(Hd) Méscara (Ciencia ficcion)
v (H) Monstruo (algunas veces con 2
cabezas)
(A) Monstruo animal
(A) Monstruo marino
Ls Montafa
A Mosca
A Mosquito
A Mosquito
(H) Mufieca
A Murciélago
Art Nota Musical
Hh Olla
A Oso
< Ls Paisaje reflejado
v Sc Palo saltarin, Pogo saltarin
A Pato
Hd Pecho, torso (torax)
Ad Pellejo, piel
Hd Pelo, cabello
A Pez, pescado (ver también
animal marino)
Ad Piel de oso
Ad Piel o cuero
Ad Piel o cuero (Animal)
Ad Piel o cuero, pelaje de animal
Sc !’istola 0 arma espacial o de
juguete
v Bt Planta
v Hh Plumero con mango
A Polilla
Sc Porra, garrote
A Pulga
An Pulmones

Xy Radiografia especifica
Xy Radiografia sin especificar
Rampa de lanzamiento de
Sc misiles (misil en D6 y
plataforma o el humo en D1)
Rampa de lanzamiento de
Sc cohete (cohete en D3y
plataforma o humo en D1)
A Rana
v Sc Sgﬁ_al de circulacién o de
trafico
Sc Socavon de mina (vista
seccionada)
v Sc Taladro
Sc Tanque (vista superior con
cafion)
< Na Témpano de hielo, Iceberg
(reflejado)
Ay Tienda india, tipi (americana)
Sc Timén
A Tortuga
A Toétem en D3, con D1 como
y colina o cerro o extension)
An Tronco encefalico
Id Trozos de cuero
Hh .
Vela, cirio (Con D1 como base)
Sc Violin (por lo general se
excluye el Dd24)
Sc Violonchelo
Ls Volcan
Localizacion: D1
Cg Abrigo
Bt Alcachofa
Hh Alfombra
A Ameba
An Anatomia
. A Animales (espalda contra
espalda)
Cg Babero, pechera
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Sc 0 | Barco (reflejado) (<?) - A u Gorilas (espalda con
espalda)
Na u |Barro . : .
; Ls u Grieta, hendidura (En el area
A - | Bicho media, entre rocas)
Art u__|Bol, tazon con asas Hidrovia, via fluvial o
Ls u Bosque (vista aérea) Na 0 navegable (en D5 con otras
Hd _ Cabeza areas como paisaje)
Ad - | Cabezas de animales 23 u__| Hielo
n ) . .
Hd U Cabezas humanas, de perfil, ng.ado [AAtomIE)
espalda con espalda) Bt 0 | Hoja
=
< Ls o Cadena de montafas o ! 4 Humo
cordillera (reflejada) Art U | Insignia, distintivo
An - | Calavera, craneo Ls u_|lsla
v Cg u | capa Hh 0 | Manta, frazada, cobija
Cg U | Capa, manto Ge U | Mapa (topografico)
Ad - | Caparazon de tortuga Ge - | Mapa especifico
Hd - Cara Ge u Mapa sin especificar
(Hd) U | Cara de monstruo A - | Mariposa
Ls U | Carbén (trozos) v A T
A espalda)
n -
A Gams v (H) U | Monstruo
n - | Cerebro v H) y | Monstruo (Generaimente de
v Cg u Chaqueta, casaca ciencia ficcion)
v A U | Colmena o panal de abejas cl U | Nube(s)
A - | Concha Hh 0 | Ollacon asas
v Art U |Corona Ls 0 | Paisaje
H - | Cuerpo Hd - | Pecho
Art U | Decoracion, adorno Ad 0 | Pellejo
An - | Disco (Anatomia) Ad 0 | Piel (Animal)
Art U | Emblema Sc U | Portén, puerta
Sc u Escudo Sc u Pugrtas de vaivén o
) batientes
A U | Esponja .
An - | Pulmén(es)
Art 0 | Estatuas . ~
Xy § Radiografia especifica
Sc - |Estrella
Xy u Radiografia sin especificar
A - | Estrella de mar
: Ls U | Roca(s)
H - | Figura humana Sc 0 | Suetalib
H U Figuras humanas espalda ujeta Toros
con espalda Hh - |Taza
Figuras o personajes de v Na o |Témpano de hielo, Iceberg
v (H) U | caricatura o dibujos (reflejado) (<)
animados Art U |Urna
Fd U | Filete de pescado o carne
Bt - |Flor
Follaje, vegetacion (vista
Bt u X
aérea)
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Localizacion: D2

Sc - | Aguja

A U | Anguila

A - | Animal

S 0 Barrote' 0 pieza de baranda o
barandilla

A - |Bicho

Sc u Boligrafo, lapicero

Sc U |Broca

A 0 | Caiman

Art 0 Candelabro, candelero

Sc U |Clavo

A U | Cocodrilo

Sc 0 | Cohete

Hh U | Cuchillo

Sc U |Espada

Art o Estatua antropomorfa o
parahumana

Sc 0 | Farol de la calle

(H) 0 Figura antropomorfa o para-
humana

H 0 | Figura humana

(H) 0 | Gigante

An U | Hueso

A - Insecto

Art 0 | Lampara (Ornamental)

Sc o | Misil

A - |Oruga

Sx U | Pene

A - | Pez, pescado

Sc 0 |Pilar de lacama

Sc U | Pistén

Sc U | Porra, garrote

Sc 0 Poste de luz o de alumbrado

Ay 0 | Poste totémico

Xy 5 Radiografia especifica

Xy U | Radiografia sin especificar

A U | Reptil

Sc u Termémetro

Sc U | Tren (vista aérea)

Hh Vela, cirio
An Vértebras
Localizacion: D3

Art 0 | Adorno, ornamento

An - | Anatomia

A U | Animal con alas

A - | Animal sin alas

Bt U |Arbol

= Bt n Arbu.sto (s), matorral(es)

reflejado (s)

A 0 | Ave, pajaro

Sc u | Avién

A U | Avispa

A U | Avispén

Cg U | Bandera rasgada

A 0 | Bicho con alas

A U | Bicho sin alas

A - | Biho, lechuza

Ad - | Cabeza de insecto

Ad - | Cabeza de reptil

Ad U | Cabeza de animal con bigotes

Ad - | Cabeza de ave o pajaro

Hd - | Cabeza humana

An - | Calavera, craneo

Hd - |Cara

Sc U | Cohete

Sc 0 Cohete con fuego o0 humo

Art 0 | Crucifijo (abstracto)

H U | Crucifixién

Art 0 Cruz (abstracta o moderna)

Art 0 |Emblema

(H) 0 | Espantapajaros

Art 0 |Estatua

S u Farol o farola? de la calle
(puede incluir D5)

(H) o Figura antropomorfa o para-
humana

H Figura humana
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(H) 0 | Figura humana (abstracta) Ls U |Coral
H 0 | Figura humana con disfraz Hh U | Cuna (Con Dd24 como bebé)
Bt u Flor Sc - Edificio
Fésforo o cerilla encendido Art 0 Estatua
e 0 (con fuego)
. < Ex u | Explosion
© | Ganso volando v (H) u | Figuraantropomorfa o para-
Bt - | Hoja humana
A 0 Insecto con alas v H u Figura humana
A U |Insecto no alado A - |Insecto
Sc 0 |Lémpara Ge - | Mapa (especifico)
A U | Mariposa Ge U | Mapa (sin especificar)
A U | Mosca (Hd) 0 |Mascara
Fi y | Obieto quemandose con Dd22 < Ls 0 | Montada (s)
como llamas cl u Nube
A 0 | Pato volando < Cl o | Nube
Sx -
s Pene Ls 0 | Paisaje
c -__| Perchero < S y | Pistola, arma de ciencia
A U | Pez volador ficcion
Sc u Poste eléctrico o telefénico < Sc 0 Portaviones
Ay 0 Poste totémico < H 0 Remero en un bote o barca
Sc - | Vélvula Ls 0 |Roca
Sc U | Veleta < Sc 0 | Submarino
< Sc U | Tanque del ejército
Na 0 | Témpano de hielo, iceberg
Localizaciéon: D4 < Sc 0 | Velero, barco de vela
< Sc o |Acorazado, barco o navio de Localizacion: D5
guerra
v A u Animal
< A o | Animal (Como Dd24 y el resto A - | Anguila
como otro objeto) A - Animal
Bafiera, tina (Con Dd24 como Bt . i
< iy 0 otro objeto) Arbol
: Sc 0 Canal
< Sc 0 | Barco, navio . .
Ls 0 Canon, desfiladero, barranco
Bote, Barco (En algunos
< |s casos Dd24 puede ser Sc 0 Carretera, camino, sendero
¢ 0 reportado como un objeto An 0 Columna vertebral
separado) Hh | - | cuchillo
Ad - | Cabeza de Animal Ls 0 | Desfiladero, cafién, garganta
Ad - | Cabeza de ave o péjaro H - | Figura humana
Hd 0 Cabeza humana de perfil Bt u Follaje (vista aérea)
A = Capullo A U | Gusano
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Bt - | Helecho

Na 0 Hidrovia, via fluvial, via
navegable

An 0 | Hueso

A - |Insecto

Sc U |Lanza

An 0 | Médula espinal

A - |Oruga

Bt u | Palo

Sc U | Perchero
Plataformas de lanzamiento

Sc 0 de misiles (con el misil en D2
o D6y el resto como humo
ylo fuego)
Poste de alumbrado

Sc u (generalmente con Dd22 como
bombillo o farol)

Sc U | Poste, vara, percha

Xy o Radiografia (columna
vertebral)

Xy i Radiografia (especifica que no
sea columna vertebral)

Xy u Radiografia sin especificar

A U | Reptil

Na 0 Rio

A U | Serpiente

Sc U | Termémetro

Sc U | Tubo

Sc 0 |Vara,eje

Localizacion: D6

A U | Anguila

A - | Animal

Sc u Arma sin especificar

Sc 0 |Bala

Sc U | bastén

Hd U | Brazo (Con puiio en Dd23)

Ad - | Cabeza de animal

Ad u Cabeza de reptil, generalmente
tortuga

Hd - | Cabeza humana

Alejandra Palacios Banchero
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An Calavera, craneo
Sc U | Carretera
Sc u | Cilindro
Sc 0 | Cohete
Hd Cuello
Art U | Estatua

H Figura humana

A U |Insecto

Sc o | Misil

Sc U | Parquimetro

Sx 0 | Pene

A Pez, pescado

Sc U | Porra, garrote, palo

Sc 0 | Poste, vara, percha

A 0 | Reptil
Ay u Sarcdfago (féretro de momia)
Art U | Tallado

Sc U | Torre

Bt U | Tronco, lefio

Sc Vélvula

Localizaciéon: D8

A - | Animal

Bt u |Arbol

A U | Ave, pajaro

Sc u | Avién

A u Bicho con allas, arrastrandose

desde un objeto

A - | Bicho sin alas

Hd - | Cabeza humana

Ad U | Cabeza de animal con bigotes
Ad - | Cabeza de ave o pajaro

Ad - | Cabeza de reptil

Sc 0 | Cohete con fuego o humo
Art 0 | Crucifijo (abstracto)

H 0 Crucifixion sobre una colina
Art 0 | Cruz sobre una colina

(H) 0 | Espantapéjaros
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Art o Estatua de figura
antropomorfa

Art U | Estatua de pajaro

Sc 0 | Faro

H u Figura humana con tunica

Bt 0 Flor en una maceta o tiesto

Sc 0 |Fuente

A U | Insectos (con alas)

A u Libélula

Ge - |Mapa

A Mariposa

An - | Medula espinal

Bt 0 |Planta

Sc U | Poste de alumbrado

Ay 0 | Poste totémico

Xy - |Rayos X

A Tortuga
Localizacion: D12

Ls 0 | Acantilado, desfiladero

Sc - | Aguja

Sc 0 |Canal

Ls 0 Caidn, barranco, desfiladero

Sc U | Carretera

Sc U | Cohete

Cg U | Cremallera, cierre

H - | Figura humana

Sc Flecha

Sc U |Lanza

Sc U | Lapiz

Sc : Mechero de laboratorio

(Bunsen)

An U | Médula espinal

Sc u_ | Misil

Sx Pene

Sc 0 |Pozo de mina

An Recto

Na 0 Rio

Sx U | Vagina
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Hh 0 Vela
Na 0 | Via fluvial, Hidrovia
Localizacion: Dd21
v Ad 0 | Garra
Ad - | Cabeza de animal
v Ad 0 | Cabeza de pajaro
v Ad 0 | Cabeza de reptil
Hd Cabeza humana
v Ad u | Cuerno
Hd Mano
v Sc 0 | pinzas
v Sc 0 |Tenazas
Localizacion: Dd22
Na 0 | Agua salpicando
< Bt u | Arbol (s)
Sc Armas
< Bt U | Cactus
Bt U | Arbusto(s), matorral(es)
A U | Aves, pajaros (2 de perfil)
A U | Bandada de gansos
Ad | o |Bigotes
Bt Flores
Na = Hielo
Fi U | Llamas
Ad - | Pellejo, piel
Ad 0 |Plumas
Bt U | Rama(s)
Na U | Rayos de luz o de sol
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Localizacion: Dd23 Localizacion: Dd25
A Bicho Hd Cabeza
Ad Cabeza de animal Bt u | Cactus
Ad U | Cabeza de ave, pajaro Art U |Estatua
Ad U | Cabeza de insecto H U | Figura humana
(Hd) U | Cabeza de monstruo Cg U | Mitén, manopla
Ad U | Cabeza de reptil Ls - | Montafa
Hd Cabeza humana (H) U | Mufieca
Hd Cabezas (2) Ad U | Pata, garra, zarpa
Hd U | Manos juntas Sx Pene
Hd Nariz Hd U | Pie humano
Hd Ojos Art U | Talla, escultura
Sc u | Perilla, manija de la puerta Cg u | Zapato
Hd U | Pufio
Localizacion: Dd26
Localizacion: Dd24
Ad U | Antenas
v A U | Animal sentado Ad U | Bigotes
Ls 0 | Acantilado, precipicio Bt U | Palos
Cg Bota A - | Reptiles
v Ad u Cabez'a de animal con la parte
superior del cuerpo
“ Cabeza do 2ve, péjaro Localizacion:  Dd27
Hd Cabeza humana
v Sc u | Castillo
: S EI (G e An Anatomia
N At U_|Estatua Hd - | Cabezas
< A 0 |Foca v Na U | Cascada
Id U | Madera H - | Figuras humanas
< A U | Morsa v Fd U | Huevos
Ad Pata, garra, zarpa Hd - | Nalgas
Ge 0 |Peninsula Hd Ojos
Hd Pierna Sc - | Pinzas
Ls 0 |Roca Sx Testiculos
Sx - | Vagina
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Localizacion: Dd28 Localizacion: Dd32
Bt Arboles A U | Almeja abierta
Hd Cabezas An - | Amigdalas
Sc Cohete(s) Sc U |Barco
Ad U | Cuernos An - | Cerebro
v Ad U | Garras A U | Concha abierta
v A U | Reptiles Sc U | Flotadores para los brazos
Fd Huevos
Fi U |Llamas
Localizacion: Dd29 A | U |Mariposa
Hd - | Ojos
A U | Ostra abierta
Hd Cabeza An - | Pulmén(es)
Ge U | Costa, litoral An Rifién(es)
Hd Perfil Humano
Localizacion:  Dd30 Localizacion: Dd33
Ge U | Ensenada, bahia oy o
Hh Florero v Ls u Cafion (puede incluir una
cascada o catarata)
Hn Taza A Araia
A Cangrejo
Ge U | Ensenada, bahia, cala
Localizacion: Dd31 A Insecto
v | Id | o |Nido
Ls U | Paisaje
A U | Ave, pajaro Sc U |Pinzas
e Cabeza Sc U | Tenazas
H Figura humana Sx U |Vagina
Hd Nariz
Hh U | Salpimentero (sal o pimienta)
Na U | Témpano de hielo, iceberg
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r

LAMINA VII*7

Tabla Calidad Formal

0 ZS=4.0

=3

0 ZD

1

IW=25 ZA=

= Cabeza o cara

D2 o Dd22

D9, o en D1,

Popular
humana.

.Mr.
5
Bk

*7Exner (1996), pp. 68, 69.

Pruebas Proyectivas 2 58

Alejandra Palacios Banchero



UPC

Localizacion: W
Cg Abrigo
Art u | Abstracto
A Ameba
An Anatomia
Fd U | Ancas de rana (comida)
Sc Ancla
A Animal marino
Animales (2) de caricaturas, o
(A) u | de dibujos animados, cada uno
en una mitad de la mancha.
Animales (2) en D2,
identificados como gato, figuras
A 0 | de dibujos animados o
caricaturas, mono o conejo, con
D4 con un objeto separado.
A Animales (2) reales, cada uno
en una mitad de la mancha.
Bt Arbusto(s)
Vv Sc u Arco
Ls u | Arrecife
A Ave, péjaro
v H 0 | Bailarines/as (2)
Hd Barba
A Bicho
Hd Boca
Sc u | Bameran
s Caballito balancin o mecedor
© u .
(juguete)
An Calavera, craneo
A Camarones (2) en su forma
natural
Camarones (4) por lo general
Fd u ; .
empanizados o fritos
Ls o |Cafon (Geografia, por lo
general incluye S)
Hd Cara
v Hd u Cara (negativo de fotografia,
incluye el uso de DS7 0 DS10)
Ay U | Casco, yelmo antiguo
v H 0 | Chicas, muchachas, nifias

Art Collar

Sc Columpio

Fd Comida empanizada o frita
Comida en trozos,

Fd generalmente de pescado o
pollo

A Concha de abanico

Ad Cornamenta, astas

Art Corona

Hd Cuello

Hd Cuerpo (mitad inferior)

Hd Cuerpo partido

Sc Dintel o marco de puerta
Duendes en D2 con D4 como

(H) :
otro objeto

Sc Enrejado

Ls Entrada de cueva (entrada de
cueva)

Art Escultura
Estatuas en D2 con D4 como

Art
base
Explosion en D4 nube en forma

Ex
de hongo

H Figura humana
Figuras antropomorfas o para-

(H) humanas (angeles, muiiecos de
nieve o espiritus, con D4 como
otro objeto)

H Figuras humanas (2)

H Figuras humanas (2)

H Figuras humanas en D2 con D4
como otro objeto

Hh Florero

Fd Galleta (incluidas las rotas o
partidas en trozos)

Fd Galleta de soda o salada (se
incluyen las rotas)

(H) Genios (D4 generalmente como
lampara)

(H) Gigante

Cg Gorrola con orejeras

Sc Herradura

Bt Hoja

Bt Hoja rota

An Hueso del cuello, vértebra

cervical
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An U | Huesos sin especificar ld U
Fi U | Humo Sx Vagina
v Sc U |Iman
A - | Insecto . .,
s | o |isla(s) Localizacion: D1
v Art U | Lampara (Ornamental)
” Popular: Ver D9
Ge - | Mapa especifico
Ge U | Mapa sin especificar
A - | Mariposa A Aguila
Hh - | Mesa An Anatomia
Art U | Monumento A Animal
(H) U | Mufiecas(os) Animal de caricatura o dibu
Muf D2 con D4 nimal de caricatura o dibujo
(H) 0 c:mnﬁc;?faosl)ojee?o eon < (A) Iaar:in;a;i: iizn D5 como hocico
(H) U | Mufiecos de nieve ’ '
Sc U | Nave espacial A Animal marino
Nifios (con D4 como objeto - A Animal pequeno con cola
H o |separado: como cojines, sube y larga y hocico en Dd24
baja, etc.) Bt Arbol
cl O | Nube(s) Art Arte abstracto
Paisaje (generalmente visto A Ave. paiaro
5 Y| desde arriba) A o b, :;: l
Ls u Paisaje (visto como un valle avato .
entre acantilados, incluye S) Cabeza de animal, como gato,
Ad caricatura, dibujo animado,
Ad - | Patas de animal mono o conejo
v Cg U | Peluca v Ad Cabeza de animal, con D5
A - | Perros como trompa
Hd - | Pierna humana (Hd) Cabeza antropomorfa o para-
Bt - | Planta humana
A - | Polilla Hd g:ll:ﬁza humana de hombre
Ls 0 | Puerto (Incluye DS7) Cabeza humana de nifio o
Sc - | Quilla de barco Hd indio 0 mujer o no
Xy - | Radiografia especifica B especificada
v Xy U | Radiografia sin especificar Cactus -
Camarones (empanizados o
A __ et Fd fritos)
Ls u_|Rocas A Conejo (con el hocico en D8)
Id u
Rompecabezas Hh Cucharan, cacillo
v Hh 0 | Silla (Incluye el rea DS7) e
Hh U | Taburete A Estatua
Art U |Talla, escultura c Cato
Hh i Tazén, bol, cuenco (Por lo Y g Gorra de piel de mapache
general incluye S) Hh Inodoro, excusado, retrete
Ad U | Tenaza, pinza o ufia de cangrejo A Insecto

60
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Ge Mapa especifico Fd u g;r;lsa)rones (2 empanizados o
Ge u Mapa sin especificar Fd Carne (comida)
i
(Hd) U | Méascara Ls =
Ls Montafia
) Fd U | Comida empanizada o frita
Fd U | Muslo de pollo (cocinado) A o | Conejo
@ ° {Nube(s) < A U | Cordero
L . .
° Paisaje Hh Cuchillo
Art u Pendientes, aretes, zarcillos A Dragén
A Pez, pescado v *) , |Elefante de caricatura, dibujo
A Pollo animado o juguete
Hd u | Puiio con el dedo apuntando (H) 0 |Enano
hacia arriba Art 0 |Estatua
4] Radiografia (H) 0 Figura antropomorfa o para-
Ls 0 Risco, acantilado, precipicio humana
Hh u Silla Figura humana completa o
v Sc u Timén H 0 cabezay p~arte_ superior del
cuerpo (nifio, indio, mujer o
Bt U | Vegetacién, follaje no especifico)
H u Figura humana (hombre
adulto)
. cro L
Localizacion: D2 * | 0 [|lslags)
Sc o |Juguete de figura humana o
Popular: Ver D9 animal
Ge Mapa especifico
Ls U | Montafias
Fd Alitas de pollo (empanizadas (H) 0 Muiieco de nieve
U o fritas)
° Cl 0 | Nube (s)
(H) 0 Angel Ls u Paisaje
v A Animal < A 0 |Perro
Animal de caricatura o
A 0 A Pez, d
A dibujos animados A Pelzl pescaco
ollo
v A u | Animal de caricatura o -
® dibujos animados ® 0 Querubin
A Animal grande Xy Radiografia
Animal pequeiio con D5 como A Rana
A o orejay Dd21 como cola: tal A Tigre
como gato, perro, mono, A v
conejo. A aca
Bt Arbol (es) Zorro
Bt U | Arbusto(s)
A Ave, pajaro
A Burro
A Caballo
Hd Cabeza
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Localizacion: D3
Fd Algodén de aziicar
A Animal
Bt Arbol
Bt Arbusto, matorral, mata
Hd Barba
Hh Bolsa, saco
(Hd) Cabeza antropomorfa o para-
humana
Cabeza de animal con Dd21
' Ad .
como hocico o trompa
Ad Cabeza de animal con Dd21
como oreja o cuerno
Cabeza de animal de
Ad caricatura, dibujos animados
0 juguete
v Ad Cabeza de ave, pajaro con
Dd21 como el pico
Cabeza de estatua,
(Hd) ,
generalmente gargola
(Hd) Cabeza de monstruo
Ad Cabeza de reptil
Hd Cabeza humana
Camarones (empanizados o
Fd .
fritos)
Sc Cometa o volantin, con Dd21
como la cola
Sc Cuchillo o hacha de carnicero
Art Estatua
Cg Gorro, gorra
A Insecto
Ls Isla
Fd Jamén
Hd Mano
Ge Mapa
(Hd) Mascara
Id Nido
Cl Nube
Ls Paisaje
Cg Peluca, peluguin
Ge Peninsula
A Perro

A Pez o pescado conla colaen
Dd21

Hd Pufio con el pulgar en Dd21

Xy Radiografia

Ls Risco, acantilado, precipicio

Ls Roca

Hh Taza

Localizacion: D4

Ad Alas

An Anatomia

A Animal marino

A Animal(es)

Bt Arbusto(s)

Cg Arco (Artilleria)

A Ave, pajaro

A Bicho alado

A Bicho no alado

Cg Botas

Hd Cabeza

An Caja Toracica

An Calavera, craneo

Hh Canasta, cesta

An Cargasa, res muerta,
cadaver

Cg Cojin(es), almohadén(es)

Sc Cometa, volantin

A Concha

Hh Cuna

Art Emblema

H Figura humana

A Insecto alado

A Insecto no alado

Sc Libro abierto

Ge Mapa especifico

Ge Mapa sin especificar

A Mariposa

Ls Meseta (vista aérea)

Ls Montaiia(s)
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A Mosca
v A Murciélago
Hd Nalgas
Cl Nube(s)
Ls Paisaje
Cy Pajgrita, moiio, corbata de
mofo
Id Papel roto
Se !’arapente o ala delta (puede
incluir D6 como persona)
Hd Pecho (torso)
v Cg Peluca
An Pelvis
Sc Puente hecho por el hombre
Na Puente natural
Sc Puerta, verja, porton
S Pugrtas de vaivén o
batientes
An Pulmén(es)
Xy Radiografia de la pelvis
Xy Radiografia especifica que
no sea de pelvis
Xy Radiografia sin especificar
Ls Roca(s)
Sc Sujeta libros
Hh Tazon, bol, cuenco
Sc Tienda de campaniia, carpa
Sx Vagina
Cg Zapatos
Localizacion: D5
Ad Ala
A Anguila
A Animal
Bt Arbol
A Ave, pajaro
< Sc Barco
Cabello peinado como
Hd con trenzas o cola de
caballo o coleta

Ad - | Cabeza animal
Ad u Cabeza de conejo con el
hocico hacia afuera

Hd - | Cabeza humana

< Sc U | Canoa

v Ls U | Carambano, estalactita
Ad u zzlsalca:;ga como la de
Ad U | Cuerno
Hd U | Dedo
Sc U | Espada
Ls U | Estalagmita
H Figura humana
Sc Flecha
Ad U |Garra
A Gusano
Sc 0 | Hoja de cuchillo
An U | Hueso
Fi - |Humo
A Insecto
Ad u S;ﬁjee}z largas como las del
A U | Oruga
Art u Peineta (peine decorativo)
Sx Pene
Hd U |Pierna
Sc Pistola
Bt U |Planta
Ad 0 | Pluma
Sc ; Pua, plumilla o uiia para

tocar guitarra

Hd U | Pulgar
Ay U | Puntade flecha
Sc Rifle
Sc u | Sable
Fd Salchicha
Sc U |Sierra
Sc Taladro
Hd U | Tocado
Ay U | Tétem
Bt - | Tronco, lefio
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Localizacion: D6 Localizacion: DS7
A Animal An Anatomia
Hd Ano Bt Arbol
Bt Arbol Hd Cabeza
A Bicho v Hd u Cabeza en negativo como
. en una fotografia
Sc Bisagra (puerta)
Hd Cabeza Se Campana
Ls Canal Hd G
Ls Caiion, barranco, v Sc v Casco
acantilado, desfiladero Sc u Entrada
SX Clitoris v (A) 0 | Esfinge
Cohete (a menudo con Dd28 v Art 0 Estatua
Sc como plataforma de Hh U | Florero, jarrén
lanzamiento o humo)
- v Bt 0 | Hongo, seta, champifién
Ls Desfiladero, caiidn
Espinad | | = - Lago
An spina dorsal o columna .
vertebral v e O |Lampara
(H) Figura antropomérfica o cl Nube
para-humana Hh U |Olla
H Figura humana v Sc U | Pagoda
Id Grieta, rajadura Ls 0 | Puerto
Na Hidrovia, canal navegable, Ay U | Puntade flecha
via fluvial v Ay u Sombrero de época
An Hueso (Histdrico)
A Hh 0 | Tazon, bol, cuenco
Insecto a -
Se Misil (a menudo con Dd28 v y U |Templo con cupula
como plataforma o humo)
(A) Monstruo animal
(H) Mufieca(o) Localizacion: D8
A Oruga
Bt Palo, rama
Sx Pene Ls 0 | Aldea, caserio, pueblo
A Pez, pescado A U | Animal marino
Sc Presa, dique, represa Bt u Arboles
Na Rio A u | Ballena
Sc Taladro Ls 0 |Bosque
Sc Torre Hd Cabeza
Sx Vagina A u | caracol
(A) I Caracol de caricatura o
dibujos animados
v Ls u Carambanos, estalactita
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Ls U | Ciudad (a distancia) Ls Lago
(A) Dragén Hh Pantalla de lampara
Ls U | Estalagmitas Sx Pene
Figuras humanas (varias Sc Perilla de puerta
H u sobre un acantilado o Ls
colina) guerltJo —
: ombrero de época
4 u__|Nido v Ay (Historico)
Ls 0 | Paisaje v Bt Sombrero del hongo
Ls u Risco, acantilado, precipicio Hh Tazén. bol. cuenco
Sc U | Torres eléctricas s
Tienda de campaiia, carpa
Localizaciéon: D9 .
Localizacion: Dd21
Popular: D9 = Cabeza o cara humana, identificada como
femenina, infantil o de indio, o sin identificar género.
Puede estar incluida en areas D1, D2 o Dd23. A Ave, pajaro
Hd Brazo
Hd Cabeza
A Animal marino Hd Cara
v Ad U | Cabeza de animal Ad Cola, rabo
(Hd) o | Cabeza antropomorfa o Ad Cuerno
para-humana
. Hd Dedo
Ad Cabeza de animal grande A -
Cabeza de animal pequefio Hormiga
Ad o |como gato, perro, mono, Hd Mano
etc.) A Oruga
Ad Cabeza de ave, pajaro Ad Pata, garra, zarpa
Hd 0 | Cabeza humana Sx Pene
Art 0 | Estatua (busto) Ge Peninsula
A Insecto Hd Pulgar
Cl U | Nube Sc Rifle
Ls U | Paisaje Ad Trompa de elefante
Ls u Risco, acantilado, precipicio
o Localizacion: Dd22
Localizaciéon: DS10
A Animal
ld U | Agujero, hueco Animal de caricatura,
Hd Cabeza (A) %ib:j;;se animados o
Hd Cara g
Art Estatua
Sc 0 | Casco ;
(H) Figura antropomorfa o
Sc u__|Entrada para-humana
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H 0 |Figura humana
v H U | Figura humana

An Huesos

(H) U | Muiieca(o)

(H) U | Titere
Localizacion: Dd23

Hh U | Almohada

A Animal

Ad Cabeza de animal (Excepto

0S0 0 perro)
Ad o Cabeza de animal, 0so o
perro

Hd Cabeza humana

Ls U |colina

Sc U | Ladrillo, cubo de juguete

Cl U | Nube

Ls U |Roca

Cg u Sombrero o gorro de piel

Cq Zapato
Localizacion: Dd24

Hd Cabeza

Ls U |Cueva

Cl Nube

Id U | Suciedad
Localizacion: Dd25

A U | Ave, pajaro

Na U | Cascada

A U | Gaviota

Ls U | Montafas

Ls U | Paisaje

‘ ‘ Sx ‘ ‘ Vagina
Localizacion: Dd26
Ls Cafon (Geografia)
Ls Desfiladero, barranco
Art Estatua
(H) Figura antropomorfa o
para-humana
H Figura humana
Na Rio
Sx Vagina
Localizacion: Dd27
A Animal
Hd Ano
Sc Cerradura
Hd Dientes
H Figura humana
Sx Vagina
Sc Ventana
Localizacion: Dd28
Na Agua
A Animal
A Ave, péjaro
Ad Cara de animal
(Hd) Cara de monstruo
Hd Cara humana
v Na Cascada, catarata
Art Estatua(s)
H Figuras humanas (2)

Alejandra Palacios Banchero

Pruebas Proyectivas 2

66



UPC

Hd Nalgas
Na Olas
v Sc Paracaidas (con D6 o
Dd26 como persona)
Bt Planta
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r

LAMINA VIII*8

Tabla Calidad Formal

ZIW=45 ZA=3.0 ZD=3.0 ZS5=4.0

imal entera

Fi

Popular

Igura anima

D3

DA4+D5

4 —Ddza

or
Ds3

0D

o3

*8Exner (1996), pp. 80, 81.
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Localizacion: W
Art o Adorno, decoracion,
ornamento
Art 0 Afiche, panel, cartel sobre la
naturaleza
Art o :;::tl:-:;:f:nd’ cartel, poster
Hh U | Alfombra (Oriental)
An - | Anatomia especifica
An 0 | Anatomia sin especificar
A - | Animal
A - | Animal marino
Animales en D1, con otras
A 0 | areas como objeto(s) que se
ajustan a los contornos
v Sc U | Antorcha
A - | Arafia
Bt - | Arbol
Bt u Arpol abstracto o de dibujos
animados
Bt 0 | Arbol de Navidad
Bt 0 | Arreglo floral
Art 0 | Arte abstracto
A - | Ave, pajaro
Sc - | Avién
Cg U | Bandera
Sc 0 | Barco de vela (vista frontal
Sc 0 | Barco de vela, vista posterior
Id U |Basura
Ad - | Cabeza de animal
Ad - | Cabeza de ave o pajaro
Ad - | Cabeza de insecto
(Hd) | u | cabeza de monstruo
Hd - | Cabeza humana
An - | Calavera, créneo
A - | Cangrejo
Hd - |Cara
(Hd) | u | carade monstruo
(Hd) | u | cara de payaso
Fd - | Carne
Sc U | Carpa de circo

Sc 0 | Carrusel

Sc U | Casco de Ciencia ficcion

An - | Cerebro

Cg - | Chaqueta

Sc U | Cohete

Sc U | Cometa

A U | Concha de mar

Na - | Copo de nieve

Ls u | Coral

Art U |Corona

Art 0 | Disefo abstracto

Art 0 | Emblema

Cg y |Escarabajo (brocht_e opinen
forma de escarabajo)

Art 0 | Escudo de armas

An - | Esqueleto

Art U | Estatua

An - | Estémago

Ex - | Explosién

Sc U | Farol o linterna oriental

H - | Figura humana

Bt 0 |Flor

Hh U | Florero, jarrén

Sc 0 | Fuente, surtidor, manantial

Sc U | Glorieta, pérgola, mirador

v Fd U | Helado derritiéndose

Bt u Hoja

An - | Huesos del esqueleto
llustracion médica (algunas

An 0 | partes son mas
representativas que reales)

A - |Insecto

Art 0 | Insignia, distintivo

An - | Intestinos

Ls u |Isla(s)

Ls u | Jardin

Sc U | Jaula de pajaros

Art u Joyas

Art 0 Lampara de araia,
candelabro colgante

Art U | Lampara decorativa

A - | Langosta
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Id u Luces de colores, como las _
creadas por un estroboscopio
A - | Malagua, agua mala
Ge - | Mapa especifico
Ge U | Mapa sin especificar
Sc - | Maquina
A - | Mariposa
(Hd) | u |Mascara
(H) U | Monstruo
Ls U | Montaha
Ls u M_ontaﬁa y bosque (vista
distante)
Art U | Monumento
A - | Murciélago
S U Nave espacial, generalmente
con llamas
Cl - | Nubes
Sc U | Pagoda
Ls o :Z::j)e (A menudo vista
An - | Pelvis
A - | Pez, pescado
Ay - | Pirdmide
Bt o Pla!nta (a menudo en maceta
o tiesto)
A - | Polilla
Ay U | Poste totémico
An - | Pulmén(es)
Xy - | Radiografia
A - |Rana
Art 0 Recipiente o plato
ornamental o de adorno
An - | Rifén(es)
(H | u |Robot
Ls U | Rocas de colores
Art U | Tocado ornamental
Fd - | Torta, pastel, bizcocho
Art U | Trofeo
v Sc U | Trompo, peonza (juguete)
Bt U | Vegetacién (Tropical)
Bt U | Vegetacion submarina
Bt U | Vegetacion, follaje, bosque
Ls u | Volcan en erupcion

Localizacion:

Popular:

D1 = Figura de animal completo (generalmente canino,

D1

felino, roedor), con cabeza adyacente a D4.

An Anatomia
Animal de cuatro patas, que

A se ajusta al contorno de la
mancha

(A) Animal prehistérico

Bt Arbol

A Ave, pajaro

A Camaledn

A Camarén

A Camello

A Delfin

(H) Demonio

A Escorpion

H Figura humana

Bt Flor

A Foca

A Iguana

A Insecto

A Lagarto

A Loro

A Marsopa

Bt Pétalo de flor

A Pez, pescado

An Pulmén

Xy Radiografia

A Rana

A Reptil (otro_ diferente a
camaleon, iguana o lagarto)

BI Sangre

A Tortuga
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Localizacion: D2 Ls Montafia(s)
A Murciélago
Hd Nalgas
v Cg u | Abrigo Hh olla, pote
Hh | u | Alfombra Ls Paisaje
An - | Anatomia Fd Pastel
A - | Animal Hd Pecho
A u_ |Bicho An Pelvis
v Ad y | Cabeza (Animal, con orejas A Perro
pequeiias o cuernos) An Portaobjetos (Biologia)
Cabeza de animal (que no sea A Rana
Ad - | de orejas pequenas o con
cuernos) = Roca (s)
Ad - | cabeza de ave, pajaro v Cg Saco, chaqueta, casaca
Ad - | Cabeza de insecto Bl BHNgis
v (Hd) U | Cabeza de monstruo Cg :orr!brebrol q :
Hd ~ | cabeza humana o oandz:::aotran,ocuenco ecorativo
An - | Calavera, craneo Sx Vagina
A - | Cangrejo An Vértebras, seccion transversal
Ls U | Caiién (Geografia) Ls Volcan
v Cg u |Capa
Fd - | Carne (comida)
An - | Carne, tejido muscular . Ty
) Localizacion: D3/DS3
An - | Cerebro
Sc U | Cometa, volantin
Ls u |
- Cora < A Animal reflejado
Corona v Bt Arbol (abeto)
Hd U | Costra Hd Cabeza
Art u | Desierto pintado An Caia Toraci
aja Toracica
An - | Disco espinal o vertebral Hd c alr a
Art - | Emblema Cg Corsé
/;r: - | Estomago An Craneo animal
0
. Flor An Craneo humano
Fi U | Fuego Ls Cueva
Fd U | Gelatina An Esqueleto (parcial)
Fd 0 | Helado An Estructura Osea
Bt U | Hoja Na Hielo
A - |Insecto Art Insignia, distintivo
Na 0 |Lava (Hd) Mascara
Ge U | Mapa sin especificar v Sc Nave espacial
A 0 | Mariposa Na Nieve
v (Hd) U | Mascara Sc Puerta
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Sc - |Red Bt U | Liquen (sobre una roca)
A - | Telarafa A - | Malagua, agua mala
v Sc U | Tienda de campaiia, carpa A - | Mariposa
v Ay U | Tienda india (Hd) | u | Mascara (Ciencia ficcion)
An 0 | Vértebras (H) 0 | Monstruo
Ls 0 | Montafia
A - | Murciélago
Localizacion: D4 Sc_| 0 |Nave espacial
Cl - | Nube
NOTA: D4 +D5=D8 Bt U | Parra, rama, enredadera
v An U | Pelvis
A = | Animal A - | Pez, pescado
A u | Animal marino S " | Puente hecho por el hombre
(A) U | Animal prehistérico v Na U | Puente natural
A U | Araha A - | Pulpo
Bt u_ | Arbol Bt 0 | Raices
Bt U | Arbusto(s), matorral(es) A 0 |Rana
Sc U | Avién (Jet, vista frontal) s . |Risco(s), acantilado(s),
v Sc U | Bameran precipicio(s)
(Hd) | u | cCabeza (Ciencia ficcion) (H) U | Robot
Ad - | Cabeza de animal Ls U |Roca
Hd - | Cabeza humana Cg - | Sombrero
An - | Calavera, craneo Na U | Témpano de hielo, iceberg
A u | Cangrejo Ay U |Templo
A _ | Cangrejo de rio, cigala, Sc U | Tienda de campaiia, carpa
langostino Bt U | Tocén de arbol
Hd - |Cara
(Hd) | u | cara(Ciencia ficcion)
| - |Casa Localizacién: D5
Na U | Cascada, catarata
Sc U | Castillo sobre una montaiia NOTA: D4 + D5=D8
Sc U | Cohete
v Ad U | Cornamenta
Art - | Corona Na 0 |Agua
(A) U | Dragén Hh U | Almohada(s)
A - | Escorpion A - | Animal
H - | Figura(s) humana(s) Bt u | Arbusto(s), matorral(es)
Na U | Hielo A U | Ave, pajaro
A u |Insecto (A) o | Ave, pajaro prehistorico o de
A U | Lagarto (Vista frontal) ciencia ficcion
A | Lanosta Cg 0 |Banderas
d
Hd - | Cabeza(s)
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An - | Caja Toracica Hd - |Cara
An - Calavera, craneo Sc - Casa
Hd - |Cara Cascada o catarata en el
Na - | Cielo Na U | centro, con vegetacion
Cy U | Corsé alrededor
Bt - Sc U |cCasco de Ciencia ficcion
Na o | Hielo An - | Cerebro
Bt " | Hojas Sc U | Cometa, volantin
An = | Hueso A U | Conchas marinas
Ls o |Lago Art U | Estatua
A o | Mari H - | Figura humana
ariposa Bt o | Flor
A U | Murciélago \a ’ )
cl U | Nube(s) Glaciar
Ls o | Paisaje (con frecuencia como An - | Huesos
vista aérea) A U |Insecto
Id U | Papel roto, rasgado Ls u |lIsla(s)
An - | Pelvis Hh U | Lampara (Oriental)
An - | Pulmén(s) Art u | Ldmpara de arafia, candelabro
Xy - | Radiografia colgante
An | - |Rifién(es) A | - |Langosta
Ls u | Risco(s), acantilado(s), (Hd) | u | Mascara
precipicio(s) Ls 0 | Montaiia
Ls u__| Rocas Sc U | Nave espacial
Cg | o |Tela,paiio, trapo Sc U | Pagoda
S¢ U_ | Velas de barco Ls o | Paisaje (a menudo vista aérea)
Bt 0 | Planta
Localizacion: D6 Ls | U |Rocas
Bt U | Vegetacion
Art u Adorno, decoracion,
omamento Localizacién: D7
An - | Anatomia especifica
An 0 | Anatomia sin especificar
Bt 0 | Arbol A - | Animal
Bt 0 | Arbol de Navidad A - | Ave, péjaro
Bt 0 Arbusto Hd - Cabeza
Art U | Arte abstracto Ls U | Cafén (Geografia)
A - | Ave, pajaro Hd - | Cara
S u ::;:t::rier)velas, velero (vista v Cg U | Chaleco
Hd N P Ad U | Cuernos de carnero
Fd U | Gelatina
A - | Cangrejo

Alejandra Palacios Banchero

Pruebas Proyectivas 2

73



Fd 0 | Helado
Bt U | Hoja de otofio
A U | Mariposa
Ls - | Montafa
Hd - | Nalgas
Ls U | Paisaje
Hd - | Pecho, torax
Art u | Pintura del desierto
Ls 0 |Rocas
v Cg U | Saco, chaqueta, casaca
Bl o | Sangre (Por lo general
seca)
Localizacion: D8
NOTA: D8 = D4 + D5
An - | Anatomia
Bt u | Arbol
Sc U | Cabaiia, choza (Casa)
Hd - | Cabeza
A - | Cangrejo
Hd - |Cara
Sc U | Casco (Ciencia ficcion)
Sc U | Cohete
A - |Concha
Bt U | Exhibicion floral
Bt - | Flor
Na U | Glaciar
v Art u Lampara de araia,
candelabro colgante
A - | Mariposa
(Hd) | u |Mascara
Sc 0 | Nave espacial
Sc U | Pagoda
Ls U | Paisaje
A U | Pajaro, ave
Bt 0 |Planta
Sc U | Tienda de campaiia, carpa

UPC

Localizacion: Dd21
A - | Animal
Na U | Cascada, catarata
Se u Cohete (en separacion de
fases)
Hh U | Cuchilloy su funda
An - | Eséfago
H - | Figura humana
Na o derovi_a, canal navegable,
via fluvial
An 0 | Hueso del esqueleto
Sc - Lanza
v Sc U | Lanzamiento de Misil
An 0 | Médula espinal
Bt U | Palo(s), rama
Na 0 |Rio
Localizacion: Dd22
A Animal
Hd 0 | Brazo humano
Ad U | Cuerno de animal
Ad U |Garra
Cg U | Guante
Hd u | Mano
Ad U |Patade animal
Bt U |Raiz
Bt U |Rama
Localizacion: Dd23
Hd U |Ano
Hd - | Cabeza
Ls u Canon, desfiladero,
barranco
Hd - |Cara
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Na U | Cascada, catarata
H Figura(s) Humana(s)
Hh U | Florero, jarrén
Sc U |Frasco, botella
Sx U |Vagina
Sc U | Vela, cirio (Altar)
Localizacion: Dd24
Ad u Antenas, tentaculos
(Organo sensor o tactil)
Ad U | Antenas
Bt 0 | Arboles
A Aves, péjaros
Ad U | Cuernos
Hd u Dedos
Hd Dientes
H Figura humana
Sc U | Flecha
Ad U | Pico de ave, pajaro
v Hd U | Piernas Humana
Sc U | Pinzas
Bt U | Raices
Localizacion: Dd25
A Animal
A Ave, pajaro
A U | Caiman
Art U | Estatua
Ls U lisla
Sc U | Nave espacial
Sx Pene
A Pez, pescado

Localizacion: Dd26
v Ls u Riscp,_apantilado,
precipicio
< Ad U | Cabeza de animal
Ad Cabeza de ave, pajaro
Hd - | Cabeza humana
Ad U | Cuernos
< Art U |Estatua
< A u | Perro
Ls U |Roca
Localizacion: Dd27
Sc Aguja
Sc u :Ag.uja hipodérmica,
jeringa
Sc U | Boligrafo, pluma, lapicero
Sc u |Broca
A u | Caiman
Sc U | Cohete
Hh U | Cuchillo
A - | Gusano
An U  |Hueso
Sc U |Lanza
Sc u | Misil
Localizacion: DdS28
Na u Agua
Na U |Nieve
Cl U | Nube(s)
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Localizacion: DdS29
v Hh U | Botella de leche
S A U |Ballena
Hd Diente
Art Estatua
(H) Fantasma
Pino o Pin de boliche
v 6 d (bowling)
v Hh U | Salero
v Sc U | Triangulo (Musica)
Localizacion: Dd30
v Sc u |Baston
Na U |Cascada, catarata
Ls u Desfiladero, barranco,
acantilado
Sc - |Espada
An 0 | Médula espinal
Bt 0 | Palo, rama, caia
Na u Rio
A u | Serpiente
Localizacion: Dd31
Ad Ala
A Animal
A Cangrejo
A Insecto
(A) u qustruo de aspecto
animal
Bt U | Raices
A Reptil
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Localizacion: DdS32

Na u Agua

A u | Albatros

A 0 | Ave, pajaro

A 0 | Gaviota

A U | Mariposa

Na 0 |Nieve
Localizacion: Dd33

An Anatomia

Ad U | Cabeza de animal

Ad Cabeza de ave, pajaro

Hd - | Cabeza humana

Hd Cara

Bt U |Flor(es)

Fd U |Helado

A U | Mariposa

An Pulmén(es)

Ls U |Roca(s)




UPC

r

LAMINA 1X*

Puntaje Z

Tabla Calidad Formal

5 2Z5=5.0

=4

5 2D

2

ZIW=55 ZA=

Humanas o antropomorfa

iguras

=F
0 para-humanas

D3

Popular

D1+D1=

*9Exner (1996), pp. 90, 91.
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UPC

Localizacion: W Bt 0 | Arbusto, seto
A - | Ave, pajaro
A - |Bicho
Art Adorno, ornamento Ls u | Bosque, vegetacion (por lo
Hh Alfombra general, vista aérea)
. Cabeza de animal (hocico
Bt Alga marina V.| Ad | © | enD5 central o Dd24)
An Anatomia Ad , | Cabezade animal (hocico
Sc Ancla en la linea central D5)
A Animal marino < (Hd) u Cabeza_ antropomorfa con
V Bt Arbol la barbilla en Dd24
Bt Arrealo Floral Cabeza de animal, con el
9 Ad 0 hocico en Dd24, a menudo
Art Arte abstracto con DdS29 como ojo)
A Ave, péjaro Ad - | Cabeza de ave, pajaro
vV A Aves, pajaros en D3 bajo Ad - | Cabeza de insecto
un arbol Cabeza humana con la
. < Hd u ’
Ad Cabeza de animal barbilla en Dd24
Ad . Cerdo, chancho, puerco,
Cabeza de insecto v A U | cochino
(Hd) Cabeza de monstruo Bt o | casped, pasto
Hd Cabeza humana < A u | Conejo
Bt Cactus LS u Coral
An Calavera, créneo An - | corazén
G Cangrejo A - | Elefante
Canon, desfiladero en D8 A .
Ls con otras areas como u__|Esponja
follaje ylo paisaje < Art U | Estatua
v Cg Capa (teatral) H - | Figura humana
A Capullo < H 0 Figura humana con Dd24
Hd c como la cabeza
ara
(Hd) Cara de monstruo it O | Follaje, vegetacion
(Hd) Cara de payaso " |Gato
Cascada en D5 con otras < (H) 0 | Gigante
Na areas como vegetacion y/o < A U | Gorila
paisaje Bt U | Helecho
Sc Casco de Ciencia ficcién Bt " | Hoi
S Cohete en D5 con humo y oja
llamas Bt - | Hongo, seta, champifién
Ls Coral An - | Hueso
Créater en D8 con otras Fi u Humo
Ls areas como hosque y/o _
naisale g Insecto
Art Decoracion © ~__|Irlanda
A Animal marino I: U_|Lago
< A Animal sin especificar ! U__| Lechuga
Bt Arbol A - Le6n
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Ge - Mapa Cabeza de animal, con el
A _ Marioosa Ad 0 hocico en Dd24, a menudo
P con DdS29 como ojo)
< A u | Mono »
Ad Cabeza de ave, pajaro
< (H) U | Monstruo )
Ad Cabeza de insecto
Cl U | Nube
< A o < Hd y | Cabeza humana con la
Oso barbilla en Dd24
Ls 0 Paisaje v A u Cerdo, chancho, puerco,
< A U | Perro cochino
A - | Pez, pescado Bt 0 | Césped, pasto
Bt U |Planta < A U | Conejo
An - Pulmén Ls u Coral
Xy - | Radiografia An Corazén
A - | Rana A Elefante
Ls u Roca A u Esponja
Hh - |silla s Art U | Estatua
< A o | simio H Figura humana
Figura humana con Dd24
C -
g Sombrero < i 0 como la cabeza
Bt 0 | Follaje, vegetacion
. ‘s A Gato
Localizacion: D1 < | ™ | o |cigante
< A u i
NOTA: D1 + D1 = D11 Gotild
Bt U | Helecho
Bt U |Hoja
Ad - | Al Bt Hongo, seta, champifién
Bt u | Alga An Hueso
An - | Anatomia Fi U | Humo
A - | Animal A Insecto
A - | Animal marino Ge Irlanda
< A U | Animal sin especificar Ls U |Lago
Bt - | Arbol Bt U | Lechuga
Bt 0 | Arbusto, seto A Ledn
A - | Ave, pajaro Ge Mapa
A - |Bicho A Mariposa
Ls u Bosque, vegetacion (por lo < A u Mono
general, vista aérea) < (H) u Monstruo
Cabeza de animal (hocico cl u
v Y 0 en D5 central o Dd24 ) p Ty 5 Nube
Ad u Cabeza de animal (hocico Oso
en la linea central D5) Ls 0 |Paisaje
< (Hd) u Cabeza antropomorfa con < A u Perro
la barbilla en Dd24 A Pez, pescado
Bt U |Planta
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An Pulmén Art u Emblema
Xy Radiografia Ex U | Explosién
A Rana H - | Figura humana
Ls Roca Bt o |Flor
Hh Silla Hh 0 | Florero, jarrén
< A Simio Bt 0 | Follaje, vegetacion
Cg Sombrero Fi o Fuego en D3 con otras
areas como humo
Sc U | Fuente
. “ro Bt u Hoja de otofi
Localizacion: D2 ola 28 oore
An u o
llustracion médica
A Insecto
An Anatomia Art U | Insignia, distintivo
Sc Ancla Ls u Jardin
A Animal marino A U | Langostay algas
v Bt Arbol v A U | Malagua, aguamala
Art Arte abstracto Ge - Mapa
A Ave, péjaro A - Mariposa
v A Aves, pajaros en D3 bajo (Hd) 0 Mascara
un arbusto A M
- osca
A Bicho ol Nub
; e(s
(Hd) Cabeza antropomérfica ol ’ Nub ) s
Ad Cabeza de animal - ; Pu_ £2 y reamipagos
aisa
Ad Cabeza de insecto P o Ip ode o
Hd Cabeza humana f'nsaje retelace
. Art U | Pintura abstracta
An Calavera, craneo
- Bt 0 |Planta
A Cangrejo c - -
Canon, desfiladero, en D8 g R.op'a, vestlm-enta
Ls con otras areas como Hh U |Sillon de orejas
vegetacion y/o paisaje Hh 0 Tazon, bol, cuenco
Hd Cara Art o | Tocado ceremonial
(Hd) Cara de monstruo Sx U | Vagina
(Hd) Cara de payaso
Cascada en D5 con otras
v Na areas como vegetacion y/o Localizaci()n ' D3
paisaje )
2 Casco Popular:
Ls Coral D3 = Figura humana o antropomorfa: brujalo, gigante,
Crater en D8 con otras monstruo, criatura de ciencia ficcion, etc.
Ls areas como bosque y/o
paisaje
Art Decoracion, adorno,
ornamento Ad u Ala
(A) Dragén An - | Anatomia
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Animal con astas o

A o Na 0 |Lava
cornamenta v A o Loro
A - | Animal marino
A Animal sin astas o sin Na d Mancha solar
" |cuernos Ge U | Mapa sin especificar
Sc U | Antorcha Cl U | Nube
Bt - | Arbol Ls 0 | Paisaje
Ls 0 |Arena (H) 0 |Payaso
A U | Ave, pajaro A - |Perro
A 0 | Ave, pajaro A - | Pez, pescado
H o Bailarin o bailarina con Hd - Pierna
disfraz, vestimenta o traje Bt u Planta
A - Bicho S o Porfiado (Juguete para dar
(H) 0 |Bruja pufietazos)
A U | Buho o lechuza Sc . Porra, garrote
A . Caballito de mar, An - Pulmén
hipocampos v Bt u Raices
(Hd) 0 | Cabeza antropomorfa s o |Risco, acantilado,
Ad o Cabeza de animal con precipicio, barranco
astas o cuernos A _ Roedor
Ad i ga;ti):iau ::nzglmal sin astas Bl u Sangre
Bt u i
Ad - Cabeza de insecto i dlionk
Hd U | Cabeza humana
A - Camarén : Yo
: Localizacion: D4
A U | Cangrejo
Hd - Cara
Fd ]
Gt Fd 0 | Algodén de azicar
A 0 |Ciervo, venado An i Anatomia
Ls 0 |Colina A _ Bicho
p:lj Y Cuerno.s Sc 0 | Bola, pelota, balén
(H) 0 Demcfnlo Ad u Cabeza de animal
(A) u Dragén < Hd 0 | Cabeza humana
Art U | Estatua A i Capullo
(H) 0 |Fantasma Fd = | came
(H) 0 Eﬁgfﬁ::gg ;f Ol A U | Concha marina
S
H 0 | Figura humana AX S RO MENEEMGN
u .
Bt 0 Flor . Esponja
. u Flor
Fi 0 | Fuego
Bt 0
(H) 0 | Gnomo, duende o Frambuesa
u Fresa
An - Hueso
A = Insecto Fd u Helado
Bt 0
A U Langosta Manzana
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(Hd) U | Mascara Ge Peninsula
Hd Ojo Fd 0 | Pincho, brocheta
Hh Olla, pote, cacerola A U | Reptil
A Pez, pescado Na U |Rio
Ls u Roca Sc u Tallo
Bt u Rosas Hh 0 | Vela, cirio
Bl u |Sangre
A Tortuga
Localizacion: D6
Localizacion: D5
Ad Ala
Fd 0 |Algodén de aziicar
An Anatomia An Anatomia
A Animal A Animal(es)
Bt Arbol H 0 | Bebés (2)
Ls u Banco de arena Sc u Borla o mota para
Sc u Broca empolvarse
Hd - Bt u Botones o capullos de
abeza rosa
A u__|Caiman Ad Cabeza de animal
Sc u Cafa v Ad u ?oaebde:: de elefante o
= : Carretera, camno Cabeza de caricatura o
Na o ::oansdc;da (Con D8 como (Hd) u dibujo animado
< Ge 0 | Costa, ribera v Ad U | Cabeza de insecto
Ls u Desfiladero, cafién < Hd 0 Cabeza humana reflejada
An Eséfago Hd Cara
Sc U |Espada v (Hd) U | Cara de ciencia ficcion
Ls U |Estalagmita v Ad U | Caradeinsectos
H Figura humana i Carne
Sc u Flecha Hd Y Embriones (2)
Sc 0 | Fésforo, cerilla H F?gura humana
Na u Géiser < H 0 |Ii;g%;l:jraadr;‘umana sentada y
Na u ::\’/L(;v;la)’l :la fluvial, canal Bt U Flor(es)
An 0 | Hueso Bt U | Frambuesas
A Insecto Bt u__|Fresas
Fi U | Llama (Fuego) Fi U | Fuego
An 0 | Médula espinal Sc 0 | Globos
Sc u | Misil Fd U | Goma de mascar, chicle
Ls 0 |Paisaje v Cg U | Hombreras
Sx Pene v Hd U | Hombros humanos
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v Bt Hongo, seta, champifién Ls 0 |Cueva
Fi Humo v (H) 0 |Fantasma
A Insecto v (H) U Figura antropomorfa o
Ls Isla para-humana
Fd Malvavisco, merengue, i Figura humana
machemelos Hh 0 | Florero, jarrén
Bt Manzanas (4) v Sc U | Frasco, pomo
v A Mariposa v Sc U |Lampara
Hd Nalgas Art y |Lémpara de arafia,
ol Nube, incluyendo nube en c'flndelabro co!gante
forma de hongo Sc u Licuadora, batidora
Hh Olla, pote v Sc U | Maniqui de modista
A Pajaro v (Hd) U | Mascara
Hd Piel v (H) U | Monstruo
Bt Rabanos Ad U Nariz, hocico de vaca o
Ls Rocas cahallo)
BI Sangre Ll U__|Nube
Fq Sorbete (de bebida o Id U | Ojo de cerradura
helado) Sc U | Parquimetro
- Vagina Hd Pecho, torax
Sc 0 |Relojde arena
v (H) U |Robot
Localizacion: D8/DS8 v | Hh o |salero
Na U | Tornado
An Utero
Na Agua Sx Vagina
An Anatomia v Hh U |Vaso
A Animal v | Cg | u |Vestido
Bl Arbol sc | u|violin
Sc Bombilla, foco de luz
Hh Botella
- Burbuja Localizacion: D9
Ad Cabeza de animal
v (Hd) Cabeza de monstruo
Hd Cabeza humana A Animal
An Calavera, craneo ” Bt U | Arbol
Ls Caiion Ad Cabeza (Animal distinta de
Ad Cara de animal elefante)
(Ad) Cara de dragén v Ad U | Cabeza de elefante
v (Hd) Cara de monstruo Ad Cabeza de insecto
Hd Cara humana Hd Cabeza humana
Na Cascada
Na Cielo
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H Figura humana
v Bt 0 Flor

Sc 0 | Fuente, pileta
v A u Garza parada en una pata

S o Husillo para er_usartar notas

de papel (escritorio)

v Sc U | Lampara

Art u Lampara de araiia,

candelabro colgante

v Sc U | Martillo redondo
v Cl 0 | Nube en forma de hongo
v Hh 0 |Paraguas
v Hh U | Sacacorchos

Sc Taladro
v Sc U |Valvula

Localizacion: D11

An Anatomia

Bt U | Arbustos, setos

Sc Audifonos

A U | Ave, pajaro

Hd Cabeza

H Figura humana

Bt 0 | Follaje, vegetacion

A Insecto

A U |Insecto alado

A 0 | Mariposa

A U | Murciélago

Sc Orejeras

An 0 | Pelvis

Bt U |Planta

An Pulmones

Sc U | Sujeta libros

Localizacion: D12
A Animal
Bt Arbol
< (A) Drag6n
Figura humana en D1 con
< H D3 como otro objeto:
colina, arena.
Fi Fuego, incendio forestal
Bt Hojas
(H) Monstruo
< Ls Paisaje
Localizacion: Dd21
v Ad U |Aleta
Bt Arboles
Ls u carambanos
v Sc U | Cohetes (grupo)
v Ad U | Cuernos
Hd 0 | Dedos
Ls U | Estalagmitas
H Figuras humanas
Ad 0 | Garras
Sc Lanzas
Sc Rastrillo
Localizacion: Dd22/DdS22
Hd - Cabeza
(Hd) 0 Calabaza (Halloween)
An - Calavera, craneo
Ad § Cara de animal
Ad - Cara de insectos
(Hd) 0 Cara de monstruo
Hd - Cara humana
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Ls Caverna
Hh Frasco, tarro
Ls Lago(s)
A Malagua, aguamala
(Hd) Méscara
Ad Nariz, hocico, morro
Hd Ojos
Sc Puerta(s)
Hh Taza
Hh Tazén, bol, cuenco
Hh Velas, cirios
Localizacion: Dd23
Id 0 | Agujeros
Hh Almohadas
A Conchas
Ls Cuevas
Ad Fosas u orificios nasales
de animal
Ls Islas
Ls Lagos
Hd Ojos
Localizacion: Dd24
Ad Cabeza animal
< Hd Cabeza humana
Ls Riscp,_af:antilado,
precipicio
Localizacion: Dd25
Antenas, tentaculos
Ad (Organos tactiles o
sensores)
Bt Arboles
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Hd Dedos
Ad Garras
Bt Hierbamala, mala hierba,
maleza
Bt Raices
Bt Ramas
Ad Tentéaculos
Localizacion: Dd26
A Animal
Arma de fuego, pistola
Sc (a menudo de ciencia
ficcion)
Hd 0 |Dedo
< (H) Espantapéjaros
< Art Estatua
H Figura humana
Ad Garra
Sc llave
Sc Manguera (boquilla de
manguera)
Hd Nariz
< H Persona
Hd Pie
Sc Trompeta
Localizacion: Dd27
A Animal
Hd Cabeza
Hd Cara
H Figura humana
< Se Iz::a de campaiia,
< Sc Trompo, peonza
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Localizacion: Dd28
Hd Cabeza
A u Concha, cascara
Hd Costra
An Estémago
Fd U | Huevo
A u Insectos de caparazon
duro
Sx U | Pecho, tetas, senos
BI Sangre
Localizaciéon: DdS29
A Bicho
Sc 0 | Campana
Hd Cara
(H) 0  |Fantasma
(H) u Figura antropomorfa o
para-humana
H Figura humana
Ls u Lago
Hd u Ojo
Localizacion: Dd30
Hh U | Ceradevela
An Intestino
A U | Oruga
Sx Pene
A Reptil

Alejandra Palacios Banchero

Localizacion: Dd31
Bt Arbol(es)
< Ad u Cara de animal
< Hd u Cara humana
Bt u Follaje, vegetacion
Sx u Pecho, seno, teta
v Hh U | Tapa, tapadera de olla
Localizacion: DdS32
v Hh u Cuenco, tazén
Sc Casco
A u Concha
Sc u Cupula, béveda
Na u Luna (mitad superior)
Na u Mancha solar
Na U | Sol (mitad superior)
Sc U | Tienda de campana
Localizacion: Dd33
< A 0 | Caiman
Bt Arbol
Cabeza de animal otro
< Ad u diferente a ciervo o
venado
< Ad 0 S:::;z de ciervo o
< Ad u Cabeza de reptil
Hd Cabeza humana
< A 0 | Cocodrilo
Bt u Follaje, vegetacion
A U | Lagarto, lagarto
Ls Montana (s)
Bt u Tronco, lefio
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Localizacion: Dd34

A Animal

Bt Arboles
Cafion (Artilleria, por lo

Sc u general de ciencia
ficcion)

Ad U | Cornamenta

Ad U | Cuernos

Bt U | Espinas

An Esqueleto

H Figuras humanas

Ad u Garra(s)

Sc U | Manguera

Hd Manos

Bt u Parra, rama, enredadera

Sc 0 Puente Ieva_dizo (a
menudo abierto)

Na u Puente natural

Bt U | Raices

Bt U | Ramas

Na U | Relédmpago

Localizacion: Dd35

A - Animal

A - | Ave, péjaro

Sc u |Batiesfera (

Hd = Cabeza

Sc u | Estufa (hierro)

Sc U |Horno

(Hd) - |Mascara

Hd u |Nalgas

Hh u | Olla, pote, cacerola

An - | Pulmén (es)

Ls u Roca (s)

Sx U | Zonavaginal

Alejandra Palacios Banchero
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LAMINA X*10
Tabla Calidad Formal
Popular: D1 = Araiia o Cangrejo

*10Exner (1996), pp. 102, 103.

Puntaje Z:
ZW=55 ZA=4.0 ZD=4.5 ZS=6.0
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Localizacién . W Insectos no especificados,
) A o o si se especifica, deben
ajustarse a los
requerimientos del contorno
Sc Acuario Ls U |lslas
. Afiche, cartel, panel, poster Bt 0 | Jardin de flores
abstracto Art u Lampara de araia,
candelabro colgante
Hh Alfombra con disefios Luces creadas por un
An Anatomia i , | estroboscopio (efectos de
A Animal marino luces intermitentes como en
Animales marinos sin @l cine) -
especificar, o si se Ge - Mapa (especifico)
A especifican, deberan Ge U | Mapa (sin especificar)
adecuarse a los (Hd) ) M4
requerimientos del contorno ascara
Animales no marinos, que Cl - Nubes
A se adectan a los Sc . Pagoda
requerimientos del contorno v Sc U | Pajarera, aviario
Bt Al'b0| de Navidad Art u Paleta de pintor
Art Arte abstracto Parque infantil (con todas
A Aves, péjaros Ls u las areas incluidas como
A = aparatos de juego)
Bacterias Pasarela, vereda o paseo
Ls Basurero, vertedero, Ls o como espacio central y
chatarreria otras areas como flores y/o
Ad Bicho aplastado arbustos
Sc Caleidoscopio Id U | Piezas de rompecabezas
Hd Cara Art U | Pintura de dedos
Art Disefio o dibujo abstracto At © | Pintura moderna
Cy Disfraz, vestuario de teatro Bt u Plantas
que cuelga en la pared v Bt 0 | Ramo o bouquet de flores
Sc Escena de ciencia ficcion Hd o e
Escena de jardin con
Ls algunas flores/arbustos y
alguna escultura o . .y
edificacion Localizacion: D1
Ls Escena submarina
Art Estructura movil abstracta Popular; . Lo . .
(adorno colgante) D1 = Cangrejo con todos sus apéndices, circunscrito a
Bt Exhibicion o exposicion esta area.
floral D1= Arafia con todos sus apéndices, circunscritos a ésta
v Ex Explosién area.
E Exposicion de fuegos Bt Alga
X g
artificiales A Ameba
H Figura humana A Animal
An Huesos

Alejandra Palacios Banchero
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A 0 | Araiia
A U |Bicho
Hd - |Cabeza
A 0 | Cangrejo
Hd - |Cara
A U | Célula (Biologia)
A - | Concha marina
Na U | Copo de nieve
Ls u_|Coral
A - | Cucaracha
(A) U | Dragén
A 0 | Escorpion
Na U | Estrella
Bt U | Flor
Ex U | Fuegos artificiales
A U | Gérmen, microbio
Na 0 | Gotas de agua
Bt U | Helecho
Bt - |Hoja
A U |Insecto
Ls u_|lsla
A U |Langosta
A - | Malagua, aguamala
Bt u Maleza, mala hierba
Ge - Mapa
(Hd) - | Mascara
(H) U | Monstruo
Bt U | Orquidea
Ls U | Paisaje
Cg U | Pendiente, arete
A - Pez, pescado
Cg U |Pon pon
A 0  |Pulpo
Bt U | Raices
A - Reno
Id U | Salpicadura de pintura
Cg - | Sombrero
A - |Telade arana
A - | Telarafa

Localizacion: D2

A - Abeja

A U | Ameba

A u Anémona

A - | Animal marino

A u Animal sin especificar

v A U |Ave, pjaro

A U |Bicho

Hd - |Cabeza

Hd - |Cara

A 0 | Célula (Biologia)

A U | Conchamarina

Sx - |Esperma

Bt 0 |Flor

A U |Foca

A U | Gato

Bt u Hoja

Fd 0 | Huevo roto o frito

A u Insecto

Ls u |lsla

A 0 |Leén

A Mono

(H) - | Monstruo

Hd - Ojo

A U |Pato

A 0 |Perro

v A u Pez, pescado

Bt U |Planta

A - Pollo

A U  |Rana

Localizacion: D3

Sc U Aldaba, llamador de
puerta
Anemoémetro

Sc 0 (Meteorologia, mide
velocidad del viento)
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Ad U | Antenas de insectos
v Sc 0 | Antenas de Radaro TV
Sc U | Auriculares
Sc U | Auriculares
A - | Ave, pajaro
Sc - | Avién
A - Bicho
Hd - | Cabeza
A - | Cangrejo
Bt u Capullos, brotes o
botones de flor
v Art U |Collar
Sc - Estetoscopio
H - | Figura humana
Bt - | Flor(es)
Sc u Flotadores para brazos
v Sc 0 Globos meteoroldgicos
v Sc u Honda, tirachinas,
resortera
Huesillo de la suerte,
Sc 0 | horquilla, Boom
(Botavara de windsurf)
Sc U | Instrumento médico
Id U | Luces eléctricas
S u Nav_e' espacial de ciencia
ficcion
Art 5 Notas Musicales
Hd - Ojo
Sc u Orejeras con almohadilla
An - Ovarios
H - Paracaidista
Sc U | Pinzas para hielo
An - Pulmones
Bt U | Ramita, rama pequefia
Sc 0 Regulador de motor
H - | Remero en un bote
Fd 0 3::2:?, hueso o pepa de
Art o Simbolo de Prestarpista
(3 esferas suspendidas)
Sx - | Testiculos
Sc - |Tijeras
v Id u V (signo de la paz)

Vaina de semilla de arbol

Bt 0 | de arce azucarero o
maple
Localizacion: D4
An - Anatomia
A = Animal
v (A) U | Animal prehistérico
Hd = Brazo
Cg u Bota de bufén
A - Bicho
A 0 Oruga
Bt o Pepino
v (A) u Dragon
A 0 Anguila
A - Pez, pescado
Ad - Cabeza de animal
v (Ad) U Cabe:za,d_e animal
prehistérico
Cabeza de ave o pajaro,
Ad - excepto pavo real o
cisne
Hd - Cabeza humana
v Ad u Cabeza de pavo real
v Ad u Cabeza de cisne
Ad u Cuerno
A - Insecto
Bt u Planta (Botanica)
v Sc u Saxofdén
. A @ Cfaballito de mar,
hipocampo
Fi u Humo
A u Caracol
A 0 | Serpiente
Ad u Cola de ave o péajaro
Bt - | Arbol
Ad = Ala
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Localizacion:
v (H) 0 | Angel
A = Bicho
o | o |t
Ad i Cal?eza de animal sin
orejas largas
Ad u Cabeza de insecto con
antenas
Hd - Cabeza humana
Hd - Cara
v Art u_ | Crucifijo
v (H) U |Diablo
v Hd U |Diente
I G I oot
v H 0 | Figura humana
A - Insecto
(Hd) 0 |Mascara
Sc U | Pinza de ropa
Sc U | Pinzas
v Sc U |Tachuela
Localizacion:
Na u Agua
An - | Anatomia
A - Animal
e | o [
A U | Aves, pajaros
v Ad U | Cabezas de animales
Ad U | Cabezas de ave o pajaro
Hd § Cabezas humanas
Hd - | Cara(s), rostro(s)
A U | Conchas marinas
Ls u | Coral
An u Esqueleto
v (H) 0 |Fantasmas

v (H) 0 Figuras antropomorfas
o para-humanas
v H 0 |Figuras humanas
v Bt U |Flores
Sc U | Gaita
v A 0 | Gorilas
A Insectos(s)
Cg - | Lentes, anteojos, gafas
Hd - | Mandibula
Hd - Manos
v (H) 0 | Monstruo
v (H) U | Mufiecas(os)
A - Murciélago(s)
Hd - |Nariz
Id u | Nido
Cl = | Nube(s)
An - | Ovarios
A U | Patos
Sx - Pechos, tetas
Sc U |Pipas de fumador
Na 0 | Puente natural
An - Pulmones
Cq U |Sostén, brasear
Localizacion:
A - Almeja
A - | Animal marino
A 0 | Animal saltando
A U |Araha
A - Ave, pajaro
A 0 |Cangrejo
A o Cangrej_o de rio,
langostino
A U | Capullo
Hd - |Cara
A 0 |Ciervo
A 0 | Cucaracha
A U | Escorpién
H - |Figura humana
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Ad u Garra Ad 0 Cabeza de insecto
A U | Garrapata Hd - Cabeza humana
A 0 | Hormiga A - |Cabra
Bt u Maleza, mala hierba A u Cangrejo
A U | Mantis religiosa Hd Cara
Id 0 |Nido (A) 0 |Dragén
A - Perro (H) U | Duende, elfo
A - Pez, pescado Art u Emblema
Bt 0 |Raices (H) U | Enano
Bt u Rama A 0 Escarabajo
A - |Rana An Esqueleto

An - Rifién H = Figura humana
A Roedor con la cabeza en A Gato

Y Ip9
(H) U | Gnomo
A U | Salamandra A U | Grillo
A
0 Saltamontes A 0 Hormiga
Bt U | Vaina de semilla A o |Insecto
A - |Lagarto
] . A u Loro
LOC3|IzaCIOn: (Hd) u Mascara
A - Mono
(A) 0 | Monstruo animal
A U |Abeja
Animal de caricatura, (H) 0 Monstt]ruo antropomorfo o
(A) u | dibujo animado o para-umane
prehistérico A - | Pez, pescado
A - | Animal marino A Pollo
A - | Animal sin especificar 5 u__|Puercoespin
A . Araiia Bt u Raices
A u | Ardillalistada o de cola . u__[Rana
corta A u Roedor

) 0 Bestia:, criatura A u Toro

x m.ons ruosa (H) U | Trol (ser mitolégico)
0 |Bicho (A) U | Unicornio
(H) - |Bruja
A u Bufalo
Ad - Cabeza de animal
Cabeza de animal

() ° mitoldgico de tipo animal
Cabeza de criatura

(Hd) u antropomorfa o para-
humana
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Localizacién: D9
A Anatomia (Excepto
n - . .

intestino)

A U | Anguila

A - Animal

A - | Bicho

A u Caballito de mar,
hipocampo

Hd - |Cabeza

A u | Caracol

Ls 0 |Coral
Cordillera, a menudo

Ls u . .
como vista aérea

Ge U | Costa de California

(A) U | Criatura Animaloide

A - | Delfin

(H) 0 |Elfo, duende

A U |Esponja

(H) o Figura antropomorfa o
para-humana
Figura humana,
mencionando que la

H Y parte inferior del cuerpo
no se distingue
Figura humana, sin

H mencionar que la parte

u -

inferior del cuerpo se ve
borrosa

Fi 0 |Fuego

A O | Gusano

An U |Hueso

A u Insecto

An U |Intestino

Ls u_|lsla

Ge - |ltalia

Ge - |Mapa

Ge U | Mapa (Topografico)

A - | Marsopa

A 0 | Microorganismo

(H) 0 | Momia

Cl U | Nube

A 0 | Oruga

Hd - | Pelo, cabello
BI 0 |Sangre
(H) 0 |Sirena
Fd U | Tocino
Localizacion: D10
v Sc 0 | Aldabas, picaporte
Bt u Alga
An - Anatomia
v (H) u | Angel
A - | Animal
Bt 0 Arbusto(s), matorrales
Sc 0 |Arco
v A U | Ave, pajaro
Hd U  |Bigote
Hd - Cabeza
v Ad u Cabeza de animal con
cuernos
Art u | Collar
v Ad 0 | Cuernos
Hh - Embudo
Figura humana en D5
con otros objetos como
v H 0 banderas, humo,
serpentinas, columpio,
etc.
Bt - |Flor
Sc u . .
Fuente, pileta, manantial
A U | gusanos, lombrices
Husillo de la suerte,
Sc 0 horquilla, Boom
(Botavara de windsurf)
A - Insecto
Sc U | Lira (Masica)
A U | Mariposa
A U | Orugas
v H 0 | Paracaidista
v Art u Pe.ine (ornamental),
peineta
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v An Pelvis
Ls Pérgola, glorieta
v Id ]
Localizacion: D11
A Animal
v Sc Antorcha
v Bt Arbol
Sc Avién
An Calavera, craneo
Hd Cara
(Hd) Cara de monstruo
Sc Casco de Ciencia ficcion
Sc Castillo
A Ciempiés
Cohete con humo o en
Sc plataforma de
lanzamiento
s Edificio (con chimenea o
c
torre)
v Hh Embudo
Hh Escoba
An Esqueleto
Art Estatua
H Figura humana
v Bt Flor
A Insectos (con D8 y D14
como otro objeto)
An Intestinos
(Hd) Mascara
Misiles con humo o en
Sc plataforma de
lanzamiento
Bt Muérdago
s Nave espacial de ciencia
c ficci6
iccion
Bt Planta
An Pulmones
Xy Radiografia especifica

Xy y Radiogfafia sin
especificar
Bt 0 Raices
An - Sistema nervioso
Ay 0 | Torre Eiffel
Vela o cirio (Con
Hh 0 candelabro o
palmatoria)
Localizacion: D12
A - | Ave, pajaro
A U |Ballena
A 0  |Bicho
A 0  |Bdfalo
A U |Cabra
A 0 | Carnero
A U | Cordero
Ad U |Garra
Bt u Haba, judia
Bt 0 Hoja
A 0 Insecto
Bt U | Pepinillo
A U | Perro
A - Pez, pescado
Bt - Planta
A - | Roedor
A U | Saltamontes
A 0 |Toro
(A) 0 | Unicornio
A 0 |Vaca
Bt U |Vaina de semilla
Localizacion: D13
Animal, usualmente
< A o echado o salgando,
como 0so0, bufalo, gato,
perro, leén, conejo, etc.
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Bt - | Arbol Art U |Estatua
A - | Ave, péjaro H Figura humana
A U | Ballena Sc U |Flauta
A U |Bicho Hh U | Florero, jarrén
Hd - |Cabeza An 0 | Hueso
Hd - |Cara Sc U | Lapiz no afilado
A - | Concha marina An 0 | Médula espinal
A U | Erizo de mar Sc o | Misil
A U |Esponja Sc U | Palanca
Hh u Estera, tapete Bt u |Palo
H - | Figura humana SX U |Pene
Bt - |Flor Sc 0 |Poste
Bt u Hoja Sc u Probeta, tubo de ensayo
Bt U | Hongos, moho Bt U |Raiz
A - | Hormiga Sc U |Regla
A U |Insecto Sc U | Telescopio
Cl U | Nube Bt U | Tronco, lefio
A U | Ostra Sc 0 | Tubo de estufa o de fogén
Fd 0 | Papas o patatas fritas Hh 0 |Vela
A u Pez, pescado
Ls U  |Roca
Localizacion: D15
Localizaciéon: D14
Ad u Ala
A Animal
A Animal A 0 | Ave, pajaro
An Arteria Hd Cabeza
Se Asa, manija Bt 0 | Capullo o botén de flor
Bt Bastén del emperador o del Bt ©_[Flor
obispo (Botanica) A Foca
S Bomba para inflar Bt U | Hoja
neumaticos o llantas Fi Humo
il Cabeza A Insecto
Hd Cara Malagua, aguamala,
Sc Chimenea medusa
Sc Cohete A U | Mariposa
Sc Comedero de pajaro A Morsa
Hh Cuchillo &l Nube
Hd Dedo A U | Pez, pescado
Sc Escopeta :f O [Rosa
Sc Espada
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Localizacién: Dd21 Localizacion: Dd25
v Art u | Adorno, ornamento (Hd) Cabeza antropomorfa o
Sc u | Alicates cortando para-humana
A Animal(s) Ad Cabeza de animal
v Ad u |Antenas Hd Cabeza humana
Sc u_|Arco Ge Litoral, linea costera
Ge u | Arrecife
v A u | Ave o pajaro volando
Sc - | Boomerang Localizacion: Dd26
v Ls u Caiion, desfiladero
Cheurén, galén militar
v Sc u ' Cara antropomorfa o para-
(forma de V) (Hd) humana depperfil P
Sc Diapason (Musica)
H - Figura humana Ad Cara de animal
v Bt o i':glfu(it:«:glg)“as veces puede Hd Cara humana de perfil
Sx
v Sc u Huesillo de la suerte ReRlIONEHSING
A Insecto
\ A 0 | Mariposa (Vista frontal) . o
" + | Paisaje Localizacion: Dd27
Sc u | Pinzas
v Sc u | Quilla del barco
Bt Alga
Bt Arboles
. ., Hd Cara
Localizacion: DdS22 A Insecto
An Anatomia . o
Localizacion: Dd28
Hd . Cabeza
Hd Cara
Art U | Disefio abstracto A Insecto
Ls U | Escena submarina (H) Payaso
Ls u Islas Bt Raices
Ge . Mapa (especifico) (H) Titere
Ge U | Mapa (sin especificar)
(Hd) " | Mascara
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Localizacion: Dd29
Art Abanico con D11 como
mango
(H) Buda
Hd Cara
H Figura humana sentada o
agachada en cuclillas
Se Linterna (A veces con D11
€omo mango)
H Nifio con las manos en alto
Sc Paleta o remo con D11 como
mango
Localizacion: Dd30
Na Agua
An Esqueleto
Localizacion: Dd31
v Ad Cabeza de animal
v (Hd) Cabeza antropomorfa o
para-humana
v Ad Cabeza de oruga
Hd Cabeza humana
Localizacion: Dd32
A Animal
Ad Cabeza de animal
Hd Cabeza humana

Alejandra Palacios Banchero
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Localizacion: Dd33

Bt Bellota

Sc Bola, pelota, balén

Hd Cabeza

Fd Galleta

Bt Naranja

Bt Nuez

Hd Ojo

Na Sol
Localizacion: Dd34

Sc Bala

Hh Botella

Hd Cabeza

An Calavera, craneo

Hh Cesta, canasta

Hd Diente
Localizacion: Dd35

A Animal

Bt Arboles en un acantilado o

precipicio
H Personas o gente sobre un
acantilado o precipicio
A Reptil
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CONTENIDOS*11 Ad Detalle Animal.
Percepcion del detalle de figura animal
Referencia para la codificacion de las diferentes incompleta (pata, garra, pico, piel de un animal)
categorias de Contenido. (Ad) | Detalle Animal Ficticio o Mitoldgico.
Percepcion del detalle de figura animal
CODIGO CRITERIO incompleta, de ficcion o mitologica (alas de
H Humano Completo Pegaso, cabeza del Gato Félix). Mascara con
- , facciones de animal.
Percepcion de figura humana completa (hombre, -
mujer, nifio/a, mayordomo, negritas). An | Anatomia.
Afiadir codigo Ay (Antropologia) como cddigo Percepcion de anatomia del esqueleto, muscular
secundario, si es una figura historica real, o interna (créneo, caja torécica, vértebras, fibra
(Bolivar, Ghandi, etc.). muscular, corazén, rifiones).

(H) | Humano Ficticio o Mitolégico Completo. Si se refiere a una ilustracion, afiadir Art (Arte,
Percepcion de figura humana de ficcién o eomo. ¢o digo gecundquo (dibujo. del- corazon,
mitoldgica completa (angel, bruja, payaso, llustracion del sistema 6seo).
personajes de cuentos de hadas como Hansel y Art Arte.

Gretel, humanoides de ciencia ficcion, monstruos Percepcion de pinturas, dibujos o ilustraciones,
antropomorfos, extraterrestres). tanto abstractas como figurativas, y objetos de

Hd Detalle Humano arte (estatua, joya, pintura, lampara de arafia,

o , candelabros, blasones, insignias, adornos, sellos,
Percepcion del detalle de figura humana efc.)
incompleta (brazo, dedo, pies, pierna, la parte ' . ,
interior de una persona, persona sin cabeza.) A!guTos per_ceptos llevan un coQ|go s”ecundla‘rlo.
Ej.. “una pintura de Blanca Nieves” Codificar

(Hd) | Detalle Humano Ficticio o Mitoldgico. Art, (H).

Percepcion  del detalle de figura humana La pluma que lleva un indio en la cabeza sera Art
incompleta, de ficcion o mitologica (cabeza de (Arte), pero la pluma que lleva un nifio como en la
una bruja, pies del diablo, alas de angel). L VII, se codificara Ad (Detalle animal).
Méscara con facciones humanas, calabaza de .
Halloween. Ay Antropologia.

. Percepcion de objetos con connotacién cultural o

Hx | Experiencia Humana. . historica especifica (tétem, casco romano,
Percepcion de experiencia emocional o sombrero de Napoledn, corona de Cleopatra,
sensacion humana. punta de flecha, hacha prehistorica, penacho de
Codificar contenido primario si el percepto plumas de guerra indio, etc.)
recoge emociones humanas o experiencias Bl Sangre.
sensoriales (amor, depresion, sensacion de . .
sonido fuerte). Llevan Msin como determinante y Percepcion de sangre humana o animal (sangre
AB como CCEE de Contenido. seca, gotas de sangre, sangre seca).

Codificar contenido secundario, si -clara e Bt | Botanica

inequivocamente- atribuye al objeto alguna Percepcion de cualquier forma de vida vegetal o
emocion o sensaciéon (mujer expresando odio, de partes de ella (arbol, hoja, flor, arbusto, nido
gato triste, un hombre que huele mal, etc.). de pajaro, algas, ramas, pétalos, raiz, etc.).

A Animal Completo. Cg Vestimenta.

Percepcion de figura animal completa (0so, perro, Percepcion de cualquier vestimenta o articulo de
raton, etc.) vestir (traje, disfraz, corbata, cinturon, chaqueta,

(A) Animal Completo Ficticio o Mitoldgico. etc.)

Percepcion de figura animal completa, de ficcion
o mitologica (dragon, Mickey, Pegaso, efc.)
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Cl

Nubes.
Percepcion especifica de nube o nubes
(nuebes de tormenta, cimulo de lluvia).

Variantes, como niebla o bruma se codifican
Na.

Ex

Explosion.

Percepcion de explosion o estallido. Se
incluyen aqui los fuegos artificiales (una
bomba explotando).

Na Naturaleza.

Percepcion de objetos relacionados con el
medio ambiente natural, y que no se
codifican como Bt -Botanica- o Ls -Paisaje-
(cielo, océano, agua, rio, planeta, sol, luna,
hielo, nieve, bruma, niebla, lluvia, tormenta,
arco iris, noche, gotas de lluvia, etc.).

Fi

Fuego.

Percepcion de fuego o humo (llamas de
fuego).

Fd

Comida.

Percepcién de comida.

Incluye todo aquello que es comestible para
los seres humanos (helado, pollo frito,
camarén, verduras, chicle, algodén de azdcar,
etc.).

Incluye alimentos que comen los animales y
que es natural a su especie (un gato
comiéndose un ratén, un pajaro comiendo
una lombriz, efc.)

Sc Ciencia.

Percepcion de objetos asociados o producto
directo o indirecto de la ciencia o de la
ciencia ficcion (barco, armas, trenes,
instrumentos  musicales,  microscopio
cohetes, motocicletas, naves espaciales,
ovni, etc.)

Ge

Geografia.

Percepcion de un mapa especifico o sin
especificar (mapa de ltalia)

Sx Sexo.

Percepcion de érganos sexuales o cualquier
actividad sexual (vagina, pene, pechos —
excepto cuando sirve para identificar el sexo
de una figura humana-, nalgas, testiculos,
menstruacion, aborto, coito, etc.).

Suele codificarse como codigo secundario.
En estos casos, los cddigos de contenido
primario suelen ser: H, Hd 6 An.

Hh

Hogar.

Percepcion de objetos del hogar (silla,
perchero, cuchillo, tazén, bol, utensilios de
cocina, alfombra -excepto alfombra de piel de
animal que se codifica Ad-, platos).

Algunos objetos del hogar también se
codifican Art (Arte) como cddigo secundario,
cuando se trata de objetos artisticamente
elaborados (candelabros, floreros, piezas de
arte, plato de centro de mesa, etc.).

Xy Rayos X.

Percepcion de radiografias referidas a
partes del esqueleto, 6rganos o radiografias
que no son especificas (radiografia del
torax, radiografia del esqueleto, etc.)

Cuando se codifica Xy, no codificar
An como contenido secundario.

Id Ideografico.

Percepcion de objetos no identificados en
las categorias anteriores.

Ls

Paisaje

Percepcion de paisaje o elementos de un
paisaje (cordillera, isla, montafia, desierto,
pantano, etc.) o de vistas marinas (escena
submarina, arrecife de coral, etc

*11 Exner, J. (1996). Guia de Bolsillo de la Calidad Formal
del Rorschach SC. Edit. Psimatica, pp. 114-1

REGLAS ESPECIALES

o Na siempre tiene prioridad sobre Bt o Ls. Siuna
respuesta incluye Na y Bt, o Na y Ls, se codifica
solo Na.

e Siuna respuesta, contiene Bt y Ls, sélo se codificara
uno de los dos cédigos: Bt o Ls.
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POPULARES*"2
Criterios para la codificacion de la categoria Popular
LAM LOC CRITERIO

| w Murciélago (Posicion normal o invertida
Area superior: parte de arriba del
murciélago).

| w Mariposa (Posicion normal o invertida.
Area superior: parte de arriba de la
mariposa).

il D1 Animales: o0so, perro, elefante, cordero.
Cabeza o parte superior o animal
completo.

[} D9 Dos  figuras  humanas 0  sus
representaciones. (Mufieca, caricaturas,
etc.) No incluye D7 ni Dd31.

v Wo D7 | Figura humana o antropomorfa (Gigante,
monstruo, etc.). No incluye animales.

V' w Mariposa en posicién normal o invertida.
Area superior: parte arriba de mariposa.

V' w Murciélago, en posicion normal o
invertida. Area superior: parte de arriba de
murciélago.

Vi Wo D1 | Piel, cuero, alfombra o pellejo de animal.
¢/ mencion de piel.

Vi D9 Cabeza o cara humana. Si incluye otras
areas y también cuerpo, cabeza tiene que
estar en D9.

Vil D1 Figura de Animal completo que sea
canino, felino o roedor. Cabeza
adyacente a D4.

IX D3 Figura humana o antropomorfa (bruja,
gigante, monstruo,)

X D1 Arafia con todos sus apéndices
circunscritos al area D1.

X D1 Cangrejo. Con todos sus apéndices
circunscrito al area D1

TABLA B del SC*3
EJEMPLOS DE R QUE DEBEN CODIFICARSE FQ+
(Exner, 2008, pp. 198-199)

Presenta ilustraciones de respuestas con mayor

articulacion de la forma.

El sujeto ha enriquecido la

respuesta con mayor | detalle de la forma sin mermar la
adecuacion formal, afiadiéndole al objeto, dos o tres
rasgos o caracteristicas. Puede o no estar incluido en la
lista de la Tabla A como FQo, pero la respuesta es
excepcionalmente precisa sin alterar el ajuste correcto de

la forma.

Algunos Ejemplos:

LAM RESPUESTA

ENCUESTA

Il | Hay dos brujas,
llevan gorros rojos,
se inclinan hacia
dentro con sus
manos juntas.

E: Rpte. R

S: Parecen encogerse como
echando un embrujo. Tienen
juntas las manos aqui y delante
hay un fuegoi. Llevan gorros
rojos en punta, esto puede ser la
nariz, las manos, y llevan
puestas capas, jlo ve? Capas
negras que parecen colgarles
por el cuerpo y delante crepita un
fuego, ¢no ve las llamas q’
echan hacia fuera?

IV | Parece un monstruo
como los que san
en las obras de
nifios, bracitos, 1
cabeza extrana,
pies enormes, 1
monstruo tonto
como los d la tele.

E: Rpte.R

S: Brazos, cabeza, nariz, 0jos,
como si lo vieras desde aqui, en
un angulo de 45°, pies grandes,
mas grandes por los talones y
los pulgares enormes y una
formaF enorme a modo de cola.

Vi< | Esto parece un
animal que camina
sobre unas rocas y
unas cosas que
sobresalen del
agua, va desde esta
roca hasta este
tronco d aqui y todo
se refleja aqui.

E: Rpte. R

S: Aqui, lo rosa, vea una cabeza,
unas patas, un rabo, vea un
hocico puntiagudo y esto naranja
COmo un pefiasco enorme, y va
pisando por estas rocas mas
pequefias y una pata delantera
que la posa sobre este fronco
que sobresale aqui y lo azul es el
agua, y todos los detalles se
reflejan aqui.

1213Tablas de Trabajo SC Exner, 2008

Alejandra Palacios Banchero

Pruebas Proyectivas 2

101




CODIGOS Y CRITERIOS DEL SC

“CHULETA”
Exner, Manual de Codificacién SC (2008, pp.41-113)

. CATEGORIA LOCALIZACION Loc.
¢Donde esta la respuesta?

w Global Utiliza toda la mancha

D Detalle Usual | Registrado en la Tabla A

Dd Detalle Inusual | Algunos registrados en la
Tabla A. Sino esta es Dd 99
WS, Espacio Blanco | Espacio blanco (S) siempre

DS, va acompafiado.
DdS

Reglas:
e Un solo objeto en varias &reas D, codificar Dd
e 206 mas objetos, cada uno en area D, codificar D

Il.  CALIDAD EVOLUTIVA DQ
¢ Como es la calidad de la respuesta al seleccionar la parte o
partes de la mancha? Va junto a localizacion
+ | Sintesis c/forma | 20 + objetos c/forma en relacion
significativa
16 + objetos c/forma y el otro/s
s/forma en relacion significativa.
1 objeto c/forma o 2 objetos
c/forma sin relacion significativa
2 6 + objetos s/forma en relacion
significativa

o | Ordinario

v/+ | Sintesis vaga

v | vaga 1 objeto s/forma

lll.  CATEGORIA DETERMINANTES Determ.
¢ Qué es lo que hace que se vea asi?
¢ El nombre del objeto o titulo implica o no una forma especifica
(dominancia de la forma o del determinante en la R)?

1. Forma. comUn a casi todas las R, como determinante
Unico o combinado con otros.
F Forma Determinado sélo por las
Pura caracteristicas formales del objeto. No
necesita decir forma. No incluir solo, si
hay otro determinante.

2. Movimiento
¢Hay actividad cenestésica? ; Hay tension - flexion- extension
— estado estatico o activo?
M (humano), FM (animal), m (inanimado). Siempre
acompafiados de un superindice modificador del movimiento:
¢ Es un movimiento activo (a) o pasivo (p) o ambos (a-p)?

»  Verbo hablar (pasivo) referencia discriminante.

¢ Extension, actividad es activo. Flexion, estatico es

pasivo. <Referencia a que el objeto 0 escena

pertenece a una abstraccion, dibujo animado, cuadro
o fotografia: es pasivo.

»  Ambos superindices modificadores del movimiento en
un Unico movimiento (a-p): s6lo 2 6 mas objetos en
accion diferente (uno pasivo y otro activo). Un mismo
objeto presentando ambos movimientos solo se
codifica uno: activo.

Ma Movimiento *  Actividad humana real,
Mp Humano humanoide o para humana o
Ma-p (activo, sus partes.

pasivo o *  Animales u objetos

ambos) inanimados desarrollando

actividad humana o no
propia de su especie.

»  Experiencia sensorial,
aunque se presente como
abstraccion.

FMa Movimiento | ¢  Actividad animal -real, ancestral,
FMp Animal mitoldgicos o de sus partes-.
FMa-p (Movimiento adecuado a la
especie identificada).

mp Inanimado inanimados o sin facultad de
ma-p sentir.
*  Movimiento estatico o de
tensién no natural.

ma Movimiento | «  Actividad de objetos inorganicos,

3. Color Cromatico

¢ Usa las caracteristicas de colores del arco iris de la mancha?
FC Forma Color | Enfasis en la Forma, el Color
Cromético es secundario

CF Color Forma | Enfasis en el Color cromatico, la
Forma es secundaria o le ha

dado algo de forma.

c Color Puro | Sélo Color Cromatico, objeto
s/forma.
Cn | Color Nominal | Nombra Colores cromaticos
Reglas:

=  No codificar si se utiliza como localizacién. Verificar
en encuesta.

= SiC Pura toca objeto con forma, codificar CF.

=  Siespontaneamente: introduce alguna exigencia de
forma, aunque sea minimo, pero color prima sobre
forma, codificar CF.

= introduce mayor elaboracién formal, codificar FC.

= Cuando C pura toca o esta préximo a un objeto
c/forma, codificar CF

= 2 objetos s/forma en relacion de posicidn (arriba,
junto o tocando, dentro, entre, detras) o con otro
objeto que por si mismo tiene algun tipo de
componente formal, codificar CF.

= Cuando C pura no toca el objeto con forma codificar
C pura, aun si esta asociado al objeto c/forma.
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(Las mismas reglas se aplican para Color Acromatico y los
diferentes tipos de Sombreado —textura, vista, difuso-).

4. Color Acromatico
¢ Usa color gris, blanco, negro como color?

6. Forma Dimension
¢ Usa contornos o disposicion d/manchas en base a la forma,
para determinar su respuesta?

Forma Se basa exclusivamente en la
FD Dimension | forma, interpretada por el

tamario o por la relacion con
ofras areas de la mancha para
impresion de profundidad,

FC Forma Color Enfasis en la Forma, el
Acromatico Color Acromatico es
secundario
C’F Color Acromatico | Enfasis en el Color
Forma Acromatico, la Forma es

secundaria o le ha dado
algo de forma.

perspectiva, distancia o
dimension.

A diferencia de Sombreado
Vista (V), jFD no emplea el

(04 Color Acromatico | Sélo Color Acromatico,
Puro objeto s/forma.

sombreado para describir la
respuesta.

5. Respuestas de Sombreado (SH)

¢ Usa claro oscuro como efecto dftextura, vista, difuso?
Asegurar uso del sombreado. Tiene 3 categorias: Textura,
Vista, Sombreado Difuso.

(a) Sombreado Textura. Sombreado que da Impresion
Tactil: suave, aspero, liso, peludo, hiimedo)

7. Reflejos

¢ Usa la simetria de la mancha como reflejo o espejo?
Especifica dos objetos idénticos, uno como reflejo o imagen
espejo del otro (no incluye Par). Se coloca al final de todos los
determinantes.

Fr Forma Reflejo | Objeto c/forma especifica que

se refleja.

FT Forma Textura Enfasis en la Forma, el - - - -
sombreado Textura es rF Reflejo Forma | Objeto que se refleja no tiene
secundario. forma especifica o la forma es

TF Textura Forma Enfasis en el sombreado :iTnbelgiuaa oinespecifica. Prima la
Textura, la Forma es :
secundaria. R 2 Complei Compli

T Textura Pura Sélo sombreado Textura. espuesta Lompleja omplj (. )

(b) Sombreado Vista. Sombreado que da impresién de
profundidad, transparencia, perspectiva o dimensioén.

¢ Usa varios determinantes en la misma respuesta?
Colocar Determinantes separados por un punto: M.FC. Fr

Reglas

FV Forma Vista Enfasis en la Forma, el
sombreado Vista es
secundario.

¢ No hay limite de determinantes para la respuesta
Compleja, aunque la mayoria tiene 2 6 3 determinantes.
e Los determinantes deben codificarse en el orden en que

VF Vista Forma Enfasis en el sombreado
Vista, la Forma es
secundaria.

aparecen en R. Por lo general el movimiento se coloca
primero.

¢ No es posible que una respuesta compleja contenga dos o

Vv Vista Pura Sélo sombreado Vista.

mas codigos de un mismo determinante, pero puede
presentar determinantes de color cromatico y de

(c) Sombreado Difuso. Uso del sombreado de manera
inespecifica. Nitextura, ni Vista. Puede expresarse como
contraste de diferentes colores o de colorido en general.

sombreado y color acromatico en la misma respuesta o
presentar 2 0 3 subcategorias de movimiento o de
sombreado (Y, V, T) en la misma R.

e Noescomun que F aparezca en una R Compleja.

IV.  CATEGORIA CALIDAD FORMAL
FQ

El area de la mancha utilizada, ; se acomoda realmente o se
ajusta a los requerimientos del objeto?
Para codificar FQ:

FY Forma Enfasis en la Forma, el
Sombreado Difuso | Sombreado Difuso es
secundario.
YF | Sombreado Difuso | Enfasis en el Sombreado
Forma Difuso, la Forma es
secundaria.
Y Sombreado Difuso | Sélo sombreado Difuso.
Puro

= Utilizar la Tabla A o Guia de Calificacién de la Calidad
Formal del SC.

= Cuando no esta, extrapolar. Supone buscar formas
similares en la Tabla A.
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Mas detalles de la forma. 26 3
rasgos adicionales.

Puede aparecer como ordinaria
en la Tabla A.

+ Superior
Elaborada

Comun, facil de ver. Todas se
encuentra como en la Tabla A.

o Ordinaria

R poco frecuente, pero se
puede ver con rapidez y
facilidad.

u Unica

Distorsionada o arbitraria. No se
ve con claridad o ha sido
impuesta sobre la estructura de
la mancha, sin tomar en cuenta
su estructura.

- Menos

Tabla A del SC:

Fuente para la codificacion correcta de la calidad formal.

Contiene:

o Figuras de las 10 manchas con &reas de localizacion de
D y Dd numeradas (Dd99 si no esta en la Tabla).

o Nivel Formal (FQ). Listas de R en funcién de las laminas
y areas de localizacion con respectivo Nivel Formal (FQ) o

+  Sielobjeto no tiene forma (-sin) 0 es DQ vaga (v), no

codifique FQ.
Reglas para multiples objetos:

»  Criterio: + es mas favorable que o; o es mas favorable

que u; u es mas favorable que —

+  Objetos con diferente FQ pero el objeto es importante

para la respuesta, asignar FQ menos favorable.

+  Objetos con diferente FQ pero no es importante en la

respuesta y posee FQ menos favorable, asignar FQ mas

favorable.

V.  CATEGORIA PAR ()

Dos objetos idénticos basados en la simetria. Se registra en la

columna PAR.

(2) PAR
pero no reflejado o como imagen de
espejo.

Objetos idénticos en todos los aspectos,

VI.  CATEGORIA CONTENIDOS
¢ Qué es esto?
Referido al nombre o clase de objeto(s) utilizados en la
respuesta.

(ordinaria), u (Unica) Buen Ajuste - (menos) Mal ajuste. Figura humlana completa H
FQ + no esta incluido. Detalle de figura humana Hd
e  Signos de intercalacién: indica la orientacion de la Figura humana completa, de ficcion o mitoldgica: (H)
mancha. El cdigo FQ es adecuado solo cuando el objeto Detalle de figura humana de ficcion o mitolégica: Hd)
descrito estaria ubicado en la misma posicion sefialada — : -
por los signos de intercalacion. Si no hay signo, la Experiencia emocional o sensacion humana o Hx
posicion es la normal. Como secundario si atribuye al objeto alguna
Posicién: emocidn o sensacion
Normal < Derecha Figura animal completa: A
v Invertida > lzquierda Detalle de figura animal incompleta: Ad
e Valores de Z para cada lamina. Fi imal de ficcio toloaica: A
o Respuestas Populares para cada lamina 'gura ammla © 'C.C'On om o.og|ca. : : (A)
Extrapolacién: Supone buscar formas similares. Busqueda Detalle de figura animal de ficcion o mitologica: (Ad)
cuidadosa entre R de la Tabla A, de aquellas que sean muy Anatomia del esqueleto, muscular o interna: An
similares a la respuesta que hay que codificar. . — . . ,
m Ru . au , y q.u mear . Pinturas, dibujos o ilustraciones y objetos de arte: Art
«  Extrapolacion directa: El objeto es similar al que esta en - = —
|a lista de la Tabla A en esa area determinada. Objetog con connotacion cultural o histérica Ay
+  Extrapolacién comparable a un objeto similar: Revision especifica:
mas cuidadosa y utilizando la légica. Sangre humana o animal: BI
Consideraciones: . Cualquier forma de vida vegetal o partes de ella: Bt
* Siunobjeto qspemﬂco no aparece enlla. ista dg la Tabla A Cualquier vestimenta o articulo de vestir: Cg
y no resulta facil extrapolar, codificar tnica (u) 6 menos (-
). Nube o nubes (no incluye niebla o bruma): Cl
’ .S' un gbjeto particular no aparece en la lista y es . Explosion o estallido (incluye fuegos artificiales): Ex
imposible extrapolar, pero el objeto se puede ver rapida y i
facilmente, y no distorsiona sustancialmente el contorno, Fuego o humo: Fi
codifique Unica (u). , Comida (comestible para humanos y de animales Fd
* Siun _obJeto.espemﬂco no aparece en la lista de la Tabla que sean propios de su especie):
A, es imposible extrapolar y el objeto puede verse con - - —
dificultad o no puede verse en absoluto, codifique menos Mapa especifico o sin especificar: Ge
(-)- Objetos del hogar: Hh
Alejandra Palacios Banchero Pruebas Proyectivas 2 104




UPC

Paisaje: Ls criterio de codificacién Z (ZW, ZA, ZD o0 ZS). La R debe tener

Objetos relacionados con el medio ambiente Na forma.

B??fsl:)llnduye Bruma, niebla {objetos que no son W W con cédigo DQ de sintesis forma (+), vaga de
: , : — sintesis (v/+) u ordinaria(0).

Objetos asociados o producto directo o indirecto Sc p . — Iy

de la ciencia o de la ciencia ficcion: ZA 2.0 J.'.Obptos sepgrados 0 d|§ fintos en relacion

_ significativa, localizados en areas que se tocan.

Organos sexuales o cualquier actividad sexual: Sx 7D 2 6 + objetos separados o distintos en relacion

Radiografias especificas de partes del esqueleto u Xy significativa, localizados en areas que no se

érganos y aquellas sin especificar: tocan.

Objetos no identificados en las categorias Id YA El espacio blanco se integra en una relacion

anteriores: significativa con otras &reas de la mancha.

Reglas especiales:
+ SiRincluye Nay Bt, o Nay Ls, codificar solo Na.
»  SiRcontiene Bty Ls, sélo se codificar uno (Bt o Ls).

CATEGORIA POPULAR P
¢Es una de las 13 que dan con frecuencia la mayoria de
sujetos?

P Popular UnaResPonoloes. Nose
codifica cuando el contenido esté
ligeramente modificado o su
localizacién no coincida con el
criterio.

Criterio:

L1 W: Murciélago o Mariposa (normal o invertido (&rea
superior; parte de arriba del murciélago o de la mariposa).
L Il D1: Animales. Oso, perro, elefante, cordero. Cabeza o
parte superior 0 animal completo.

L Il D9: 2 figuras humanas o representaciones. (Mufieca,
caricaturas, etc.) No incluye D7 ni Dd31.

LIV W 6 DT7: Figura humana o antropomorfa (gigante,
monstruo, etc.). No incluye animales.

LV W: Mariposa o Murciélago en posicidn normal o invertida
(&rea superior: parte arriba de mariposa o el murciélago).
LVIW 6 D1: Piel, cuero, alfombra o pellejo de animal (con
mencion de piel).

LVII D9: Cabeza o cara humana (cabeza siempre en D9 en
caso incluya otras areas y el cuerpo).

LVIII D1: Animal completo (canino, felino, roedor). Cabeza
adyacente a D4

LIX D3: Figura humana o antropomorfa.

LX D1: Arafia c/ todos sus apéndices en area.

LX D1: Cangrejo ¢/ todos sus apéndices en area.

CATEGORIA ACTIVIDAD ORGANIZATIVA

Puntaje Z
¢Hay algun tipo de actividad organizativa del campo estimular
en la respuesta del sujeto? Si es asi, ;cuél es el puntaje?
El valor Z correspondiente a cada Lamina se obtiene en la
Tabla A del SC y en la Tabla de Puntuacién Z, segun sea el
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CATEGORIA cODIGOS ESPECIALES CCEE
¢ Hay en la respuesta, alguna caracteristica inusual?
Dan cuenta de las caracteristicas extrafias de la R

(a) Cadigos Especiales Criticos: CCEE
Criticos

Desajuste cognitivo momentaneo o duradero en las
verbalizaciones de S. Son 6y pueden aparecer en cualquiera
de tres modalidades:

Niveles de disfuncionalidad cognitiva: N1y N2
Para el criterio, no considerar factores externos como edad,
nivel educativo o cultura general del sujeto.

Nivel 1 (benigno). Impresiona como no haber prestado
atencion o no haber pensado suficiente en lo que se dice, a
inmadurez o educacion deficiente.

Nivel 2 (severo): Muestran marcada distorsion del juicio o del
modo de expresion. Se destacan por ser bizarras.

1. Verbalizaciones Inusuales: Peculiaridades o rarezas de
expresion que le impiden expresarse con claridad.

DV | Verbalizaciones | Una o més palabras que no
Desviadas resultan apropiadas (neologismo
N1y N2 o redundancia). Puede ser de
Nivel 1 (DV1) o de Nivel 2 (DV2)
DR Respuestas Introduce material verbal que
Desviadas aleja o distorsiona la tarea o
N1y N2 divaga o se va por las ramas
(Frases Inadecuadas o R
circunstanciales).

2. Combinaciones Inadecuadas: Atribucién de rasgos
irreales como propios de un objeto o una actividad

inadmisible.
INC | Combinaciones | Un solo objeto con 106+
Incongruentes | rasgos o actividades
N1y N2 inverosimiles o imposibles.
No incluye dibujos animados
o fantasia.
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FAB | Combinaciones | 2 6 + objetos con limites
Fabulatorias propios, manteniendo una
N1y N2 relacion inverosimil o

imposible. Incluye
transparencias inadmisibles.
No incluye dibujos
animados.

CON | Contaminacion | 2 6 + impresiones fundidas

0 superpuestas en la misma
zona. Si el objeto no existe
pero la forma es adecuada a
la zona de la mancha,
recibe codigo DQ. Se
adjudica codigo Z si
corresponde.

3. Légica Inadecuada: emplea ldgica no convencional que
constituye un pensamiento erratico.

ALOG | Ldgica Justifica la R mediante un
Inadecuada razonamiento forzado o
absurdo que surge
espontaneamente.
Muiltiples CCEE Criticos:

+ SiDRy DV enlamisma respuesta, solo codificar DR.

*  SiCON nunca incluya DV, DR, INCOM, FABCOM o
ALOG, aun si estan en la respuesta

» SiDV, DR, INCOM, FABCOM o ALOG:

(a)

La verbalizacion que se ajusta al criterio para cada

uno de estos puntajes debe estar completamente
separado uno de los otros.

(b)

Cuando el criterio traspasa, codifique solo un puntaje

especial y utilice la regla de un paso hacia arriba:
tome el puntaje con el valor de mayor peso del
Wsum6 (Valores ponderados: ALOG (5), FABCOM
(4.7), DR (3,6), INCOM (2.4), DV (1.2).

(b) Cédigos Especiales de Contenido

CCEECont.

Son independientes y cada uno debe incluirse en la
codificacién siempre que se presenten.

PSV

Perseveracion

Intraldmina: R consecutivas

c/igual localizacion,
determinante, contenido, DQ,
FQy puntuacién Z.

De Contenido: el mismo visto

anteriormente dentro de la
Lamina u otra Lamina. Puede
tener diferente codificacion.

Mecanica. EI mismo objeto

una y otra vez en varias
Lamina.

CP

Proyeccion del
Color

S ha Identificado color
cromatico en mancha de
color acromatico.

Si S identifica mal los colores
cromaticos: E debe encuestar
para determinar si se ha
producido un lapsus verbal.
Si el S hace la correccion,
codificar como DV.

AB

Contenido
Abstracto

Contenido de Experiencia
Humana o impresion
Sensorial (Hx) R s/forma con
DQvy Msin.
Representacion simbélica
clara y especifica, que se
atribuye a objeto con forma.
Pinturas abstractas no son
AB, ano ser que se incluya
representacion especifica.

AG

Movimiento
Agresivo

2 0 + objetos realizando una
accion claramente agresiva.
No se codifica AG objetos
que han sido sometidos a
agresion.

cop

Movimiento
Cooperativo

2 0 + objetos en interaccion
claramente positiva 0
cooperadora, cualidad que
debe ser inconfundible en la
R.

PER

Respuestas
Personalizadas

Utiliza yo, mi, me o nosotros.
Hace referencia a su
experiencia o conocimiento
personal para justificar o
aclarar la R.

MOR

Contenido
Mérbido

Atribuir al objeto
caracteristicas o sentimientos
disféricos, tenebroso, triste,
desgraciado. Objeto
percibido como muerto,
destruido, arruinado,
estropeado, dafiado, herido o
rofo.

8. Respuestas de Representacion Humana

Dos pasos:

RH

(a) Determinar sies una RH (Respuesta de
Representacion Humana):
- ¢Tiene Contenido Humano? H, (H), Hd, (Hd), Hx
- ¢ Esta determinada por Movimiento Humano? M

- ¢Esta

acompaiiado

determinada

de

Movimiento

Movimiento  Animal
Cooperativo o

por

Agresivo? FM/ COP o AG.
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(b) Determinar si es una GHR o una PHR, revisar la
secuencia de los Criterios Sucesivos.

(a) Buena Representacién Humana o bondad GHR
(b) Pobre Representacion Humana o pobreza PHR
Criterios Sucesivos para determinar si es GHR 6 PHR.
Seguir el orden de la secuencia:
CRITERIOS SUCESIVOS CODIGO
Para determinar si es GHR 6 PHR. Seguir el orden
de la secuencia.
1. RHconH purayademas: (a) FQ +, o, u; (b) GHR
ausencia de CCEE excepto DV; (c) no contenga
AG 6 MOR.
2. RHcon: (a) FQ- 6 FQsin 6 FQ +, 0, u, junto con PHR
ALOG; (b) CONTAM 6 cualquier CCEE Nivel 2.
Las restantes RH que tengan COP, pero no AG. GHR
Las restantes RH que tengan: (a) FAB o MOR; (b) PHR
Contenido An.
5. Las restantes RH que sean populares en Laminas GHR
I, IV, Vily IX.
6. Lasrestante RH con: (a) AG, INC 6 DR; b). PHR
Contenido Hd pero no contenido (Hd).
7. Lasrestantes RH que queden en el protocolo. GHR

EJEMPLO DEL PROCESO DE CODIFICACION
Y SU JUSTIFICACION

Respuesta a la Lamina lll:

Lam | R# RESPUESTA

M 5 | Esto son dos
mujeres africanas | S: Estan aqui (sefiala
moliendo semillas | D1), aqui una y aqui la
en un batan. otra.  Estan juntas
moliendo semillas en
ese batan (sefiala D7)
E: { Mujeres africanas?
S: Si, por la forma de la
cabeza, la cara, el
cuello alto, la bemba, la
forma del cuerpo, los

ENCUESTA
E: Repite laR

Localizacién:

abeza

cuerpo inclinado

Codificacion de la R5 en Lam. lll (Lenguaje Rorschach):

D+1 MaFC+ (2) HHh P 3.0 COP,GHR

Loc | N° | Determ | Par | Cont | P Z | CCEE

y Loc

DQ

D+ 1 Ma.FC | (2) | H,Hh | P | 3.0 | COP,
(ZA) | GHR

Justificacion:

e Localizacion: D1

D1 = Porque el sujeto ubico su R en un Detalle Usual de la
mancha, identificado con el N° 1 en la Tabla A del SC (El sujeto
sefial6 con gestos el area D1).

e Calidad Evolutiva: +

DQ+ = Es una R de sintesis porque se refiere a: 2 objetos
clforma (“2 negritas y el batan”) en una relacién significativa
(“moliendo semillas juntas en un batan”)

e Determinante/s: M2.FC’

Ha identificado movimiento humano activo y forma color
cromatico para determinar su R.

Ma = Movimiento Humano Activo (“moliendo semillas”)

FC = Forma Color Acromatico (“por el color que es negro”)

o Calidad Formal: +

FQ+ = E/ objeto se ajusta a los contornos de la manchay en la
Tabla A estd registrada como ordinaria (FQo = “figuras
humanas 2 con D7 como un objeto separado”), pero por la
elaboracién detallada de la forma, la calidad formal es ordinaria-
elaborada (FQ+ ="la forma de la cabeza, la cara, el cuello alto,
el bemba, la forma del cuerpo, los senos grandes).

e Par:(2)

(2) = Se han descrito 2 objetos iguales por la simetria de la
mancha (“Dos negritas”).

senos grandes y por el . Contenido: H, Hh
color que es negro, por Los objetos pertenecen a las categorias Humano completo y
60 me parecen Objetos del Hogar.:
africanas, negras c -,
africanas. H= Humano Completo (“negritas’)
Hh = Objeto del Hogar (*batan”).
*  Popular: P
P = Cumple el criterio de una de las 13 R Populares: 2 figuras
humanas o representaciones en D9 (“Dos negritas’)
Alejandra Palacios Banchero Pruebas Proyectivas 2 107



UPC

»  Actividad Organizativa (Puntuacion Z): 3.0

ZA 3.0 = Z Adyacente, porque es una R con objetos con forma
en una relacion significativa (“Dos negritas moliendo semillas en
un batan” = R de sintesis), ubicados en areas adyacentes 0
manchas que se juntan (D9 = “negritas” y D7 “batan”). Recibe
un puntaje de 3.0 porque ese es el valor de las ZA en la Lamina
Il (Tabla de Puntuacién Z en Tabla A del SC)

»  Cadigos Especiales: COP, GHR

COP = Movimiento Cooperativo porque describe una accién
claramente cooperativa (“Dos negritas moliendo semillas juntas
en un batan”).

GHR =(1) R de Representacion Humana porque el contenido es
humano completo (H pura = “Dos negritas”). (2) Porque hay el
Movimiento Humano activo (Ma= “moliendo semillas”), la calidad
formal elaborada por la descripcion detallada de la forma (DQ+
= “la forma de la cabeza, la cara, el cuello alto, la bemba, la
forma del cuerpo, las piernas largas, los senos grandes) y la
accién cooperativa (COP = “moliendo semillas juntas”), cumple
el criterio de una RH buena (GHR).

ORGANIZACION DE LOS DATOS

Secuencia de Codificacion: Organiza los c6digos en un
formato que enlista las codificaciones de las respuestas,
Lamina por Ladmina, numeradas consecutivamente, por orden
de aparicion y de acuerdo a la categoria de codificacion.
Constituye la base de datos para la confeccién del Sumario
Estructural

L |R Loc N° Determ. | 2| Cont | P | Z | CCEE
yDQ | Loc yFQ

Sumario Estructural: Su conjunto constituye la base de datos
a partir de la cual, se hace la interpretacion cuantitativa del
Test de Rorschach y desde la que se generan variados e
importantes postulados sobre el funcionamiento psicolégico del
examinado. Registra la frecuencia de todos los codigos
resumidos en la Secuencia de Codificacion (Seccién Superior)
para luego procesarlos en proporciones, porcentajes y
derivaciones (Seccidn Inferior); asi como el recuento de
constelaciones (Seccion indices Especiales). Los codigos
procesados se convierten en variables que se agrupan en
Clusters o Agrupaciones, que incluyen las siguientes areas de
funcionamiento psicoldgico: Procesamiento de la
Informacion, Mediacion, Ideacion, Afectividad,
Autopercepcion y Percepcion y Conducta Interpersonal, y
Seccion Principal (estilos, recursos, experiencia base, control
y tolerancia al estrés).

Software gratuito para la calificacién del Test de Rorschach:
http://www.chessss.org/download-chessss/
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