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El proyecto de tesis consiste en la propuesta de una arquitectura l6gica y una fisica que cubre
los cinco alcances de Quantified Self y es utilizada como base en el desarrollo de soluciones
enfocadas en la medicion de pardmetros fisioldgicos del cuerpo humano soportada por

dispositivos Wearable.

Las arquitecturas estan sustentadas en el andlisis de la tecnologia wearable, los rubros de
negocio en los que se aplica e impacto de dispositivos Wearable, Smartphone, Cloud en la
implementacién de soluciones que utilizadas en los alcances de Quantified Self.

La propuesta consta de las arquitecturas I6gica y fisica que cubre los alcances de Quantified
Self: "Physical activity & sports", "Food & Drinks", "Sleep & rest", “Stress” y "Social
Interaction”. La arquitectura fisica representa la comunicacion y dependencia entre hardware
y software, mientras la arquitectura l6gica representa la relacién entre componentes software

de una solucion Quantified Self.

La necesidad por la cual nace el proyecto es que las arquitecturas ldgica y fisica existentes
para implementar una solucion que utilice la Tecnologia Wearable para la medicién de
parametros fisiologicos del cuerpo humano no cubren todos los alcances definidos por
Quantified Self.

El proyecto plantea una cartera de propuestas de proyectos de implementacion de soluciones
Quantified Self soportadas por dispositivos wearable utilizando como base las arquitecturas
propuestas para su desarrollo, estos proyectos tienen como fin ayudar a combatir problemas
sociales como el bullying y las consecuencias provocadas por persona gque son susceptibles

a desmayarse con facilidad.

Palabras clave: wearable, smartphone, cloud, quantifield self, tecnologia de informacion

Abstract



The thesis project consists of the proposal of logical and physical architectures that cover the
five reaches of Quantified Self and is used as the base in the development of solutions
focused on the measurement of physiological parameters of the human body supported by

wearable devices.

The architectures are based on the analysis of wearable technology, the business lines in
which it is applied, and the impact of Wearable devices, Smartphone, Cloud in the
implementation of solutions that are used in the scope of Quantified Self.

The proposal consists of the logical and physical architectures that cover the scope of
Quantified Self: "Physical Activity & Sports", "Food & Drinks", "Sleep & Rest", "Stress",
and "Social Interaction”. The physical architecture represents the communication and
dependence between hardware and software, while the logical architecture represents the

relationship between software components of a Quantified Self solution.

The need for the project is that the existing logical and physical architectures to implement
a solution that uses Wearable Technology for the measurement of physiological parameters

of the human body do not cover all the scopes defined by Quantified Self.

The project raises a portfolio of projects for implementation of Quantified Self solutions
supported by wearable devices based on the architectures proposed for their development;
these projects are intended to help combat social problems such as bullying and the

consequences caused by people who are susceptible to faint easily.

Keywords: wearable, smartphone, cloud, quantifield self, information technology
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Introduccion

Este documento tiene como objetivo describir ¢l desarrollo del proyecto “Investigacion de
Wearable Computing”. Se investigara sobre los diferentes dispositivos, su importancia en

los diferentes campos y su clasificacion.

El documento se divide en 6 capitulos: El capitulo 1 describe el proyecto y su
posicionamiento. Se describe el problema, objetivo general, objetivos especificos, alcance,

impacto y riesgos del proyecto.

En el capitulo 2, se define el marco tedrico del proyecto lo que incluye las definiciones
claves, tales como Wearable Computing y Quantified Self, ademas de Hype Cycle.

En el capitulo 3, se detalla el estado del arte de la tecnologia, la evolucion de Wearable
Computing, la tendencia en los proximos afios, el ecosistema de la tecnologia Wearable, los

rubros de negocio que impacta y casos de aplicacion.

En el capitulo 4, se detalla todo lo necesario para la realizacién de las arquitecturas 16gicas
y fisicas de Quantified Self como los rubros de negocio para los que aplica, dispositivos,
funcionalidades y el proceso para una futura implementacién. Asi como el analisis de los

dispositivos obtenidos en el evento CES.

En el capitulo 5, se detalla los resultados del proyecto, los cuales son las arquitecturas logica
y fisica por cada alcance de Quantified Self, la consolidacion de las mismas obteniendo una
arquitectura logica y fisica general que cubra todos los alcances y pueda ser usada como base

en el desarrollo de soluciones Quantified Self soportadas por dispositivos wearable.

En el capitulo 6, se detalla las actividades llevadas a cabo para la correcta gestion del
proyecto tales como actividades, hitos entregables, fechas, colaboradores, entre otros.

Asimismo, se detallan las gestiones realizadas en relacion a todo lo planificado del proyecto.
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CAPITULO 1 DESCRIPCION DEL
PROYECTO

Este capitulo comprende 6 puntos importantes, los cuales buscan tener una idea general del
proyecto. Se describe qué se busca solucionar, cual es el objetivo general, objetivos
especificos, indicadores de exito y los beneficios que conlleva la implementacion del

proyecto. Ademas, se detallara la planificacion del proyecto en base a la guia del PMBOK.
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1.1 Objeto de Estudio

El objeto de estudio del presente proyecto es la tecnologia wearable. EI proyecto incluye una
investigacion sobre la evolucién, clasificacion, andlisis del aporte de los dispositivos
Wearable en los rubros de negocio, ademas de la aplicacion de los dispositivos wearable en
cada alcance cubierto por Quantified Self. Para asi proponer una arquitectura Idgica y fisica
que abarque los cinco alcances de Quantified Self.

Las arquitecturas logica y fisica existentes para implementar una solucion que utilice la
tecnologia wearable para la medicion de parametros fisioldgicos del cuerpo humano no

cubren todos los alcances definidos por Quantified Self.

1.2 Planteamiento de la Solucion

La solucién que el proyecto plantea es proponer una Arquitectura légica y fisica para
implementar una solucion que utilice la tecnologia wearable para la medicion de los

parametros fisioldgicos del cuerpo humano que cubra todos los alcances de Quantified Self.

1.3 Objetivos del Proyecto
e Objetivo General

Implementar una arquitectura I6gica y una fisica que cubra todos los alcances de Quantified

Self y sean utilizadas como base para el desarrollo de soluciones enfocadas en la medicion

de parametros fisiol6gicos del cuerpo humano a través de la tecnologia Wearable

Computing.

e Objetivos Especificos

Para lograr el objetivo general propuesto, se desgloso en 3 objetivos especificos, los cuales

en su conjunto nos llevan al logro general del proyecto.

e Analizar latecnologia wearable y sus componentes, los alcances cubiertos por Quantified
Self y las soluciones Quantified Self soportadas por dispositivos wearable.

e Disefiar una arquitectura logica y una fisica que cubra los alcances de Quantified Self.

e Proponer soluciones basadas en las arquitecturas ldgica y fisica que puedan ser

implementadas por la Escuela de Ingenieria de Sistemas y Computacion.
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1.4 Indicadores de Exito
Para alcanzar los objetivos del proyecto, se definieron los siguientes indicadores de  éxito:

I.LE.1 : Documento con la clasificacion de los dispositivos “Wearable Computing”,

aprobado por el cliente. (OE1)

I.E. 2 : Documento con las Arquitecturas Logica y Fisica por cada alcance de Quantified
Self, aprobado por el cliente. (OE2)

I.E. 3 : Documento con la Arquitecturas Ldgica y Fisica generales que cubren todos los

alcances de Quantified Self, aprobado por el cliente. (OE2)

I.E.4 : Documento con los dispositivos Wearable Computing compatibles con las
arquitecturas de Quantified Self, aprobado por el cliente. (OE2)

I.E.5 : Documento con las propuestas de proyecto basadas en las arquitecturas ldgica y
fisica, incluyendo recursos necesarios, costos, proceso y caracterizacion de implementacion

de la propuesta, aprobado por el cliente. (OE3)

1.5 Planificacion del Proyecto

1.5.1 Alcance

e El proyecto sera desarrollado durante los ciclos académicos 2015-1 y 2015-2. El alcance
para el primer ciclo (2015-1) de desarrollo sera hasta el punto 3, mientras que los puntos

restantes seran terminados en el segundo ciclo de desarrollo (2015-2).

e Investigacion de la tecnologia “Wearable Computing” y la relacion con “Human

Computer Interaction”
e Normalizar y clasificar los dispositivos registrados en el CES 2011 - 2015.

e ldentificacion, clasificacion y documentacion de los dispositivos compatibles con la

tecnologia “Wearable Computing”.

e Investigacion de los rubros de negocio en los cuales se aplica la tecnologia “Wearable

Computing”.
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e Relacionar los dispositivos “Wearable Computing” con los rubros de negocio a los que

aportan.

e Elaborar una arquitectura logica y fisica general que abarque los alcances de “Quantified

Self”.

e Elaborar propuestas de proyecto de soluciones Quantified Self soportado por dispositivos

wearable utilizando como base la arquitectura logica y fisica elaborada.

.El proyecto no incluye:

e Realizacion de Demo.

e Adquisicion de algin dispositivo “Wearable Computing”.

1.5.2 Plan de Gestién del Tiempo

El Plan de Gestidn del Tiempo del proyecto tiene como objetivo principal ayudar a gestionar
los tiempos de cada entregable que se define en el cronograma del proyecto (Véase Wearable
— Cronograma v2.9.mpp) y poder tomar decisiones que conlleven a terminar todo lo

planificado para el proyecto.

e Fases del Proyecto

Inicio: Se establecieron las actividades necesarias para que el proyecto tenga un buen

inicio. (Kick Off del proyecto)

- Planificacion: En esta fase se realizaron todos los documentos necesarios para
gestionar un proyecto. Se realizaron los documentos de planes de gestion, entre los
mas importantes, de tiempo, de riesgos, de recursos humanos, de comunicaciones y

entre otros. Para la elaboracion de los documentos se utiliz6 como guia el PMBOK.
- Ejecucidn: Esta fase se subdivide en Investigacion.

- Investigacion de Tecnologias

- Control y Seguimiento: En esta fase se llevara el control a través de reuniones
semanales con el equipo del proyecto para comprobar asi el cumplimiento, retrasos

0 cosas a mejorar.

- Cierre: En esta fase se cierran todos los entregables y se espera la aprobacién final

del cliente. Ademas, se realiza el documento Lecciones aprendidas.
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1.5.3 Plan de Gestién de Recursos Humanos

Este plan tiene como propdsito identificar la organizacion y direccion del equipo del

proyecto. Es por ello, cada integrante del proyecto tiene un rol y responsabilidades definidas.

e Estructura de la organizacion del equipo del proyecto

El proyecto Investigacion de Wearable Computing esta dentro de la empresa virtual Innova

TI, y tiene el siguiente organigrama:

Comité de Direccion
(Rosario Villalta, Jimmy Armas, Pedro Shigihara, Oscar

Gob6mez)
Cliente J
(Alfredo Barrientos)

Gerente General de Empresas Virtuales

(Roy Pérez)

Gerente General de Innova-TI
Gerente Alumno de Empresas Virtuales (Roy Perez)

(Valeria Vivar) |

Gerente Alumno Innova-TI
: (Marcial De los Rios)
Gerente Empresa Virtual QS
(Paola Quispe)
Jefe de Proyecto Jefe de Investigacion
(Alessandra Venegas) (Miluska Gémez)

llustracién 1: Organigrama del Proyecto

Fuente: Elaboracion propia

- Comité de Proyectos: Conformado por las autoridades de la Escuela y estan

encargados de evaluar los proyectos y su desempefio.
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- Gerente Profesor: Es el profesor asignado a apoyar la direccion de la empresa

virtual Innova TI. Asimismo, brinda asesoria a los proyectos dentro de la empresa.

- Gerente Alumno: Es el alumno a cargo de la direccion de la empresa virtual Innova
TI. Asimismo, estd encargado de designar la supervision de los proyectos en la

empresa.

- Jefe de Proyecto: Es el alumno encargado de la gestion del proyecto. Se asegura del

correcto desempefio del proyecto.

- Asesor/Cliente: Es el profesor asignado a asesorar al jefe de proyecto.

1.5.4 Plan de Comunicaciones

El presente Plan de Gestion de la Comunicacién tiene como finalidad definir los lineamientos
para la comunicacion, de forma interna como externa, del equipo del proyecto de Innova Tl,

el cliente y todos los involucrados.

El objetivo de este es establecer de forma clara todas las formas de comunicacion y asi
permitir un buen clima de proyecto, teniendo en claro la forma de comunicacion de todos
los miembros del equipo y todos los interesados con el fin de estandarizar y clarificar cuales

son los procedimientos y medios de comunicacion.

e Guia de reuniones de gestion

Guias para las reuniones realizadas para realizar el seguimiento y control de proyectos, asi
como, para los recursos encargados de brindar los servicios en la empresa. Las reuniones

deberan seguir las siguientes pautas.

Fijar la agenda con anterioridad
- Coordinar e informar sobre la fecha, hora y lugar con los participantes.
- Iniciar con puntualidad

- Establecer los objetivos de la reunion, roles, los procesos grupales de trabajo y los

métodos de solucion de controversias.
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- Cumplir a cabalidad los roles de facilitador (dirige el proceso grupal de trabajo) y de

anotador (toma nota de los resultados formales de la reunion)

- Se debe emitir un acta a todos los participantes de la reunion, para su evaluacion y

luego para la firma de la misma indicando conformidad con esta

1.5.5 Plan de Gestion de Riesgos

Este plan permiten prevenir hechos que afecten el proyecto en sus tres aspectos: tiempo,

alcance o recursos. Se encontraron 5 riesgos potenciales para el proyecto.
La siguiente Tabla detalla los riesgos, su probabilidad y su impacto.

Tabla 1: Tabla de riesgos

# | Riesgo Probabi | Impacto | Estrategia de mitigacion
lidad
1 | Falta de Compromiso | Baja Alto Organizar reuniones periodicas
por parte del cliente para que el cliente sepa de la

importancia del proyecto y el

valor gue aportara a su empresa.

2 | Cambio del alcance del | Alta Alto Se realizara un ajuste al proyecto,
proyecto por necesidades considerando siempre el impacto

del cliente en tiempo que este puede tener y

de los demas puntos

considerados dentro del alcance.

3 | Indisponibilidad de | Media Medio Programacion de reuniones con
tiempo por parte del el cliente con anticipacion
cliente

4 | Incumplimiento de | Media Alto Evaluar el cronograma, realizar
entregables por parte del tareas en paralelo y ajustar los
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equipo en las fechas

acordadas

tiempos excesivos de algunas

actividades

Insuficiencia de recursos | Media Medio Definir correctamente la cantidad
de apoyo para el de recursos de apoyo a necesitar
desarrollo del proyecto y solicitarlos con anticipacion
Falta de compromiso y | Media Medio Mantener comunicacion
cumplimiento de los constante con los recursos para
recursos con sus que sea de su conocimiento la
actividades en las fechas urgencia de la realizacion de sus
acordadas actividades 'y  hacer una
evaluacion del tiempo que le
toma realizar las actividades para
asegurar que no esté excediendo
éste.
Separacion  de  los | Baja Alto Mantener una buena
integrantes del proyecto comunicacion y tomar decisiones
por problemas con la conformidad de ambos
personales integrantes de proyecto
No encontrar | Baja Alto Mas horas hombre.
informacion

documentada y confiable
sobre la  tecnologia

Wearable Computing.

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO 2 MARCO TEORICO

Este capitulo inicia definiendo Wearable Computing, describe la historia de esta tecnologia
a lo largo de los ultimos afios, sus principales caracteristicas y factores que hacen que un
dispositivo sea considerado Wearable. Para continuar con el concepto, beneficios y

desventajas del movimiento Quantified Self.
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2.1 Tecnologia Wearable Computing

2.1.1 Definicion

A continuacion se muestran las definiciones de la tecnologia Wearable Computing segun el
autor seminal Steve Mann, The Media Laboratory, Fabio Lalli y Alessandro Prunesti, las

cudles coinciden en determinados puntos y se complementan unas a otras.

2.1.1.1 Definicion segun Steve Mann

Steve Mann define a la tecnologia Wearable Computing como aquella que facilita la
interaccion humano - computadora debido a que tiene como elemento principal a una
computadora incorporada al cuerpo humano y con la cual el usuario puede realizar
operaciones o ejecutar comandos mientras realiza otras actividades sin interrupciones. Esta
tecnologia tiene la capacidad de estar siempre disponible debido a su interaccion constante

con el cuerpo y permitir la existencia de sinergia entre el usuario y la computadora.t

2.1.1.2 Definicion segun The Media Laboratory — Massachusetts Institute of

Technology

Segun el laboratorio de media define a la tecnologia Wearable Computing como aquella que
Ileva la computadora del escritorio hacia el usuario. Ademas afirma que la computadora que
se puede usar como la ropa o que se construye dentro de la ropa, da como consecuencia que
estas puedan soportar y asistir al usuario en las actividades diarias. Y se da gracias a los
Wearable Computers que en conjunto con sus sensores integrados permiten a este dispositivo
ver lo que el usuario ve, escuchar lo que el usuario escucha, sentir el estado fisico del usuario

y analizar lo que tipea el usuario.?

2.1.1.3 Definicion segun Fabiol Lalli y Alessandro Prunesti

Los autores del libro “Wearable: Wearable Technologies, Marketing and Customer
Experience” Fabio Lalli y Alessandro Prunesti, definen a la tecnologia Wearable Computing
como la que permite tener un control de los datos biométricos del usuario, a través de

Wearable Devices, que son aquellos dispositivos que se conectan directamente al cuerpo

L Cfr. Mann 1998

2Cfr. MIT
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humano o se integran a la ropa. Debido a la conexion que poseen estos dispositivos con
plataformas online permite almacenar y compartir datos caracteristicos del cuerpo humano
del usuario. La gran cantidad de informacion almacenada de los usuarios puede ser usada

para diversos fines de negocio por parte de los proveedores de los dispositivos y servicios.®

2.2 Posicionamiento en el Hype Cycle for Emerging Technologies 2014

El Hype Cycle de Gartner es una representacion grafica de las etapas del ciclo de vida que
una tecnologia atraviesa desde su concepcion hasta su madurez y hacia su adopcion
generalizada. El Hype Cycle analiza las 5 fases de evolucién de una tecnologia4 y estas son

las siguientes:
- Technology Trigger (Lanzamiento)

Esta es la primera fase, donde se presenta el producto o cualquier otro evento que genere

interés y repercusiones en los medio.

- Peak Of Inflated Expectations (Pico de expectativas sobredimensionadas)

En esta fase, el impacto en los medios genera normalmente un entusiasmo y expectativas

desmedida acerca de las posibilidades de la tecnologia.

- Trough of Disillusionment (Abismo de desilusién)

En esta fase, las tecnologias entran en el abismo de desilusion porque no se cumplen con las
expectativas, porque se retrasan y se va diluyendo el interés y algunos inversores empiezan

a caer.

- Slope of Enlightenment (Rampa de consolidacion)

3 Cfr. Lalli y Prunesti 2014
4 Cfr. El Hype Cycle de Gartner 2013
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En esta cuarta fase, aunque la prensa haya dejado de cubrir la tecnologia, algunas empresas
siguen, a través de la “pendiente de la iluminacion”, experimentando para entender los

beneficios que puede proporcionarla aplicacion practica de la tecnologia.

- Plateau of Productivity (Meseta de Productividad)

En esta ultima fase, la tecnologia llega a la “meseta de productividad”, cuando sus beneficios

estan ampliamente demostrados y aceptados. La tecnologia comienza a ser rentable.

VISIBILITY

Peak of Inflated Expectations

Plateau of Productivity

Slope of Enlightenment

Trough of Disillusionment

Technology Trigger TIME

lustracion 2: Grafica de las fases del Hype Cycle
Fuente: EI Hype Cycle de Garner

El ultimo Hype Cycle de tecnologias emergentes corresponde al 2012 y contempla el estudio
de madurez y direccion de mas de 1.900 tendencias tecnoldgicas. Analiza el estado de las

nuevas tecnologias y es bastante revelador.
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Wearable User Interfaces

La tecnologia Wearable User Interfaces (Intefaces de Usuario Wearable) se ubica en la etapa
“Peak of Inflated Expectations” (Pico de las expectativas exageradas). Esto quiere decir que
la tecnologia esta siendo implementada por los primeros exploradores y que obtiene

resultados tanto positivos como negativos.

Hay tecnologias que ya pasaron la etapa de Innovation Trigger, entre estas tecnologias se
encuentra el Google Glass que fue presentado al publico el 4 de Abril del 2012. Esta etapa
termino el 16 de Abril del 2013, en el cual se entregaron los primeros dispositivos a todas

las personas que habian realizado una pre-orden.

Luego, esta tecnologia entrara en la etapa “Trough of Disillusionment”. En esta etapa, los
errores y fracasos causaran desilusion en la tecnologia. Por esta razon, los proyectos son
abandonados y otros requieren de mayores ingresos para solucionar los problemas

presentados.
Internet Of Things

El concepto de Internet Of Things (Internet de las Cosas) fue propuesto por Kevin Ashton
en 1999 en el Auto-ID Center del MIT, que trabajaba en el campo de la identificacién por

radiofrecuencia (RFID) en red y en el de las nuevas tecnologias de deteccidn por sensores.

Esta tecnologia se ubica en lo més alto de la cima de la curva de Gartner. Esta tecnologia se
encontrard en unos afios en la meseta de la productividad, mientras tanto se necesita que se

normalicen los estandares de datos, los protocolos inalambricos y sus tecnologias.

El Internet Of Things cobra una gran importancia porque es la primera evolucion real de
Internet; se trata de un salto que dara lugar a aplicaciones revolucionarias que tienen el
potencial de mejorar significativamente la manera de vivir, aprender, trabajar y entretenerse
y/o sus filiales. Todos los derechos reservados. Informe técnico de las personas. A dia de
hoy, el 10T ha hecho que Internet sea sensorial (temperatura, presion, vibracion, luz,

humedad, estrés), lo que nos permite ser mas proactivos y menos reactivos.

34



Figure 4
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llustracién 5: Hype Cycle for the Internet of Things 2014

Fuente: Hype Cycle Internet of Things

2.1.3 Factores de Wearable Computing

Para disefar y elaborar las interfaces de un Wearable Computer se deben tener en cuenta
diversos factores segun la cercania al cuerpo humano y como sera su uso mientras el usuario

realiza otras actividades

Dan Siewiorek, Asim smailagic, Thad starner en el libro Human - Computer Interaction
Fundamentals, en el capitulo 15 Wearable Computers crearon un marco de referencia de los

factores, llamado el “CAMP?”, a continuacion se describira cada factor. °

- Corporal: los dispositivos deben ser disefiados para poder interactuar con el usuario

sin distraerlos o incomodarlos.

- Atencion: las interfaces deben estar hechas para que el usuario pueda diferenciar el

mundo fisico del virtual.

® Cfr. Siewiorek, Smailagic, Starner 2009
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- Manipulacién: Los controles del dispositivo deben ser faciles de encontrar y de
manipular, debido a que el usuario disminuye la destreza que posee habitualmente al

manipular interfaces de escritorio cuando el dispositivo es movil.

- Percepcidn: Las pantallas deben ser simples, claras, y facilmente navegables, debido
a que el usuario disminuye la capacidad de percibir las pantallas (visual y audio)

cuando el dispositivo es movil.

2.1.4 Clasificacion de Wearable

En la actualidad existe una gran variedad de Wearable Computers, por lo que necesitan tener
una taxonomia para poder ser clasificados y tener un mayor entendimiento de cada wearable.
La forma de clasificacion de los wearable es la siguiente: dependiendo la ubicacion del

wearable en el cuerpo humano, los beneficios que proveen al usuario, y el uso del wearable.

2.1.4.1 Ubicacion en el cuerpo humano

La compafiia de disefio de servicios digitales FJORD disefié una taxonomia para clasificar
los Wearable Computers dependiendo la forma y ubicacion del cuerpo humano con la cual

van a estar en contacto.® A continuacion se explicara a mayor detalle las categorias.

- Lentes (Glasses): Estos dispositivos tienen la apariencia de un par de lentes.

- Ropa (Clothing): Estos dispositivos tienen la apariencia de prendas de vestir.

- Relojes (Watches): Estos dispositivos tienen la apariencia de reloj, con

funcionalidades adicionales.

6 Cfr. FIORD 2014
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Joyeria (Jewelry): Estos dispositivos tienen apariencia accesorios con estilo de
joyeria existente.

Cascos Inteligentes (Smart Headgear): Estos dispositivos se utilizan en la cabeza,

pero no son considerados lentes.

Bandas Inteligentes (Smart Bands): Estos dispositivos son semejantes a pulseras

con funcionalidades adicionales
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What's that (tech)
you're wearing?

llustracion 6: What's that (tech) you're wearing

Fuente: FJORD 2014
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2.1.4.2 Uso del Wearable:

Esta categoria hace referencia al ambiente en el que se usa el Wearable. FJORD nos muestra

estadisticas del uso de wearable:

- Dependent: es cuando un wearable necesita de un dispositivo adicional. El 56% de
wearable son considerados Dependent.

- Stand Alone: es cuando un wearable no necesita de algun otro dispositivo adicional

para cumplir sus funciones. El 26% de los wearable son considerados Stand Alone.

- In-Between: es cuando el wearable puede ser usado sin ayuda de otro dispositivo

para algunas funciones. EI 18% de los wearable son considerados In-Between.

2.2 Quantified Self

2.2.1 Definicion

A continuacion se presentard la definicion de Quantified Self desde el punto de vista de

diferentes autores, las cuales se complementan entre ellas:

2.2.1.1 Definicion segun Melanie Swan

Melanie Swan en la International Journal of Environmental Research and Public Health
describe Quantified Self tracking como la recoleccién de cualquier informacién sobre uno
mismo que es medible, como la informacion bioldgica, fisica, de comportamiento o
ambiental y puede incluir la representacion grafica de estos. En el caso de la salud, hay
aspectos o caracteristicas que no son cuantitativas como el estado de animo, pero pueden ser

grabados como palabras cualitativas y luego asignada a una escala cuantitativa.

2.2.1.2 Definicion segun Mao Lin Huang y Weidong Huang

Mao Lin Huang y Weidong Huang en el libro Innovative Approaches of Data Visualization

and Visual Analytics afirma que Quantified Self tiene el objetivo de usar tecnologias para
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adquirir y recolectar datos de diferentes aspectos de la vida diaria dela gente. Los datos
pueden provenir de fuera del usuario como las calorias 0 el CO2 o de adentro del usuario
como los estados de animo o el nivel de oxigeno en la sangre o parametros indicadores de
desempefio y actividad como los kildémetros recorridos, los mails enviados o musica oida por
el usuario. El propdsito de recolectar esta informacion es el auto monitoreo y auto reflexion

orientada a un cambio o mejora, psicoldgica, medica, etc.

2.2.2 Quantified Self en la actualidad

En Febrero del afio 2014 en London se realiz6 una encuesta sobre las practicas de Quantified
Self a un grupo de 105 personas, con el fin de hallar un patron de la informacién que las

personas miden, los resultados fueron los siguientes:

70%
64%

60%

50%
50% 48%

40% 39%

o = 3% 32% 31% 31%

30%
20%
10%

0%
Weight Sleep Steps/  Activity Log/ Heart-Rate Running  Spending &  Body Fat Eating / Diet / Exercise (not
Walking  Timekeeping Purchases Supplements  including
(e.g.vitamins  Running,
& minerals) Walking or
Cycling)

Se puede apreciar que los datos mas recolectados por las personas son peso, suefio y pasos o

recorrido realizado, sin embargo no solo recolectan informacion sobre la salud sino sobre

productividad/eficiencia y gastos.

2.2.3 Quantified Self Institute

En el afio 2012, Hanze University fundd Quantified Self Institute, el cual esta formado por
un grupo multidisciplinario de investigadores y profesores que trabajan en conjunto con una
red de universidades, instituciones de cuidado de la salud y socios industriales. EI Quantified
Self Institute se encarga de realizar investigaciones y proyectos de innovacién, con el

objetivo principal de averiguar en qué medida Quantified Self es util para la salud personal.

2.2.3.1 Big Five For Healthy Life

El Quantified Self Institute se enfoca principalmente en los “Big Five for Healthy Life”, este
término hace referencia a los alcances cubiertos por Quantified Self, los cuales son “Physical
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activity & sports”, “Food & drinks”, “Sleep & rest”,”Stress” y “Social interaction”

enfocados a la actividad fisica y deportes, alimentacion, suefio, estrés y relajacion e

interaccion social del ser humano.

2.2.3.2 Proyectos de Quantified Self

Actualmente poseen una cartera de proyectos vigentes y cerrados enfocados a los Big Five

for Healthy Life, los proyectos dirigidos por el instituto son los siguientes:
Leyenda:

Physical activity & sports =

Food & drinks = @

Sleep & rest = ®

Stress = @

Social interaction = @

Los proyectos actuales son:

PROJECT
TITLE @ ® e

LEADER
Biofeedback for employees Oldenhuis,
(IAge) H/Pit, Y
Pilot study on Effect of Slow )

] _ Halfhuid,
Breathing on Perceived Stress
& M

and Physiology
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http://www.qsinstitute.org/wp-content/uploads/2014/05/oranje-e1399461811138.png
http://www.qsinstitute.org/wp-content/uploads/2014/05/groen-e1399462239921.png
http://www.qsinstitute.org/wp-content/uploads/2014/05/blauw-e1399462326621.png
http://www.qsinstitute.org/wp-content/uploads/2014/05/rood-e1399462408108.png
http://www.qsinstitute.org/wp-content/uploads/2014/05/paars-e1399462478293.png

Sit Less Research 2.0a:
validity of 10 activity trackers

) ] ) o Dontje, M
in measuring physical activity
and sedentary behaviour
Sit Less Research 2.0b:
efficacy of the Lumoback in _
L L Dontje, M
decreasing sitting behaviour in
employees.
Sit  Less Research 3.0:
usability of multiple activity Dontje, M
trackers
Groot, M
Sprint@work de
The optimization of an online
injury registration tool for the
) o Doeven,
prevention and rehabilitation
S S/Pots, M
of athletic injuries in sports
students
The reliability and validity of Kooiman,
ten different activity trackers T
The use of feedbackloops to Holwerda,
change behavior E
Los proyectos concluidos son:
PROJECT
TITLE
LEADER
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Does self-tracking lead to

. Pit, Y
behavioral change?
Self tracking in type 2 diabetes Pit, Y/
patients Groot, M de
Validity of applications Strava
) M. van
and Runkeeper at various
. Ittersum
running speeds
Sit Less Research 1.0: review
about the health risks of Dontje, M
prolonged sitting
Self-tracking leads to healthier Dijk, V van
behavior; a survey amongst / Groot, M
1045 persons. de /
Motivaction
Supporting reflective learning )
. A . Riphagen,
for daily activities using an M
interactive dashboard
Sensors and apps  for _
o ) . Kind, I /
monitoring physical activity
) Ittersum, M
and stress in an e-Health
van
program
50 Nights with ZEO; utility Nederstigt,
and validity of tracking sleep M.M. /
quality Ittersum, M
van
Validity of Fitbit Zip and Ittersum, M
Sense OS Activity App van
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Quantified Vitality Check:
performance based tests to

measure vitality

Sprenger, S

Adicionalmente, el instituto se encuentra llevando a cabo un proyecto dirigido a un grupo

objetivo diferente, nifilos menores a 16 afios, debido a que el uso de wearables y el Quantified

Self usualmente esté dirigido a personas adultas. Se explicara con detalle en el capitulo 3.
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CAPITULO 3 ESTADO DEL ARTE

En este capitulo, se detallara el estado de arte del proyecto que es el estudio del conocimiento
acumulado relacionado a la tecnologia Wearable Computing. Para el proyecto de
investigacion, el estado del arte comprendera la evolucion, tendencias para los préximos

afios, los rubros de negocio y casos de aplicacion de la tecnologia Wearable Computing.
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3.1 Historia

3.1.1 Autor Seminal

En 1991 un grupo de investigacion de la Universidad Carnegie Mellon acufio el término
Wearable Computer (ordenador wearable), y asi comenzaron a surgir nuevas comunidad de
investigacion en otras instituciones de investigacion, entre ellas el Laboratorio de Medios
del MIT.’

3.1.2 Evolucion

1961

En la segunda edicion de su guia de juego, Beat the Dealer, Edward Thorp profesor de
matematicas de MIT revel6 que habia creado con éxito el primer Wearable Computing para
hacer trampa en la ruleta (aunque no era ilegal en el momento de la invencién). Thorp y la
co-desarrolladora Claude Shannon pusieron a prueba el dispositivo en los casinos de las

Vegas, dando el experimento como resultado un 44% de precision siendo un rotundo éxito.

llustracién 7: Primer Wearable
Fuente: Edward Thorp

1972

" Cfr IEEE Computer Society
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Keith Taft inventd un Wearable Computing que se utilizaba para obtener una ventaja en el
blackjack. EI nombre del dispositivo es George, un accesorio que se usa dentro del zapato.
Taft dejé de usar el dispositivo después de perder méas de $ 4,000 en un solo fin de semana.

llustracién 8: Dispositivo George

Fuente: Dispositivo George

1975

El pulsar era el primer reloj calculadora con pantalla roja LED, que fue lanzado al publico a
finales de 1975, inmediatamente ganando popularidad con el lema: "La primera forma
completamente nueva de decir la hora en los Gltimos 500 afios". Las funciones aritméticas

que incluia la calculadora eran suma, resta, multiplicacion y division.

N |
B8

[lustracion 9: Reloj Calculadora

Fuente: Reloj calculadora Led

1981
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A pesar de que Steve Mann aun estudiaba en la escuela secundaria, disefio la backpad-
mounted computer (computadora incorporada en una mochila) para controlar un equipo
fotografico. La pantalla del dispositivo era un visor de la camara conectada a un casco. Mann
pasaria a ser un pionero de los muchos avances en Wearable Computing y la fotografia

computacional.

llustracién 10: Backpad-Mounted Computer
Fuente: Backpad-Mounted Computer

1987

Se inventaron los primeros audifonos digitales, los cuales fueron liberados al publico con
gran expectativa. Estos audifonos contenian un procesador que se usaba en el cuerpo y tenian
una conexion con cable hacia el auricular. Sin embargo, los dispositivos tuvieron poco éxito

debido a su gran tamafio y baterias pobres.

»

llustracién 11: Audifonos Digitales

Fuente: Audifonos Digitales

1994
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Trece afios después de la invencion del backpad-mounted computer, Steve Mann cred la
camara web inaldmbrica y comenzo a subir imégenes a la web, hasta 1996. Segun Mann, fue
la segunda cdmara en aparecer en la web, pero muchos lo consideran el primer "LifeLogger".

llustraciéon 12: Camara Web
Fuente: Camara inaldmbrica

2000

Se lanz6 al mercado el primer Bluetooth Headset. Este dispositivo revoluciond el campo de
los dispositivos maviles, ya que fue ampliamente utilizado para hablar por teléfono movil
con una forma llamada “manos libres”, es decir, que no se esta obligado a sujetar el teléfono

con una 0 ambas manos.

llustracién 13: Bluetooth Headset
Fuente: Plantronics
2002

El Xybernaut Poma Wearable PC fue lanzado a un publico apatico. El equipo, era vendido
por $ 1,500, este tenia todo el atractivo de un reproductor de casetes conectado a un proyector
y pesaba aproximadamente lo mismo.
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llustracion 14: The Xybernaut Poma Wearable
Fuente: The Xybernaut

2003

El Vitatron C-Series fue el primer marcapasos completamente digital del mundo. Con el

dispositivo, los médicos podian descargar la informacién del paciente en tan sélo 18

segundos.

llustracion 15: The Vitatron C-Series
Fuente: The Vitatron

2004

Motorola RAZR sale a la venta con mas de 130 millones de unidades, convirtiéndose en el

teléfono plegable méas vendido en el mundo hasta la fecha.
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llustraciéon 16: Motorola RAZR
Fuente: Motorola

GoPro crea una cdmara personal que es wearable y montable.

llustracién 17: GoPro Camara
Fuente: GoPro
2006

Nike y Apple se unieron para crear el Nike + iPod, un kit de deporte que les permite a los
usuarios sincronizar sus movimientos con sus iPods. En combinacion con la asociacion, Nike

lanz6 varias prendas de vestir con bolsillos disefiados especificamente para el iPod.

lustracién 18: Nike + iPod
Fuente: Apple

2007
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La compaiiia Fitbit es fundada por James Park y Eric Friedman. Segun Park, dificultades en
la fabricacion que casi causaron que la compafiia vaya abajo en siete oportunidades. Es el

primer producto que no lanzaria hasta 2009.

lHustracion 19: Fitbit
Fuente: Fitbit

2009

El W200 Wearable Computer fue lanzado por Glacier Computers, y disefiados
principalmente para las personas en situaciones de emergencia, que necesitan acceder a
grandes cantidades de informacion permaneciendo en su mayoria con las manos libres. Los

dispositivos son resistentes al agua y pesa aproximadamente 10 onzas.

llustracién 20: W200

Fuente: Glacier Computers

2010

Apple anuncid la sexta generacion del iPod Nano, que, entre muchas caracteristicas nuevas,

una de la mas resaltante es que fue disefiado en torno a una pantalla tactil de alta resolucion.
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llustracion 21: iPod Nano
Fuente: Apple
2011

Después de haber cambiado el nombre de la empresa de Aliph a Jawbone, anuncio el
lanzamiento de su sistema de seguimiento de estilo de vida, el UP. El brazalete UP fue
anunciado por su fundador y CEO, Hoasain Raahman, en la conferencia TED Global de
Escocia en Julio del 2011. La version inicial estuvo plagado de problemas de produccion,

provocando que se vuelva redisefiar, y que un afio mas tarde se lanzaré de nuevo y obteniendo

una acogida mas positiva.

lustracion 22: Jawbone UP
Fuente: Jawbone
2012

El Pebble SmartWatch personalizable lleg6 a Kickstarter e hizo mas de $ 10 millones de
dolares en una meta de $ 100,000. Pebble Steel, el dispositivo de segunda generacion, se

destaca por ser mucho méas de moda.
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llustracién 23: The Pebble SmartWatch

Fuente: Pebble

2013

Google Glass fue lanzado a los desarrolladores en el 2013, generando gran expectativa en

los medios, asi como la preocupacién por la privacidad. Glass se controla a través de un

software de reconocimiento de voz y una pantalla tactil integrada en el lateral.

llustracion 24: Google Glass
Fuente: Google

NFC Ring contiene dos chips, el primero es para almacenar la informacion publica (como

los datos basicos de contacto) y el segundo para los datos privados (como la clave del mévil).
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[lustracion 25: NFC Ring

Fuente: NFC

Samsung anuncia su primera incursion en la tecnologia portatil fuera del éxito de sus
teléfonos moviles Galaxy, lanzando asi el Samsung Galaxy Gear, que es un reloj inteligente

desarrollado y producido por Samsung, que trabaja con un sistema operativo Android.

[lustracion 26: Samsung Galaxy Gear

Fuente: Samsung

Nissan Nismo Smartwatch se conecta a un carro deportivo para proporcionar datos sobre su

rendimiento en tiempo real.
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lustracién 27: Nissan Nismo SmartWatch
Fuente: Nissan

Muisfit shine es un rastreador de actividad, que ofrece a los usuarios una vision de cuanto se

ejercitan y duermen.

<>

lustracién 28: Misfit Shine
Fuente: Misfit
2014

Catalogado como "El afio de los Wearable” por una multitud de publicaciones de alta
tecnologia, muchas de las conferencias de tecnologia del 2014 se han inundado con

tecnologia portatil nueva e innovadora.

En Enero se lanza el Sentimoto, este sensor wearable esta principalmente dirigido a
aplicaciones de atencion médica, el envié de los datos ambientales y fisioldgicos clave para
el Smartphone del usuario. Los datos obtenidos incluyen la frecuencia cardiaca, la

temperatura corporal, la actividad fisica, la temperatura del aire y la humedad ambiental.

llustracién 29: Sentimoto

Fuente: Sentimoto
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El Pebble Steel mejoré en disefio y también afiadio una actualizacion de software, por lo que

es "el primer smartwatch que vale la pena usar".

BA 9067
1494
1625

BEx 1655

llustracion 30: Pebble Steel

Fuente: Pebble

CSR Bluetooth Smart Jewellery disefiado con el aporte de Cambridge, que se dieron a
conocer en el CES en Enero del 2014. Estos fueron prototipos destinados a demostrar la

férmula de la compafiia CRS1012, que es capaz de utilizar la plataforma Bluetooth Smart.

?—q

llustracion 31: CSR Bluetooth Smart Jewellery
Fuente: CSR

Android Wear, es una version del sistema operativo Android de Google disefiado para
smartwarches y otros dispositivos wearable, tales como Google Glas, estd actualmente

disponible como una vista previa para desarrolladores.
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Extending Android to Wearables

| Calories burned!
] ees

Say “Ok Google" to ask questions and Get actionable Awide range of sensors is available to
get stuff done. at just the right time throughout the day. your applications, from accelerometers
10 heart rate monitors.

llustracién 32: Android Wear

Fuente: Android

LG G Watch, es un reloj inteligente con sistema operativo Android Wear, compatible con

Android 4.3

lustracién 33: LG G Watch

Fuente: LG

Dash Smart In-Ear Headphones, esta financiado por Kickstarter fabricado por la empresa
alemana Bragi, incorpora un conjunto impermeable iOs y compatibles con Android

Bluetooth in-ear headphones.
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[lustracion 34: Dash Smart In-Ear Headphones
Fuente: Bragi

El Cesio 133, es el primer reloj atdbmico, este es un tipo de reloj que para alimentar su

contador utiliza una frecuencia de resonancia atdbmica normal.

llustracién 35: Cesio 133
Fuente: Cesio

Nymi, es un dispositivo wearable de autentificacion que utiliza el electrocardiograma (ECG)

de un usuario para validar la identidad de una persona.

[lustracion 36: Nymi

Fuente: Nymi
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2015

El Watch de Apple ya esté definiendo el mercado wearable. EI Apple Watch va aprendiendo
cuénto te mueves y lo que entrenas, y usa esa informacion para facilitarle al usuario los datos

precisos y asi proponerle metas diarias personalizadas.

lustracion 37: Apple Watch
Fuente: Apple

Intel ha sido la fuerza impulsadora detras de MICA, el SMS Audio BioSportSMS and Basic,
Yy su propio acuerdo con Luxottica.

lustracién 38: MICA, the SMS Audio BioSportSMS and Basic
Fuente: BioSportSMS

El Jawbone UP3 con un disefio mejorado, promete reconoce el tipo de deporte que se esta
realizando, esto se debe al sensor de movimiento de precision, e incluso también puede

reconocer el sudor, la hidratacion y otros datos biométricos.
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lustracién 39: Jawbone UP3
Fuente: Jawbone

El Oculus Rift Consumer Edition, esta nueva version permite el seguimiento de 360 grados
lo que significa que se podra monitorear con mayor precision los movimientos de la cabeza

del usuario, esto a su vez hara que los juegos sean mas realistas.

lustracién 40: Oculus Rift
Fuente: Oculus Rift

Nixie es considerado el primer wearable con cadmara que puede volar parecido a un drone

pero en tamario reducido.

lustracién 41: Nixie
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Fuente: Nixie Dronne

3.2 Tendencias

El incremento de la produccion de computadoras miniaturizadas, estd fundamentada (o se
apoya) con la Ley de Moore, término que establece que la velocidad del procesador o la
potencia total de procesamiento de las computadoras se duplicard cada dos afios, por lo
menos durante 15 afios méas. Esto nos afirma que en los siguientes afios los
microprocesadores, circuitos integrados que tiene la funcidn de ejecutar todos los programas
de una computadora, se van a volver tan pequefios y baratos que van a poder ser incluidos e
integrados en muchas cosas, no sélo en dispositivos eléctricos, autos, artefactos, juguetes o
herramientas, sino que también podran incluirse a cosas mas insignificantes como lapiceros,

por ejemplo para digitalizar todo lo que uno dibuja.

La tecnologia basada en sensores en conjunto con el crecimiento exponencial de la potencia
y memoria dada por la Ley de Moore, conllevara a que mas Smart Devices sean pequefios y
moviles como los dispositivos wearable, y esto nos da como resultado que dichos

dispositivos tenderan a incrementarse durante los préximos 15 afios.

Segun Mark Rolston, los dispositivos wearable van a reemplazar los Smartphone y Tablets
en un tiempo, cuya exactitud no esta definida hasta el momento, sin embargo es inevitable.
Todo se debe a que en la actualidad para realizar cierta actividad como un pago mediante un
Smartphone o Tablet es necesario realizar un conjunto de tareas, por ejemplo estas
actividades pueden ser, desbloguear el teléfono, deslizar hasta encontrar la aplicacion,
ejecutar la aplicacion, y por ultimo iniciar la funcion de pago, en cambio con un dispositivo
wearable tal como un Smartwatch, puede ser disefiado para iniciar un pago cuando se active

un botén.

Teniendo como consecuencia a futuro, el acceso a las computadoras sin dejar o detener las

actividades que estamos realizando.

3.3 Ecosistema de la Tecnologia Wearable
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Cognizant, empresa lider dedicada a brindar servicios de negocio y tecnologia, realizé una
publicacion en la que se muestra distintos elementos del ecosistema de esta tecnologia. Cada
elemento cumple una funcion que permite la interaccion entre los mismos y la realizacion

de alguna funcion de otro elemento.

HMD ( I ) ) o
‘ Sensors Camera GPS
b S, [
= @ ¢ KN
EPD LCD Compass Microphone Accele-

rometer

Touch Interface (Display) Wearable Devices Supporting Devices

Communication Interfaces

© 2 E 3

Bluetooth 3G/4G NFC Wi-Fi

52\ Tnird-Party Apps & Computer
c\g# Services = Tablets

O | = m

$ U &
Experts Coach Co-Participants Smartphones Server Cloud

llustracion 42: Ecosistema de la Tecnologia Wearable

Fuente: Cognizant

3.4 Rubros de Negocio

La empresa IHS, Information Handling Service identifica los siguientes rubros de negocio

para la tecnologia Wearable Computing que son las siguientes:

- Militar (Military): los dispositivos wearable que tienen aplicacién en el rubro militar
son aquellos que reciben o transmiten informacion en tiempo real en entornos

militares.

- Industrial (Industrial): los dispositivos wearable que tienen aplicacién en el rubro
industrial son aquellos que reciben o transmiten informacion en tiempo real en

entornos industriales.
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- Informacion y Entretenimiento (Infotainment): aquellos dispositivos wearable que
aplican a este rubro son aquellos que tienen la capacidad de recibir y transmitir
informacidn en tiempo real para el entretenimiento o para propdésitos de mejora de

estilo de vida.

- Estado fisico y Bienestar (Fitness and Wellness): estos dispositivos wearable son

usados en el monitoreo de actividad y emociones del ser humano.

- Salud y Medicina (Healthcare and Medical): estos dispositivos wearable requieren
ser aprobados por la FDA (Food and Drug Administration) o tener alguna aprobacion
equivalente. Son usados para monitorear sefiales vitales asi como para aumentar el

sentido.

IHS presenta un gréfico en el que muestra los campos de aplicacion para la tecnologia

wearable a través de los afios, desde el afio 2012 hasta el 2018.

The World Market for Wearable Technology - by Application
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; . . l l l i
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Source: IHS @ 2014 IHS The World Market for Wearable Technology - Oct 2013

[lustracion 43: Campos de Aplicacion de la Tecnologia Wearable entre los afios 2012 — 2018

Fuente: IHS

Se puede observar que actualmente (afio 2015) se invierte mas dinero en el campo de Salud

y Medicina, es decir es el campo en el cuél se utilizan y comercializan mas dispositivos, sin
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embargo hay una tendencia de crecimiento en el campo de Informacion y Entretenimiento

para los proximos tres afios.

De la misma manera, IMS Research, Intelligent Maintenance Systems Research, nos muestra

en su grafico la aplicacion promedio de la tecnologia wearable en los distintos campos.

IMS Research
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[lustracion 44: Aplicacion de Wearable en los diferentes campos
Fuente: Intelligent Maintenance Systems Research

Para mayor detalle con los dispositivos que aportan al rubro con mayor aplicacion véase el

Anexo D. Fichas de dispositivos wearable.

3.5 Trabajos Relacionados

Existen diversos trabajos sobre arquitecturas fisicas de sistemas para el monitoreo y cuidado
de la salud, las cudles son la representacion fisica de la comunicacion entre hardware y
software necesario para llevar a cabo el monitoreo de los usuarios a través de dispositivos

wearable. A continuacion se presentan algunos trabajos.

3.5.1 Arquitectura general de sistema mHealth basado en redes
inalambricas de area corporal (WBAN)

La arquitectura propuesta por Tmar-Ben, et al., 2015 muestra de manera general la
arquitectura de un sistema mHealth basada en redes inalambricas de area cor-poral (WBAN).
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[lustracion 45: Arquitectura general de sistema mHealth basada en redes inaldmbricas de

area corporal

Esta consiste en tres componentes principales: Sensores, el coordinador y el sistema Back-

End clinico.

- Sensores Wearable: sensores que pueden ser ubicados en cualquier parte del cuerpo
y recolecta informacién fisiolégica y es transferida inaldmbricamente a un

coordinador cercano.

- Dispositivo Coordinador: en muchos casos es un dispositivo inteligente como Tablet,
Smartphone o laptop, dependiendo los requerimientos de la aplicacion. Debe incluir
software que procese la informacion recolectada, revele en tiempo real la situacion

del paciente y enviar una notificacion de si hay algin suceso anormal.

- Servidor clinico Back-end: Toda la informacion reenviada por el coordinador es
recibida, procesada y almacenada en un servidor clinico Back-end. La informacion

puede ser analizada continuamente en tiempo real.

En base a la arquitectura general, propone una arquitectura especifica para su sistema de

monitoreo de insomnio desde casa.
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[lustracion 46: Arquitectura de sistema propuesto para monitoreo de insomnio desde casa

3.5.2 Arquitectura de sistema propuesto MEDIC con tres niveles de red.

La arquitectura presentada por Wu, et al., 2006 presenta tres niveles de red para el sistema

propuesto por los autores denominado MEDIC para el cuidado individual.

S | |

"' o

[lustracion 47: Arquitectura de sistema de 3 niveles de Red de sistema MEDIC

El sistema se basa en la infraestructura de red en el primer nivel, redes inalambricas 0 GPRS
o tecnologia celular en el segundo nivel. El primer y segundo nivel conecta el servidor
personal y los servidores de hospita-les y clinicas. La data recolectada puede ser transmitida
a servidores para almacenamiento o transmitida a personal médico para monitorear la

condicion del paciente en tiempo real.

La red en el tercer nivel consiste en WBAN de sensores Wearable usando componentes

Bluetooth o con otras tecnologias inalambricas como ZigBee. [8]
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3.5.3 Arquitectura de integracion de body area networks y cloud
computing
La arquitectura presentada por Fortino, et al., 2014 nos describe la arquitectura de la

integracion del Body Area Network (BAN) y cloud computing.

AN
Ay Vzﬂw‘\'v;';\\\ L
- ka9 iswne
e
H3333 ’

------

Cloud-based Middleware for Storage and Processing

[lustracion 48: Arquitectura de integracion de body area networks y cloud computing
Esta se apoya en los siguientes requerimientos:

e Recoleccidn eficiente de la data a través de los sensores
e Gestidn eficiente de data recolectada a través de los sensores.

e Configuracion de un framework que apoye el procesamiento de la transferencia de data

para servicios de aplicacion.

e Almacenamiento constante e intercambio de data y resultados de analisis para permitir

to-mar decisiones.
e Flujo de trabajo para el proceso de toma de de-cisiones.
e Servicios de visualizacién avanzados tanto para la data recolectada, procesada y

resultados de analisis que puedan ser personalizados por los usuarios finales.

3.5.4 Arquitectura de un sistema de monitoreo de la salud wearable

La arquitectura propuesta por Abdur, et al., 2014 esta compuesta por tres capa y consiste en
una red de sensores inalambrica consiste en sensores inteligentes de bajo consumo, ligeros,

y pequefios.
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[lustracion 49: Arquitectura de un sistema de monitoreo de la salud mediante wearable

La arquitectura propuesta por Abdur, et al., 2014 est4d compuesta por tres capa y consiste en
una red de sensores inalambrica consiste en sensores inteligentes de bajo consumo, ligeros,

y pequefios.

La comunicacion entre el primer nivel y el servidor personal puede ser plana o jerarquica

como se muestra en la figura 49.

51,...57 : sensor nodes
rl, 12: relay nodes
PS: personal server

[lustracién 50: Comunicacion entre el primer nivel y servidor personal

Estudios han demostrado que para lograr la calidad de servicio, una arquitectura jerarquica
es preferible ante una plana, debido a que muestra un mejor desempefio en la red en términos
de retrasos, ratio de entrega de paquetes de datos, consumo de energia y tiempo de vida de

la red.

3.6 Caso de Aplicacion de WEARABLE COMPUTING

Existen diversas aplicaciones para la tecnologia Wearable Computing, a continuacién se
presentaran 2 casos de aplicacion en el rubro de negocio Industrial. Adicionalmente, existe

un proyecto en marcha sobre Quantified Self con el uso de un wearable dirigido a usuarios
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hasta 16 afos de edad que permita el monitoreo de las actividades diarias de los nifios hasta
los 16 afios, involucrando a los padres, el proyecto es llevado a cabo por el Quantified Self
Institute.

3.6.1 Operaciones en almacén

Los operarios recolectores de almacén estan en movimiento todo el dia, colocando articulos
en estantes, recogiendo mercancia para su envio, localizando las piezas necesarias para
realizar una reparacion. Aunque los escaneres traen consigo una mejora notable para el
almacén, estos deben ser sostenidos, lo que implica una inversion de esfuerzo y tiempo

adicional.

SAP ofrece una solucion basada en el uso de Smart Glasses y una aplicacion denominada
SAP AR Warehouse Picker, lo que permitird al usuario acceder a la informacion necesaria
para realizar sus labores con las manos libres. Sélo basta conectar los Smart Glasses con el

sistema de la organizacion y sincronizar la informacion necesaria, las tareas necesarias.

El reconocimiento de voz y la funcion de visualizacion conllevan a que facilmente muestre

al usuario las indicaciones paso a paso para la realizacion de las actividades.

Con el uso en conjunto del software y los Smart Glasses la funcién de escaneo disminuye su
complejidad, la velocidad para realizar las actividades aumenta y el tiempo invertido

disminuye.

3.6.2 Ensamblaje de autos

Los pasos finales para el ensamblaje de autos se realiza ain de manera manual. El presente
caso de aplicacion se lleva a cabo en la fabrica de autos Skoda, donde las actividades finales
de ensamblaje son muy complejas, por lo que los trabajadores reciben un entrenamiento
especial llamado "Learning Factory"”, donde reciben entrenamiento teorico en linea en "e-
Learning Institute”, luego pasan a un entrenamiento practico en la "Learning Island" la cual
tiene una duracion de aproximadamente de 5 a 6 horas. El objetivo de la aplicacién de la
tecnologia es lograr la integraciéon del entrenamiento préctico en Learning Island con el

entrenamiento tedrico y ponerlo en linea directamente en el proceso de ensamblaje.

Para el fin, se desarrollaron 2 demos, la primera se enfocaba en los aspectos de usabilidad

de la solucién como el uso de teclados textiles y entrada de voz. La segunda demo estuvo
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enfocada en el reconocimiento automatico a través de un sensor en una red. Tras estudios,
esto di6 como resultado que ambas soluciones podia ser integradas, para que
automaticamente detecten la secuencia de la actividad y el contexto resultante mientras se
realiza el ensamblaje manual. Después de evaluar la aceptacion del usuario, fue necesario
definir nuevamente varios escenarios para poder hacer al prototipo usable y pueda entrar en

produccion.

Tras los resultados de estos experimentos para las dos demos aparecié una segunda
generacion de demos. El experimento llamado "Wizard of Oz" fue desarrollado integrandolo
con la tecnologia Wearable abarcando la interfaz de usuario wearable y la deteccion del

contexto.

Para evaluar la productividad de la solucién usando Wearable Computing, se compararon
diferentes dispositivos de entrada y salida. Para evaluar la productividad de aprendizaje, se
evalud en el ensamblaje de las piezas mecanicas y algunas conexiones de cable en un entorno

de ensamblaje en 3D.

El experimento con 46 trabajadores de ensamblaje dio como resultado, que con el uso de
dispositivos wearable se cuenta con documentacion implicita, mejora de calidad y menos

esfuerzo para poder acceder a estas.

3.6.3 Uso de dispositivos wearable para nifios y jovenes de hasta 16 afios

Este proyecto se lleva a cabo por el Quantified Self Institute, siendo un proyecto muy
prometedor debido a que busca la dptima combinacion de un dispositivo wearable enlazado
en la mufieca del usuario y una base de datos para un nuevo grupo objetivo, nifios y jovenes
de hasta 16 afios. Se enfoca en medir y evaluar la actividad fisica realizada por los menores,
el analisis es usado para investigacion cientifica, en el cual la concientizacion, entorno y un
plan de prevencion de la obesidad juegan un rol importante. De igual manera se podra utilizar
el dispositivo wearable y la data platform en el futuro para otro grupo objetivo. Por ejemplo,
un facilitador de cuidado de la salud online, el cual brinde una plataforma para fisioterapistas.

El proyecto finalizara el 1ero de Enero del 2017.
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CAPITULO 4 DESARROLLO DEL
PROYECTO

En este capitulo, se detallara todo lo relacionado para la realizacion de las arquitecturas de
Quantified Self el analisis de los dispositivos wearable encontrados en el Consumer
Electronic Show 2011-2015 (CES), relacion entre los rubros de negocio, dispositivos,

funcionalidades, aplicaciones moviles y servicios cloud.
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4.1 Analisis de los dispositivos Wearable

Se realizard un andlisis para identificar los dispositivos wearables que serviran de apoyo para

la realizacion del modelo.

4.1.1 Especificacion del Analisis de Dispositivos

Para el analisis de los dispositivos se ha tomado como referencia el siguiente evento:

e CONSUMER ELECTRONICS SHOW (CES) del afio 2011 al 2015

Inte

llustracion 51: Evento donde se presentan los dispositivos
Fuente: Elaboracion Propia basada en el Logo del CES

(http://bbvaopendu.com/sites/default/files/event/ces_0.png)

4.1.2 Dispositivos encontrados en el Consumer Electronics Show (CES)

CES (International Consumer Electronics Show en inglés, Feria Internacional de Electrénica
de Consumo en espariol) es un evento que se realiza todos los afios, en el mes de Enero, en
la ciudad de Las Vegas, Nevada, Estados Unidos. Este evento es importante porque las
diferentes empresas tecnoldgicas como Samsung, LG, Sony entre otras presentan sus nuevas
tecnologias que en un futuro saldran al mercado para ser adquiridos en un futuro.

Para el caso del CES, se han considerado los eventos de los Gltimos 5 afios (2011 - 2015).
En primer lugar, se recopilo todos los dispositivos y luego se procedi6 a su analisis para

saber que dispositivos wearable pueden apoyar al modelo que se realizard més adelante.
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En total se recopilaron 919 dispositivos de los cuales 116 dispositivos son wearable.

A continuacion, en la siguiente imagen se presenta un resumen de los dispositivos wearable

encontrados por cada afio.

Analisis de Dispositivos del CES 2011 - 2015

Inte 116 Dispositivos

En total se recopilaren 919 dispositivos de los cuales 116
dispositivos son wearable

7 Dispositivos — CES 2011

Se recopilaron 7 dispositivos wearable.

2011 al

21 Dispositivos — CES 2013

Se recopilaren 21 dispositives wearable.

Ser 21

6 Dispositivos — CES 2012

Se recopilaron & dispositivos wearable.

2012/ ]

34 Dispositivos — CES 2014

Se recopilaron 34 dispesifivos wearable.

2014 ional

48 Dispositivos — CES 2015

lustracién 52: Analisis de los Dispositivos del CES 2011 — 2015

Fuente: Elaboracion Propia

Adicionalmente, se realiz6 una tabla con la clasificacion por tipo de dispositivo donde se

observa que los dispositivos que mas se presentaron fueron Smartwatch, Headphone y

Smartband.

Tabla 2: Tipos de Dispositivos Recopilados en el CES (2011 - 2015)

Tipo de Dispositivo Numero

Smartwatch 38
Headphone 26
Smartband 10
Head Mounted
Display 7
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Smartglasses

Band

Headcam

Posture corrector

Ring mouse

Smart Glasses

Smartvest

Armband

Baby Monitor

Baby pijama

Band-Aid

Beanie

Belt

Headband

Jewelry

Patch

Ring

Shoe Insole

Smart Headband

Smart Socks

SmartBaby
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Smartclothing 1

Socks 1

Wrist 1

Fuente: Elaboracion propia
Por otro lado, se detallan los rubros de negocio en donde se aplican los dispositivos wearable.

Tabla 3: Rubros de Negocio de aplicacion de dispositivos recopilados en el CES

Rubros de Negocio NUmero

Estado fisico y Bienestar 49
Informacion y
Entretenimiento 47
Salud y Medicina 20
Militar 0
Industrial 0

Fuente: Elaboracion propia

La descripcion de cada dispositivo wearable presentado en el CES 2015 se encuentra en el

Anexo C. Descripcién Dispositivos Wearable CES 2015.

4.1.3 Sensores encontrados en los Dispositivos del CES

Los diferentes dispositivos wearable cuentan con diversos sensores que permiten medir ya
sea la frecuencia cardiaca, la cantidad de pasos dados, cantidad de calorias quemadas entre

otras funcionalidades.

A continuacion se presentara el detalle de los sensores encontrados en los dispositivos

wearable pertenecientes al CES.
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4.1.3.1 Acelerometro8
Definicion

Es un sensor que mide la aceleracion o vibracidn proporcionando una sefial eléctrica segun

la variacion fisica.
4.1.3.2 Giroscopio®
Definicion

Es un sensor que permite monitorear y controlar posiciones del dispositivo como orientacion,

la direccién, el movimiento angular y la rotacion.
4.1.3.3 Altimetro*®
Definicion

Es un sensor que indica la diferencia de altitud entre el punto donde se encuentra localizado

y un punto de referencia.
4.1.3.4 Bluetooth!
Definicion

Es una tecnologia de ondas de radio de corto alcance, en la banda de los 2,4 GHz, que
posibilita la conexion y comunicacion de todo tipo de dispositivos informéaticos como PDA,

teléfonos moviles, ordenadores portatiles o impresoras.
Clasificacion

El bluetooth tiene dos clasificaciones que son segun la potencia de transmision y segun su

ancho de banda.

8 Cfr. Sensing S.L

% Cfr. Sensing S.L

10 Cfr. Sensing S.L
1 Cfr. Phonerd 2016
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- Potencia de Transmision

Tabla 4: Clasificacion segun Potencia de Transmision

Potencia \YEXE!
- Alcance
Permitida
1 10mw 100m
2 2.5mw 25m
3 ImwW 1m

Fuente: Elaboracion propia

- Ancho de Banda
Tabla 5: Clasificacion segun el Ancho de Banda
Version  Ancho de Banda

1.2 1Mbit/s

2.0 + EDR | 3Mbit/s

3.0+ HS |24Mbit/s

Fuente: Elaboracién propia

Versiones
- Bluetooth 1.1

Aparecio en 1994, a partir de un estudio realizado por Ericcson, en el cual se estudiaba una
nueva interfaz de bajo consumo y coste que servia para la interconexion, a través de

radiofrecuencia, entre dispositivos, concretamente teléfonos mdviles.
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-  Bluetooth 1.2

Esta versidn afiade una solucion a la problemética de la coexistencia en la banda de 2,4Gz
de la tecnologia Bluetooth y la tecnologia WiFi. Esta version utiliza la técnica AFH
(Adaptive Frequency Hopping) con la transmision resulta mas eficiente y segura. Ademas,
para mejorar la calidad de la experiencia de los usuarios, se incluye mejor calidad de la voz
con la disminucion del ruido ambiental y una mayor velocidad de configuracion de la

comunicacion entre los dispositivos Bluetooth.

- Bluetooth 2.0 + EDR

La principal innovacion que incluye esta técnica es el EDR (Enhanced Data Rate) con la que
permite mejorar la velocidad de transmision de datos hasta 3Mbit/s. Ademas, incorpora

soluciones a algunos errores detectados en la version 1.2.

- Bluetooth 2.1 + EDR

Esta version mejora y simplifica la conexién entre los dispositivos, asi como disminuye el

consumo de potencia.
- Bluetooth 3.0 + HS

Esta version fue adoptada a mediados de 2009. La principal diferencia con las versiones
anteriores es el aumento de la velocidad de transferencia hasta 24Mbit/s que, comparandola
con la velocidad de la versién 2.0 y 2.1, incrementa en 8 veces la velocidad de transferencia.
Esta velocidad se consigue haciendo que el bluetooth trabaje con WiFi, de manera que

consiga estos valores.

- Bluetooth 4.0

Durante el pasado afio 2010 se presentaron las especificaciones de la version 4.0 de
Bluetooth. Sera una versién que incluira tres protocolos: Classic Bluetooth, Bluetooth high

speed and Bluetooth low energy.
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4.1.3.5 Glonass?!?

Definicion
Es un Sistema de navegacion via satélite desarrollado por la Unidn Soviética.

4.1.3.6 GPS®®

Definicion

Es un sensor que permite determinar en todo el mundo la posicion de un objeto con una
precision de hasta centimetros.
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— VIEO satellites

P GLONASS
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llustracion 53: Comparacion de navegacion por satélite

Fuente: glonass-iac.ru

12 Cfr. GPSsoft 2013

13 Cfr. Polar Electro 2015
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4.1.3.7 Magnetémetro'4
Definicion
Es un sensor magnético que sirve para cuantificar en fuerza o direccion la sefial magnética.

4.1.3.8 Sensor de Movimiento!®

Definicion

Es un sensor que detecta los movimientos que realiza el usuario.
4.1.3.9 Sensor de Oxigenot®

Definicion

Es un sensor que tiene un rango de limites mas pequefio para detector y ajustar la diferencia

a partir de una relacion de aire.

4.1.3.10 Poddmetrol’
Definicion

Es un sensor que cuenta cada paso que una persona realiza al detector el movimiento de las

caderas del usuario.
4.1.3.11 Sensor de Presion!8
Definicion

Es un sensor que mide la presidn sanguinea, para saber si aumenta o disminuye los niveles

sanguineos.

14 Cfr. Sensing S.L 2015

15 Cfr. Schneider 2010

16 Cfr. Denso 2015

17 Cfr. American Medical Association 2015
18 Cfr. Sensing S.L 2015
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4.1.3.12 Monitor de Pulso Cardiaco®®
Definicion
Es un sensor que permite monitorear el ritmo cardiaco al realizar actividad fisica.

4.1.3.13 WiFi?

Definicion

Es un sistema de envio de datos sobre redes computacionales, que utiliza ondas de radio en
lugar de cables, ademas es una marca de WiFi Alliance (anteriormente la WECA: Wireless
Ethernet Compatibility Alliance), la organizacién comercial que adopta, prueba y certifica

que los equipos cumplen los estandares 802.11.

En abril de 2000 se establece la primera norma: WiFi 802.11b, que utilizaba la banda de los
2.4GHz y que alcanzaba una velocidad de 11Mbps. Tras esta especificacion llegd 802.112
que generd algunos problemas entre Estados Unidos y Europa por la banda que se utilizaba
(5GHz). Mientras que en Estados Unidos esta banda estaba libre, en Europa estaba reservada
para fines militares, situacion que paralizé un tanto esta tecnologia inalambrica, sobre todo
teniendo en cuenta que la mayoria de los fabricantes de dispositivos tardaron en reaccionar
ante la imposibilidad de vender sus productos en el viejo continente.

Tras muchos debates se aprobd una nueva especificacion, 802.11g, que al igual que la “b”

utilizaba la banda de los 2,4GHz pero multiplicaba la velocidad hasta los 54Mbps.

Hoy estamos inmersos en la especificacion 802.11n, que trabaja a 2,4GHz a una velocidad
de 108 Mbps, una velocidad que gracias a diferentes técnicas de aceleracion, es capaz de

alcanzar 802.11g.

4.1.3.14 Sensor de Fuerza®

Definicion

19 Cfr. NeoTeo 2015
20 Cfr. WiFiClub 2016
21 Cfr. Gymwatch 2014
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Es un sensor que mide la fuerza aplicada en cada movimiento muscular donde se haya

colocado y la velocidad de movimiento, deduciendo de esta manera la actividad.

4.1.3.15 Global System for Mobile Comunications (GSM)??

Definicion

Permite velocidades de transferencia de 56 a 144 kbps y sirve para las personas con pocas
ganas de navegar por internet, ya que la velocidad es como la de un mdédem de los viejos. Se

pueden utilizar servicios como WAP, SMS, MMS e Internet.

4.1.3.16 Monitor de grasa y masa corporal??

Definicion

Es un sensor que mide la cantidad de grasa en el cuerpo que se divide en cuatro niveles: bajo,

normal, elevado y muy elevado.

4.1.3.17 NG Conectividad Movil?*

Definicion
Es un tipo de conectividad utilizada en los dispositivos moviles.
Evolucion

- Primera Generacion (1G)

Basada en la tecnologia anal6gica, las redes inalambricas 1G fueron creadas basandose sélo
en el trafico de voz. Lanzadas comercialmente en los afios 80, hoy préacticamente ya no

existen, ya que fueron sustituidas por la tecnologias digitales.

- Segunda Generacion (2G)

22 Cfr. Tusoporteonline 2016
23 Cfr. OMRON 2014
24 Cfr. InformaticaHoy 2007
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Basada en tecnologias digitales, las redes 2G ofrecen mejor calidad y capacidad de voz que
los sistemas 1G. Los sistemas 2G soportan voz y servicios de datos transferidos por circuito
y paquetes. EI GSM, TDMA y el cdmaOne son algunas de las tecnologias de segunda

generacion.

- Generacion 2,5 (2,5G)

Basadas en tecnologias digitales, la adicion de patrones 2,5G a las redes 2G GSM permiten
servicios de datos por paquetes y mejores tasas de transmision. Algunas de las tecnologias
2,5G son el 1S-95B y el GPRS.

- Tercera Generacion (3G)

Basadas en patrones digitales, las redes 3G ofrecen un aumento en la capacidad de voz y
mayores tasas de transmisién de datos que las redes 2G y 2,5G, ademas debanda ancha movil
para servicios multimedia e internet. La Unidn Internacional de Telecomunicaciones (UIT)
formul6 diversos requisitos para las tecnologias 3G, a través del IMT-2000. Las que
obtuvieron mayor aceptacion comercial son el CDMA2000, y el WCDMA.

- Cuarta Generacion (4G)

Los requisitos para que dispositivos sean capaces de ser considerados de poseer la
Ilamada "tecnologia 4G" seran definidos por el IMT-Advanced, programa de la Union
Internacional de Telecomunicaciones (UIT). Alun no hay definicion sobre que tecnologias

perteneceran a esta categoria.

4.2 Analisis de los Rubros de Negocio en los dispositivos
Wearable

Se realizara un analisis para identificar los rubros de negocios que serviran de apoyo para el

desarrollo del proyecto.
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4.2.1 Especificacion del Analisis de los Rubros de Negocio

En la siguiente tabla, se presenta la lista con el aporte de los dispositivos wearable con su

respectiva clasificacion por tipo de dispositivo, rubro de negocio en el que se aplica y afio

del evento.

Tabla 6: Lista de Dispositivos CES (2011 - 2015)

Ao Dispositivos Clasificacion Rubros de Negocio
Head Mounted | Informacion

2015 | 3D Head GCS3 oculus killer Display Entretenimiento

2015 | Alcatel OneTouch Watch Smartwatch Estado fisico y Bienestar

2015 | AmpStrip Band-Aid Salud y Medicina

2015 | Audi Smartwatch Smartwatch Estado fisico y Bienestar

2015 | BabyBe Baby Monitor Estado fisico y Bienestar
Informacion

2015 | BBM Smartwatch Smartwatch Entretenimiento

2015 | Belty Smart Belt Belt Estado fisico y Bienestar
Informacion

2015 | B-Trainer Headphone Headphone Entretenimiento

2015 | Digitsole smart warming insoles Shoe Insole Estado fisico y Bienestar

2015 | Fitbit Smartwatch Smartwatch Salud y Medicina

2015 | Garmin Epix Smartwatch Salud y Medicina

2015 | Garmin Fenix 3 Smartwatch Salud y Medicina

2015 | Garmin Vivoactive Smartwatch Salud y Medicina
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2015 | Garmin Vivofit 2 Smartwatch Salud y Medicina
Head Mounted | Informaciéon
2015 | Gear VR Display Entretenimiento
Informacion
Headphone o
2015 | Glyph Entretenimiento
2015 | Gymwatch Smartwatch Estado fisico y Bienestar
2015 | Healthpatch MD Patch Salud y Medicina
2015 | InBody Band Band Estado fisico y Bienestar
2015 | Jins Meme smart glasses Smartglasses Estado fisico y Bienestar
2015 | Lenovo Vibe Band VB10 Band Estado fisico y Bienestar
2015 | Lutetia Smartwatch Estado fisico y Bienestar
2015 | Martian Guess connect Smartwatch Estado fisico y Bienestar
2015 | Misfit Swarovski Shine Jewelry Salud y Medicina
Informacion
) Headphone o
2015 | Mix360 Entretenimiento
2015 | M-tracer MT500GTII Smartwatch Estado fisico y Bienestar
Informacion
Armband o
2015|MYO Entretenimiento
Head Mounted | Informacion
2015 | OSVR headset Display Entretenimiento
Informacion
) Headphone o
2015 | Parrot Zik 2.0 Entretenimiento
Informacion
Headphone

2015

Phaz P2 Headphone

Entretenimiento
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2015 | Polar V800 smartwatch Smartwatch Estado fisico y Bienestar
2015 | Quell Wrist Estado fisico y Bienestar
2015 | Racer Smartwatch Estado fisico y Bienestar
Informacion
2015 | Razer Nabu X smart band Band Entretenimiento
Informacion
2015 | Roma Metélica Smartwatch Entretenimiento
Informacion
) ) Headphone o
2015 | Sennheiser Momentum wireless Headphone Entretenimiento
Informacion
_ ) _ Headphone o
2015 | Sennheiser Urbanite XL Wireless Entretenimiento
2015 | Sleep Shepherd Beanie Salud y Medicina
Informacion
2015 | Smart eyeglasses Atach Smartglasses Entretenimiento
2015 | Smart Socks Socks Estado fisico y Bienestar
2015 | Sony SmartWatch 3 Smartwatch Estado fisico y Bienestar
Informacion
Headphone o
2015 | The Dash Entretenimiento
Informacion
) Headphone o
2015 | Trainer Headphone Entretenimiento
2015 | Wellograph 2.0 Smartwatch Estado fisico y Bienestar
2015 | Withings Activité Pop Smartwatch Estado fisico y Bienestar
2015 | X smartwatch Smartwatch Estado fisico y Bienestar
2015 | Xelflex Smartclothing Estado fisico y Bienestar
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2015

Zensorium Being

Smartwatch

Estado fisico y Bienestar

2014 | Activity monitor Smartwatch Estado fisico y Bienestar
Informacion

2014 | Archo smartwatch Smartwatch Entretenimiento

2014 | Basis Carbon Steel Edition Smartwatch Estado fisico y Bienestar

2014 | BlueWatch Smartwatch Estado fisico y Bienestar
Informacion

2014 | Cogito smartwatch Smartwatch Entretenimiento
Informacion

2014 | Core Smartband Entretenimiento

2014 | Fitness Socks Smart Socks Estado fisico y Bienestar
Informacion

2014 | Glyph Headphone Entretenimiento

2014 | G-Series wearable Smartband Estado fisico y Bienestar

2014 | HotSmartWatch Smartwatch Estado fisico y Bienestar

2014 | intel smart baby onesie SmartBaby Salud y Medicina
Informacion

2014 | iRing Ring Entretenimiento

2014 | June Smartband Salud y Medicina

2014 | LifeBand Touch Smartband Salud y Medicina

2014 | Lift Posture corrector Salud y Medicina

2014 | lumo-Ilift Posture Corrector Salud y Medicina
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Head Mounted

Informacioén

2014 | Mark IV Display Entretenimiento
Informacién
2014 | MetaPro Glases Smart Glasses Entretenimiento

Informacioén

2014 | Metawatch Smartwatch Entretenimiento

2014 | Muse headband Smart Headband Salud y Medicina

2014 | Nabu Smartband Estado fisico y Bienestar
Informacion

2014 | panasonic 4k-camera Headcam Entretenimiento

2014 | Pelele Baby pijama Estado fisico y Bienestar
Informacion

2014 | Pine Smartwatch Entretenimiento
Informacion

2014 | PrioVR Smartvest Entretenimiento

2014 | Pulsense Smartband Estado fisico y Bienestar

2014 | Rhythm Smart+ Smartband Salud y Medicina

2014 | Smart Earphones Headphone Estado fisico y Bienestar

2014 | Smartwatch Pebble Steel Smartwatch Estado fisico y Bienestar

2014 | SmartWatch Magellan Smartwatch Estado fisico y Bienestar

2014 | SportWatch Smartwatch Estado fisico y Bienestar

2014 | Sync Weareble Headphone Estado fisico y Bienestar

2014 | VivoFit Smartband Salud y Medicina
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2014 | Zone Smartwatch Estado fisico y Bienestar
Informacion
2013 | BlueAnt Q3 Headphone Entretenimiento
Head Mounted
2013 | CheckLight Display Salud y Medicina
2013 |E Ink CST-01 Smartwatch Estado fisico y Bienestar
2013 | Evado Filip Smartwatch Estado fisico y Bienestar
2013 | Fitbit Flex Smartband Salud y Medicina
Informacion
2013 | Genius Ring Mouse 2 Ring mouse Entretenimiento
Informacion
2013 | Genius Ring Presenter Ring mouse Entretenimiento
2013 [ I'm Watch Smartwatch Estado fisico y Bienestar
2013 | iMusic BodyRhythm Smartvest Estado fisico y Bienestar
2013 | iRiver ON Headphone Estado fisico y Bienestar
2013 | LG Smart Activity Tracker headphone Estado fisico y Bienestar
Informacion
2013 | M100 Smart Glasses Smartglasses Entretenimiento
2013 | Muse Headband Salud y Medicina
Head Mounted | Informacién
2013 | Oculus Rift Display Entretenimiento
2013 | Panasonic HX-A100 Headcam Estado fisico y Bienestar
2013 | Pebble Smartwatch Smartwatch Estado fisico y Bienestar
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Informacioén

2013 | Rapoo H9080 Headphone Entretenimiento
Informacion
2013 | Stereo Bluetooth Headset SBH20 Headphone Entretenimiento
2013 | Toshiba Smartwatch Smartwatch Estado fisico y Bienestar
Informacion
2013 | Wireless Headset DR-BTN200M Headphone Entretenimiento
2013 | Withings Pulse 02 Smartband Estado fisico y Bienestar
Informacion
2012 | Able Planet BT500 Headphone Entretenimiento
Informacion
2012 | Able Planet NC1200 Headphone Headphone Entretenimiento
Head Mounted | Informacion
2012 | Kopin Golden-i Display Entretenimiento
2012 | Sony SmartWatch Smartwatch Estado fisico y Bienestar
Informacion
2012 | Turtle Beach XP400 Headphone Entretenimiento

2012

Vuzix Smart Glasses

Smartglasses

Informacioén

Entretenimiento

Informacién

2011 | Jabra Chill Headphone Entretenimiento
Informacion
2011 | Lentes 3D recargables SSG-3700CR Smart Glasses Entretenimiento

2011

Nox Audio

Headphone

Informacién

Entretenimiento

91




2011 | Recon-Zeal Transcend goggles Smartglasses Estado fisico y Bienestar
Informacion

2011 | Sculpted Eers Headphone Entretenimiento
Informacion

2011 | Skullcandy Fix Headphone Entretenimiento
Informacion

2011 | Turtle Beach Ear Force PX5 Headphone Entretenimiento

Fuente: Elaboracion propia

4.3 Andlisis previo al desarrollo de las arquitecturas

En base a los cinco alcances definidos por el Quantified Self Institute se recopilaron las
diferentes funcionalidades relacionadas a cada uno de los alcances de Quantified Self
mencionados, por otro lado cada funcionalidad se relaciona con méas de una aplicacion, y
cada aplicacion también esta relacionada con diversos dispositivos que poseen distintos

Sensores.

4.3.1 Alcance

Los alcances definidos por el Quantified Self Institute son los siguientes: “Physical Activity
& Sports”, “Food & Drinks”, “Sleep & Rest”, “Stress y Social Interaction”.
e Physical Activity & Sports

Este alcance se centra en cuantificar los parametros del usuario mientras realiza actividades
relacionadas al deporte, por ejemplo mientras el usuario corre, el dispositivo wearable va
monitoreando Yy registrando el ritmo cardiaco, temperatura, presion sanguinea, etc.

e Food & Drinks

Este alcance se centra en cuantificar las caracteristicas de la comida que ingiere el usuario.

e Sleep & Rest

Este alcance se centra en cuantificar los parametros del usuario mientras duerme como por

ejemplo ritmo cardiaco y movimientos durante el suefio.
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e Stress

Este alcance se centra en cuantificar los pardmetros que se producen en un usuario cuando
presenta algin cuadro de estrés, como el ritmo cardiaco.

e Social Interaction

Este alcance se centra en cuantificar actividades que realiza el usuario mientras se relaciona
por algiin medio con otras personas, por ejemplo el tiempo que lleva conectado en redes

sociales, tiempo de duracion de llamadas, mensajes enviados, etc.

4.3.2 Funcionalidad

Cada uno de los alcances definidos por el Quantified Self Institute es cubierto por una o mas
de una funcionalidad de los dispositivos wearable. Se encontraron un total de 33
funcionalidades en los dispositivos mencionados, a continuacion se listaran cada una de las

funcionalidades definidas por alcance.

Physical Activity & Sport: Este alcance es cubierto por 25 funcionalidades que se muestran

en la tabla 7.

Tabla 7: Funcionalidades de Physical Activity & Sport

Nro Funcionalidad

1 | Permite medir el nivel de radiacién UV percibida por el usuario.

2 | Permite calcular el tiempo de actividad e inactividad del usuario.

3 | Permite calcular fecha de préximo periodo.

4 Permite calcular la hidratacion necesaria durante actividad del usuario.

5 | Permite calcular las calorias quemadas por el usuario.

6 | Permite calcular periodo de mayor probabilidad de quedar embarazada.

7 Permite medir el nivel de oxigeno absorbido por el usuario.

8 Permite medir el ritmo cardiaco del usuario.
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9 | Permite medir la altitud de la posicion del usuario.

10 |Permite medir la distancia recorrida por el usuario.

11 |Permite medir la fuerza ejercida por el cuerpo del usuario.

12 | Permite medir la grasa corporal del usuario

13 | Permite medir la masa muscular del usuario.

14 | Permite medir la posicién del cuerpo del usuario ( Vertical, Horizontal)

15 | Permite medir la postura del cuerpo del usuario.

16 | Permite medir la potencia ejercida por el cuerpo del usuario.

17 | Permite medir la temperatura del usuario.

18 |Permite medir la velocidad de recorrido del usuario.

19 | Permite registrar la ubicacion durante el recorrido del usuario.

20 | Permite registrar los pasos realizados por el usuario.

21 | Permite registrar y hacer seguimiento a la glucosa del usuario.

22 | Permite registrar y hacer seguimiento de la presion del usuario.

23 | Permite registrar y hacer seguimiento de la talla del usuario.

" Permite registrar y hacer seguimiento del ciclo menstrual: fecha de
periodo, actividad sexual, el dolor, y el flujo cervical.

25 | Permite registrar y hacer seguimiento del peso del usuario.

Fuente: Elaboracion propia

Food & Drinks: Este alcance es cubierto por 3 funcionalidades que se muestran en la tabla
8.

Tabla 8: Funcionalidades de Food & Drinks
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Nro Funcionalidad

L Permite registrar y hacer seguimiento de la cafeina ingerida por el
usuario.

) Permite registrar y hacer seguimiento de los alimentos y calorias
ingeridas por el usuario.

3 Permite registrar y hacer seguimiento del liquido ingerido por el
usuario.

Fuente: Elaboracion propia
Sleep & Rest: Este alcance es cubierto por 2 funcionalidades que se muestran en la tabla 9.
Tabla 9: Funcionalidades de Sleep & Rest

Nro Funcionalidad

1 | Permite medir los parpadeos realizados por el usuario.

Permite registrar la calidad de suefio del usuario: tiempo de suefio,

eficiencia del suefio, tiempo para quedar dormido, etc.

Fuente: Elaboracion propia
Stress: Este alcance es cubierto por 1 funcionalidad que se muestra en la tabla 10.

Tabla 10: Funcionalidades de Stress

Nro Funcionalidad

1 | Permite registrar el nivel de estrés del usuario.

Fuente: Elaboracion propia

Social Interaction: Este alcance es cubierto por 2 funcionalidades que se muestran en la
tabla 11.

Tabla 11: Funcionalidades de Social Interaction
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Nro Funcionalidad

. Permite registrar el tiempo que invierte un usuario en el uso de redes
sociales.

2 | Permite registrar la duracion de las llamadas del usuario.

Fuente: Elaboracién propia

4.3.3 Dispositivos

Para cada funcionalidad por alcance se relacionan diversos dispositivos, teniendo en total

113. A continuacion se listaran todos los dispositivos.

Tabla 12: Lista General de dispositivos de los 5 alcances

Nro Dispositivos

1 JUNE

2 5s Nubia

3 5s Nubia Mini

4 Acer BeTouch E210

5 Acer Liquid Mini

6 Acer Liquid Z5

7 Aigo A8

8 Alcatel One Touch Scribe HD
9 Alcatel OneTouch Watch
10 AmpStrip

11 Apple Watch

12 Archos 45 Helium 4g
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13 Archos 50 Helium 4g

14 Archos Activity Tracker
15 Archos Blood Pressure Monitor
16 Archos Connected Scale
17 Ascend 2

18 BBK Vivo X1

19 B-Trainer headphones

20 Dell Venue

21 Digitsole smart warming insoles
22 Fitbit Flex

23 Fitbit Surge

24 Garmin Epix

25 Garmin Fenix 3

26 Garmin Forerunner 920XT
27 Garmin Vivoactive

28 Garmin Vivofit

29 Garmin Vivofit 2

30 Grand SlI

31 Gymwatch

32 HotSmartWatch

33 HRM Headphone
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34 HTC One SV

35 HTC Thunderbolt

36 HTC Titan Il

37 Huawei Ascend D2

38 Huawei Ascend G350

39 Huawei Ascend Mate

40 Huawei Ascend W1

41 Huawei IDEOS X5

42 Huawei Impulse 4G

43 Idol X

44 InBody Band

45 iPhone 5

46 iPhone 6

47 iPhone 6s

48 iPhoone 5s

49 iPod Nano

50 Jins Meme Smart Glasses
Kyocera speaker-less

51 smartphone

52 Kyocera Urbano Progesso

53 Lenovo K800
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54

Lenovo K900

95 LG G Flex 2

56 LG LifeBand Touch

57 LG Optimus 2X

58 LG Optimus Black

59 LG Revolution

60 LG Spectrum

61 Lumo Lift

62 Magellan SmartWatch
63 Microsoft Band

64 Misfit Swarovski Shine
65 Moto X Pro

66 Motorola Atrix 4G

67 Motorola Cliq 2

68 Motorola DEFY MINI
69 Motorola Droid 4

70 Motorola Droid Bionic
71 Motorola MOTOLUXE
72 Nabu

73 Nike+ Fuelband

74 Nike+ Sportwatch GPS
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75 Nokia Lumia 900

76 OnePlus One

77 Pantech Burst

78 Pebble Smartwatch

79 Polar V800 smartwatch

80 Pulsense

81 Rhythm Smart+

82 Samsung Galaxy Grand Duos
83 Samsung Galaxy Note

84 Samsung Verizon SCH-i510
85 Samsung Verizon SCH-i520
86 Saygus V2

87 Smartphone Kodak

88 Smartphone Polaroid

89 Sony Core

90 Sony SmartWatch 3

91 Sony Xperia S

92 Sony Xperia Z

93 Sony Xperia Z1

94 Sony Xperia ZL

95 Studio Energy
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96 TICKR

97 TICKR Run

98 TICKR X

99 TomTom Runner Cardio GPS
100 ViewSonic ViewPad 4

101 ViewSonic ViewPhone 3
102 Vizio VIA Phone

103 Wellograph 2.0

104 Wellograph Activity monitor
105 Withings Activité Pop

106 Withings Pulse O2

107 Yotaphone Yotaphone

108 ZenFone 4

109 ZenFone 5

110 ZenFone 6

111 Zenfone Zoom

112 ZTE Grand X Max

113 ZTE Grand S

Fuente: Elaboracion propia
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4.3.4 Aplicaciones

Las aplicaciones compatibles con los dispositivos mencionados anteriormente son en total

47 que se muestran a continuacion en la tabla 13.

Tabla 13: Aplicaciones relacionadas a los 5 alcances

Nro Aplicaciones
AmpStrip Now

2 Apple Health

3 Archos Connected Self
4 Clue

5 DigiFit (iCardio)

6 Digitsole App

7 EndoMondo

8 Endomondo Life

9 Epson PULSENSE View
10 Fitbit

Fitbit Connect para

11 SmartWatch

12 Garmin Connect
13 Glucose Buddy
14 GYMWATCH
15 HOTSmartWatch
16 iCardio
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17 iFit Outside

18 iFit Track

19 InBody

20 Jins Meme

21 June by Netatmo
22 LG Fitness

23 lifelog

24 Lumo Lift

25 MapMyFitness
26 Microsoft Health
27 Microsoft HealthVault
28 Misfit

29 Nabu Utility

30 Nike Plus

31 Nike+ Fuelband
32 Nike+ Running
33 Onetouch Move
34 RunKeeper

35 S Health

36 Sensoria Fitness
37 Sleep Cycle
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38 Sleep Genius

39 Sleep Time

40 Sleepbot

41 Smart B-Trainer for Running
42 Strava

43 SweetBeatL ife

44 TomTom MySports

45 UP By Jawbone

46 Wahoo Fitness

47 Wellograph

Fuente: Elaboracion propia

Adicionalmente, se muestra los detalles y conexion entre la aplicacion Microsoft Health y

Microsoft band en el Anexo F. Microsoft Band y Microsoft Vault.

4.3.5 Aplicaciones Cloud

Las soluciones que cuentan con una plataforma Cloud relacionadas con los alcances se

muestran en la tabla 14.
Tabla 14: Soluciones Cloud relacionadas a los 5 alcances

Nro Cloud

1 | Apple Health

2 Archos Connected Self

3 EndoMondo
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Epson PULSENSE View

Fitbit

Garmin Connect

Glucose Buddy

GYMWATCH

inBody

10

iFit

11

Lifelog

12

MapMyFitness

13

Microsoft Health

14

Microsoft HealthVault

15

Nike Plus

16

RunKeeper

17

Sensoria Fitness

18

Sleepbot

19

Strava

20

SweetBeatLife

21

UP by Jawbone

22

TomTom MySports

Fuente: Elaboracion propia
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4.3.6 Sensores

Los dispositivos cuentan con sensores que se asocian a las funcionalidades de los diferentes

alcances.

Tabla 15: Sensores relacionados a los 5 alcances

Nro Sensor
2 Altimeter
Body Mass and body fat
3 monitor
4 Electro Oculography sensor
5 Gyroscope
6 Glonass
7 GPS
8 Heart rate monitor
9 Magnetometer
10 Motion sensor
11 Oxygen Sensor
12 Pedometro
13 Pressure sensor
14 Strength Sensor
15 Temperature
16 UV sensor
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Se encontrard el andlisis a detalle por cada uno de los alcances mencionados anteriormente
en el Anexo E. Clasificacion de dispositivos CES (2011-2015).

Adicionalmente, se detallan las soluciones de Quantified Self mas relevantes en el mercado
en los ultimos afios. Ecosistema Wearable, en él se muestra la integracion con los

dispositivos compatibles y funcionalidades.
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CAPITULO 5 RESULTADO DEL
PROYECTO

En este capitulo, se detalla los resultados del proyecto, los cuales son una arquitectura logica
y fisica por cada alcance de Quantified Self (“Physical activity & sports”, “Food & Drinks”,
“Sleep & rest”, “Stress”, “Social Interaction’) para luego representar una arquitectura logica
y fisica general que cubre todos los alcances. Ademas, se proponen dos proyectos de
soluciones Quantified Self que buscan brindar apoyo para controlar y solucionar problemas
de salud usando como base para su implementacion las arquitecturas logicas y fisicas. El
detalle de las propuestas abarca los recursos necesarios, costos, proceso y caracterizacion

para la implementacion.
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5.1 Analisis de la Arquitectura Logica

Tomando como base el andlisis realizado previamente se disefi6 para cada uno de los
alcances una arquitectura logica. A continuacion se describira dichas arquitecturas para los
cinco alcances definidos.

5.1.1 Alcance 1: Physical Activity & Sport

Para la realizacion de la Arquitectura Logica de este alcance se definieron tres secciones que

son Devices, User Interface y Cloud.

llustracion 54: Secciones de la Arquitectura Logica
Fuente: Elaboracion propia
Cada seccidn definida contiene subdivisiones las cuales se procederan a explicar.

Device: Esta seccion esta subdivida en cuatro secciones que son Wearable, Non Wearable,
Smartphone y Kinect.
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[lustracion 55: Seccidn Devices y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracién propia
Se procedera a explicar cada una de las secciones con sus respectivas divisiones.

Wearable: Esta seccion esta compuesta por dos tipos de wearable aquellos que poseen un

sistema operativo y los que no lo poseen.

Wearable

Application Mon Operating System

Operating System

llustracion 56: Seccion Wearable
Fuente: Elaboracion propia

Non Wearable: Esta seccion solo se conforma por aquellos no wearable que no poseen

sistema operativo.

Non Wearable

MNon Operating System

lustracion 57: Seccion Non Wearable

Fuente: Elaboracion propia

Smartphone: Esta seccion esta dividida por cada sistema operativo que en total son tres los
cuales son Android, iOS y Windows. A continuacion se presentaran las arquitecturas para

cada sistema operativo.

Android: Su arquitectura estd compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.
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Android

Application

Android

[ustracion 58: Arquitectura de Android

Fuente: Elaboracion propia

iOS: Su arquitectura esta compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.

105

Application

105

[lustracion 59: Arquitectura de iOS

Fuente: Elaboracion propia

Windows: Su arquitectura estd compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.

Windows

Application

Windows
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llustracion 60: Arquitectura de Windows
Fuente: Elaboracién propia

La arquitectura en conjunto de los Smartphone seria la siguiente:

Smartphone

Android 105 Windows
Application Application Application
Android i05 Wwindows

[lustracion 61: Arquitectura del Smartphone
Fuente: Elaboracion propia

Kinect: Su arquitectura esta compuesta por videogame, .NET Framework y XBOX 360.

Kinect

Videogame

MNET Framework

ABOX 360

[lustracion 62: Arquitectura del Kinect
Fuente: Elaboracion propia

User Interface: Esta seccion esta subdivida en dos secciones que son Computer/Laptop y
Smart TV.

Computer

/Laptop Smart TV
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llustracion 63: Seccion User Interfaces y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracion propia
Se procedera a explicar cada una de las secciones con sus respectivas divisiones.

Computer/Laptop: Su arquitectura estd compuesta por el browser y el Operating System.

Browser

Operating System

llustracion 64: Arquitectura de Computer/laptop

Fuente: Elaboracion propia

Smart TV: Su arquitectura estd compuesta por el browser y el Operating System.

Smart TV Application

Operating System

llustracion 65: Arquitectura de Smart TV
Fuente: Elaboracion propia

Cloud: Esta seccion esta subdivida en dos secciones que son Notification Services y
Quantified Self Cloud Solution Providers.

llustracion 66: Seccion Cloud y sus subdivisiones

Fuente: Elaboracion propia
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Se procedera a explicar cada una de las secciones con sus respectivas divisiones.

Notification Services: Su arquitectura esta compuesta por el Apple Push Notification,
Google Cloud Message y Azure Notification Hubs.

Apple Push Notification Google Cloud Message Azure Notification Hubs

llustracion 67: Arquitectura de Notification Services

Fuente: Elaboracion propia

Quantified Self Cloud Solution Providers: Su arquitectura esta compuesta por el Web

Services y Web Application.

) Web

llustracion 68: Arquitectura de Quantified Self Cloud Solution Providers

Fuente: Elaboracion propia

Después de explicar cada seccidn de la arquitectura se presentara la Arquitectura Logica del

alcance Physical Activity & Sport.

Operating System

Browser

Operating System

Smart TV Application
Operating System

MNon Operating System Non Operating System

i0S

Application

i0s

Web
Apple Push Notification Goagle Cloud Message Azure Notification Hubs Web Services Application

llustracién 69: Arquitectura Logica de Physical Activity & Sport

Fuente: Elaboracion propia
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5.1.2 Alcance 2: Food & Drinks

Para la realizacién de la Arquitectura Logica de este alcance se definieron tres secciones que
son Devices, User Interface y Cloud.

llustracion 70: Secciones de la Arquitectura Logica

Fuente: Elaboracion propia

Cada seccion definida contiene subdivisiones las cuales se procederan a explicar cada una

de ellas.

Device: Esta seccion esta subdivida en una secciones que es Smartphone.

llustracion 71: Seccidn Devices y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracion propia

Se procedera a explicar la seccion de la ariquitectura y con sus respectivas divisiones.
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Smartphone: Esta seccion esta dividida por cada sistema operativo que en total son tres los
cuales son Android, iOS y Windows. A continuacion se presentaran las arquitecturas para

cada sistema operativo.

Android: Su arquitectura estd compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.

Android

Application

Android

[lustracion 72: Arquitectura de Android
Fuente: Elaboracion propia

iOS: Su arquitectura esta compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.

105

Application

105

[lustracion 73: Arquitectura de iOS
Fuente: Elaboracion propia

Windows: Su arquitectura esta compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.
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Windows

Application

Windows

[lustracion 74: Arquitectura de Windows
Fuente: Elaboracién propia

La arquitectura en conjunto de los Smartphone seria la siguiente:

Smartphone

Android i0S Windows
Application Application Application
Android i0s Windows

[lustracion 75: Arquitectura del Smartphone
Fuente: Elaboracion propia

User Interface: Esta seccion esta subdivida en dos secciones que son Computer/Laptop y
Smart TV.

Computer

/Laptop Smart TV

[lustracion 76: Seccidn User Interfaces y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracion propia

Se procedera a explicar cada una de las secciones y con sus respectivas divisiones.
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Computer/Laptop: Su arquitectura estd compuesta por el browser y el Operating System.

Browser

Operating System

llustracion 77: Arquitectura de Computer/laptop

Fuente: Elaboracién propia

Smart TV: Su arquitectura estd compuesta por el browser y el Operating System.

Smart TV Application

Operating System

llustracion 78: Arquitectura de Smart TV
Fuente: Elaboracion propia

Cloud: Esta seccion esta subdivida en dos secciones que son Notification Services y
Quantified Self Cloud Solution Providers.

lustracion 79: Seccién Cloud y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracién propia
Se procedera a explicar cada una de las secciones y con sus respectivas divisiones.

Notification Services: Su arquitectura esta compuesta por el Apple Push Notification,
Google Cloud Message y Azure Notification Hubs.
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Apple Push Notification Google Cloud Message Azure Notification Hubs

llustracion 80: Arquitectura de Notification Services

Fuente: Elaboracion propia

Quantified Self Cloud Solution Providers: Su arquitectura esta compuesta por el Web

Services y Web Application.

; Web

lustracion 81: Arquitectura de Quantified Self Cloud Solution Providers

Fuente: Elaboracién propia

Después de explicar cada seccion de la arquitectura se presentara la Arquitectura Ldgica del

alcance Food & Drinks.

| Application

Android i0s

= o

Operating System Qperating System

| Android ios

. Web
A el S AN =S Aaure Notification Hubs

llustracion 82: Arquitectura Logica de Food & Drinks

Fuente: Elaboracién propia

5.1.3 Alcance 3: Sleep & Rest

Para la realizacién de la Arquitectura Logica de este alcance se definieron tres secciones que
son Devices, User Interface y Cloud.
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llustracion 83: Secciones de la Arquitectura Légica
Fuente: Elaboracion propia

Cada seccion definida contiene subdivisiones las cuales se procederan a explicar cada una

de ellas.

Device: Esta seccidn esta subdivida en cuatro secciones que son Wearable, Non Wearable y

Smartphone.

llustracion 84: Seccion Devices y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracion propia
Se procedera a explicar cada una de las secciones y con sus respectivas divisiones.

Wearable: Esta seccidn estd compuesta por dos tipos de wearable aquellos que poseen un

sistema operativo y los que no lo poseen.
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Wearable

Application MNon Operating System

Operating System

llustracién 85: Seccién Wearable

Fuente: Elaboracion propia

Non Wearable: Esta seccion solo se conforma por aquellos no wearable que no poseen

sistema operativo.

Non Wearable

MNon Operating System

llustracién 86: Seccion Non Wearable

Fuente: Elaboracion propia

Smartphone: Esta seccion esté dividida por cada sistema operativo que en total son tres los
cuales son Android, iOS y Windows. A continuacion se presentaran las arquitecturas para

cada sistema operativo.

Android: Su arquitectura esta compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.

Android

Application

Android

[lustracion 87: Arquitectura de Android
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Fuente: Elaboracion propia

iOS: Su arquitectura esta compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.

105

Application

105

[lustracion 88: Arquitectura de iOS

Fuente: Elaboracion propia

Windows: Su arquitectura estd compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.

Windows

Application

Windows

llustracién 89: Arquitectura de Windows

Fuente: Elaboracion propia

La arquitectura en conjunto de los Smartphone seria la siguiente:
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Smartphone

Android 05 Windows
Application Application Application
Android i0s Windows

[lustracion 90: Arquitectura del Smartphone
Fuente: Elaboracion propia

User Interface: Esta seccion esta subdivida en dos secciones que son Computer/Laptop y
Smart TV.

Computer

/Laptop Smart TV

[ustracion 91: Seccion User Interfaces y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracion propia
Se procedera a explicar cada una de las secciones y con sus respectivas divisiones.

Computer/Laptop: Su arquitectura estd compuesta por el browser y el Operating System.

Computer/Laptop

Browser

Operating System

llustracion 92: Arquitectura de Computer/laptop

Fuente: Elaboracion propia
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Smart TV: Su arquitectura esta compuesta por el browser y el Operating System.

Smart TV Application

Operating System

llustracion 93: Arquitectura de Smart TV
Fuente: Elaboracion propia

Cloud: Esta seccién esta subdivida en dos secciones que son Notification Services y
Quantified Self Cloud Solution Providers.

lustracion 94: Seccion Cloud y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracion propia
Se procedera a explicar cada una de las secciones y con sus respectivas divisiones.

Notification Services: Su arquitectura esta compuesta por el Apple Push Notification,
Google Cloud Message y Azure Notification Hubs.

Apple Push Notification Google Cloud Message Azure Notification Hubs

llustracion 95: Arquitectura de Notification Services

Fuente: Elaboracién propia

Quantified Self Cloud Solution Providers: Su arquitectura esta compuesta por el Web
Services y Web Application.
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. Web

llustracion 96: Arquitectura de Quantified Self Cloud Solution Providers

Fuente: Elaboracion propia

Después de explicar cada seccion de la arquitectura se presentara la Arquitectura Ldgica del

alcance Sleep & Rest.

Operating System

Operating System

Smart TV Application
Operating System

Non Operating System Non Operating System

i0S

Application

ios

. Web
Apple Push Noltification Google Cloud Message Azure Notification Hubs

llustracion 97: Arquitectura Logica de Sleep & Rest

Fuente: Elaboracion propia

5.1.4 Alcance 4: Stress

Para la realizacién de la Arquitectura Logica de este alcance se definieron tres secciones que

son Devices, User Interface y Cloud.
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llustracion 98: Secciones de la Arquitectura Logica
Fuente: Elaboracion propia

Cada seccion definida contiene subdivisiones las cuales se procederan a explicar cada una
de ellas.

Device: Esta seccidon esta subdivida en cuatro secciones que son Wearable, Non Wearable y

Smartphone.

Application Non Operating System Non Operating System
Operating System

Application

i0S

llustracion 99: Seccidn Devices y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracion propia
Se procedera a explicar cada una de las secciones y con sus respectivas divisiones.

Wearable: Esta seccion estd compuesta por dos tipos de wearable aquellos que poseen un

sistema operativo y los que no lo poseen.

Application MNon Operating System

QOperating System

llustracién 100: Seccion Wearable
Fuente: Elaboracién propia

Non Wearable: Esta seccién solo se conforma por aquellos no wearable que no poseen

sistema operativo.
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MNon Wearable

MNon Operating System

lHustracién 101: Seccién Non Wearable

Fuente: Elaboracion propia

Smartphone: Esta seccion esta dividida por cada sistema operativo gque en total son tres los
cuales son Android, iOS y Windows. A continuacion se presentaran las arquitecturas para

cada sistema operativo.

Android: Su arquitectura estd compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.

Android

Application

Android

[lustracion 102: Arquitectura de Android

Fuente: Elaboracion propia

iOS: Su arquitectura esta compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.
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105

Application

105

llustracién 103: Arquitectura de iOS

Fuente: Elaboracion propia

Windows: Su arquitectura estd compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.

Windows

Application

Windows

[lustracion 104: Arquitectura de Windows

Fuente: Elaboracion propia

La arquitectura en conjunto de los Smartphone seria la siguiente:

Smartphone

Android i0S Windows
Application Application Application
Android i0s Windows

[lustracion 105: Arquitectura del Smartphone

Fuente: Elaboracion propia
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User Interface: Esta seccién esta subdivida en dos secciones que son Computer/Laptop y
Smart TV.

llustracion 106: Seccidn User Interfaces y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracion propia
Se procedera a explicar cada una de las secciones y con sus respectivas divisiones.

Computer/Laptop: Su arquitectura estd compuesta por el browser y el Operating System.

Browser

Operating System

llustracion 107: Arquitectura de Computer/laptop

Fuente: Elaboracion propia

Smart TV: Su arquitectura estd compuesta por el browser y el Operating System.

Smart TV Application

Operating System

llustracion 108: Arquitectura de Smart TV

Fuente: Elaboracion propia
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Cloud: Esta seccién esta subdivida en dos secciones que son Notification Services y
Quantified Self Cloud Solution Providers.

lustracion 109: Seccion Cloud y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracion propia
Se procedera a explicar cada una de las secciones y con sus respectivas divisiones.

Notification Services: Su arquitectura estd compuesta por el Apple Push Notification,

Google Cloud Message y Azure Notification Hubs.

Apple Push Notification Google Cloud Message Azure Notification Hubs

llustracion 110: Arquitectura de Notification Services

Fuente: Elaboracion propia

Quantified Self Cloud Solution Providers: Su arquitectura esta compuesta por el Web
Services y Web Application.

. Web

lustracion 111: Arquitectura de Quantified Self Cloud Solution Providers

Fuente: Elaboracién propia

Después de explicar cada seccion de la arquitectura se presentara la Arquitectura Ldgica del
alcance Stress.
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Operating System

Operating System

Smart TV Application
Operating System

MNon Operating System Non Operating System

i0S

NET Framework
XBOX 360

Application |

i0s

Web
Apple Push Notification Google Cloud Message Azure Notification Hubs Web Services Application

llustracion 112: Arquitectura Logica de Stress

Fuente: Elaboracion propia

5.1.5 Alcance 5: Social Interaction

Para la realizacion de la Arquitectura Logica de este alcance se definieron tres secciones que

son Devices, User Interface y Cloud.

llustracidon 113: Secciones de la Arquitectura Logica

Fuente: Elaboracion propia

Cada seccidn definida contiene subdivisiones las cuales se procederan a explicar cada una
de ellas.

Device: Esta seccion esté subdivida en cuatro secciones que son Wearable, Non Wearable y
Smartphone.
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llustracion 114: Seccion Devices y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracién propia
Se procedera a explicar la arquitectura y con sus respectivas divisiones.

Smartphone: Esta seccion esta dividida por cada sistema operativo gque en total son tres los
cuales son Android, iOS y Windows. A continuacion se presentaran las arquitecturas para

cada sistema operativo.

Android: Su arquitectura estd compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.

Android

Application

Android

llustracion 115: Arquitectura de Android

Fuente: Elaboracion propia

iOS: Su arquitectura esta compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.
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105

Application

105

llustracién 116: Arquitectura de iOS

Fuente: Elaboracion propia

Windows: Su arquitectura estd compuesta por el sistema operativo del mismo nombre y las

aplicaciones.

Windows

Application

Windows

[lustracion 117: Arquitectura de Windows

Fuente: Elaboracion propia

La arquitectura en conjunto de los Smartphone seria la siguiente:

Smartphone

Android i0S Windows
Application Application Application
Android i0s Windows

llustracion 118: Arquitectura del Smartphone

Fuente: Elaboracion propia
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User Interface: Esta seccién esta subdivida en dos secciones que son Computer/Laptop y
Smart TV.

lustracion 119: Seccidn User Interfaces y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracion propia
Se procedera a explicar cada una de las secciones y con sus respectivas divisiones.

Computer/Laptop: Su arquitectura estd compuesta por el browser y el Operating System.

Browser

Operating System

llustracion 120: Arquitectura de Computer/laptop

Fuente: Elaboracion propia

Smart TV: Su arquitectura estd compuesta por el browser y el Operating System.

Smart TV Application

Operating System

lustracion 121: Arquitectura de Smart TV

Fuente: Elaboracion propia
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Cloud: Esta seccién esta subdivida en dos secciones que son Notification Services y
Quantified Self Cloud Solution Providers.

lustracion 122: Seccion Cloud y sus subdivisiones
Fuente: Elaboracion propia
Se procedera a explicar cada una de las secciones y con sus respectivas divisiones.

Notification Services: Su arquitectura estd compuesta por el Apple Push Notification,

Google Cloud Message y Azure Notification Hubs.

Apple Push Notification Google Cloud Message Azure Notification Hubs

lustracion 123: Arquitectura de Notification Services

Fuente: Elaboracion propia

Quantified Self Cloud Solution Providers: Su arquitectura esta compuesta por el Web
Services y Web Application.

. Web

lustracion 124: Arquitectura de Quantified Self Cloud Solution Providers

Fuente: Elaboracién propia

Después de explicar cada seccion de la arquitectura se presentara la Arquitectura Ldgica del
alcance Social Interaction.
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Smartphone
Android Windows Computer/Laptop Smart TV

| (R | | sl e | | Browser | Smart TV Application

| Android | | Windows | |0pera1ingSyslem | | Operating System |

Notification Services Quantified Self Cloud Solution Providers

Web
Application

| Apple Push Notification Google Cloud Message ‘ Azure Notification Hubs | | Web Services

llustracion 125: Arquitectura Logica de Social Interaction

Fuente: Elaboracion propia

5.2 Analisis de la Arquitectura Fisica

Tomando como base el analisis realizado previamente, se disefié para cada uno de los
alcances una arquitectura fisica. A continuacion se describira las arquitecturas pertenecientes

cada uno de los alcances.

5.2.1 Alcance 1: Physical Activity & Sport

Para la realizacion de la Arquitectura Fisica de este alcance se definieron seis secciones que
son Bluetooth Connection Devices, nG or Wifi Connection Devices, Host Devices, User

Interface, Notification Services y Quantified Self Cloud Solutions Providers.

Bluetooth Connection Devices: Esta seccidn esta dividida en dispositivos wearable y otros

dispositivos.

Bluetooth Connection Devices

Wearable Devices

Q0 & <

SmartBands SmartWatches  SmarGlaszes  SmartHesdbands Smartinsoles

%W 0 0 N &

SmarEarphones SmartRings SmartHeadphonss  SmartShoes SmartHelmess

D ¢ Pt e

SmartSocks SmartPatches SmarBelts SmartClothing SmartBlankets

()

Crther Devices

Smart Blood
Prassure haonitors

llustracion 126: Arquitectura de Bluetooth Connection Devices
Fuente: Elaboracién propia

nG or Wifi Connection Devices: Esta seccion esta dividida en dispositivos wearable, otros

dispositivos y el Kinect.
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ns or Wifi Connection Devices

Wearable Devicas Cther Devices

Yt &

SmartWatches  Smartinsoles  SmartGlazses

>

EmartRings SmartHeadbsnds  SmartPatches

lustracion 127: Arquitectura de nG or Wifi Connection Devices
Fuente: Elaboracion propia

Host Devices: Esta seccidn estd compuesta por los Smartphone que reciben los datos
capturados por los wearable.

Host Devices
smariphones

~0 30

s

Quantified 52 Applications
and Partner Applications

v
-_—
]
N—

Lacal Databaze

llustracion 128: Arquitectura de Host Devices
Fuente: Elaboracion propia

User Interface: Esta seccion esta dividida en laptop/Computer y Smart TV.

Uzer Interface

Computer / Laptop Smart TV

N [

Computer Laptop

llustracion 129: Arquitectura de User Interface

Fuente: Elaboracién propia
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Notification Services: Esta seccion esta dividida en Apple Push Notification, Google Cloud
Messaging.

Motification Services

B &

Apple Fush Google Cloud
Maotification tezzaging

= Notification
T Hubs

Azure Naoification Hubs

llustracion 130: Arquitectura de Notification Services
Fuente: Elaboracién propia

Quantified Self Cloud Solutions Providers: Esta seccion contiene las soluciones Cloud.

Quantified Self Cloud
Selutions Providers

'-E

Apphe Health Archos Encomondo  Epson
Connected Pulzznzs

S=ff Vizw

~
N

Fithit Garmin Glucose G

GymiW atch

Connect  Buddy

e @ B G

Microsoft

Lifelog  haphiyFitness
Health

(=
< +
Micresof  NikePhus 2nE

ofia gy, nkesper
Health'ault Fitness

R

TomTom
by Sports

Strava  SweetBeatlife

llustracion 131: Arquitectura de Quantified Self Cloud Solutions Providers
Fuente: Elaboracion propia

Después de explicar cada seccion de la arquitectura se presentara la Arquitectura Fisica del
alcance Physical Activity & Sport.
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Bluetooth Connection Devices

‘Wearable Devices

90 & <

Hast Devices
Smanphonss

Noetification Services

30

AN

Quantifisd 3¢
ana Partnz

Applications

(R

User
Physiological
Parameters

g

Quantified Self Cloud
Solutions Providers

3G/AGANT+/WR

User Interface
Computer / Laptop Smart TV

=S

Lagrop smar Ty

llustracidn 132: Arquitectura Fisica de Physical Activity & Sport

Fuente: Elaboracion propia

5.2.2 Alcance 2: Food & Drinks

Para la realizacion de la Arquitectura Fisica de este alcance se definieron cuatro secciones

que son Host Devices, User Interface, Notification Services y Quantified Self Cloud

Solutions Providers.

Host Devices: Esta seccidn esta compuesta por los Smartphone que reciben los datos

capturados por los wearable.

Host Devices

-

smariphones

-0 00

s

Quantified 52 Applications
and Partner Applications

v
-_
]
=

Lacal Databaze

R

[lustracion 133: Arquitectura de Host Devices

Fuente: Elaboracién propia
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User Interface: Esta seccion esta dividida en laptop/Computer y Smart TV.

Uzer Interface

Computer / Laptop

N [

Computer Laptop

[lustracion 134: Arquitectura de User Interface
Fuente: Elaboracion propia

Notification Services: Esta seccion esta dividida en Apple Push Notification, Google Cloud

Messaging.

Motification Services

- 7 2
" (( )
AL i/

Apple Push
Maotification tezzaging

= Notification

$ Hubs

Azure Naoification Hubs

llustracién 135: Arquitectura de Notification Services
Fuente: Elaboracién propia

Quantified Self Cloud Solutions Providers: Esta seccion contiene las soluciones Cloud.
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Quantified Self Cloud
Solutions Providers

\ ")
waon
Apple Health Epson

Fulzznze
View

iFIT

@

FaphdyFitness Runkesper

ZweetBeatlife  UP by Jawbone

llustracion 136: Arquitectura de Quantified Self Cloud Solutions Providers
Fuente: Elaboracién propia

Después de explicar cada seccidn de la arquitectura se presentara la Arquitectura Fisica del

alcance Food & Drinks.

Smartphones

age

Notification Services

l L ocal Datsbase J
Cloud
User Quantified Seff Cloud

A Solutions Providers

pols Health
e hlody
insoay
User Interface m
aphtyFiines: urkesper
Computer / L

ey MaphyFine: Funkesps
aptop Smart TV +—
=l . M
= = nesrkenlie y aubons
[ — —

llustracion 137: Arquitectura Fisica de Food & Drinks

Fuente: Elaboracién propia
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5.2.3 Alcance 3: Sleep & Rest

Para la realizacion de la Arquitectura Fisica de este alcance se definieron seis secciones que

son Bluetooth Connection Devices, nG or Wifi Connection Devices, Host Devices,
Interface, Notification Services y Quantified Self Cloud Solutions Providers.

Bluetooth Connection Devices: Esta seccion esta dividida en dispositivos wearable.

Bluetooth Connection Devices
\Wearable Devices

9 0 & s

SmartBands  SmartWatwches SmanGlasses  SmartHeadbands

¢ 1 e

Smart3ocks SmartFatches  SmartClothing SmartBlankets

llustracidn 138: Arquitectura de Bluetooth Connection Devices
Fuente: Elaboracion propia

nG or Wifi Connection Devices: Esta seccion esta dividida en dispositivos wearable.

nG or Wifi Connection Devices

)

[lustracion 139: Arquitectura de nG or Wifi Connection Devices
Fuente: Elaboracion propia

Host Devices: Esta seccidén esta compuesta por los Smartphone que reciben los

capturados por los wearable.

User

datos
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Host Devices
smariphones

-0 00

s

Quantified 52 Applications
and Partner Applications

llustracion 140: Arquitectura de Host Devices
Fuente: Elaboracion propia

User Interface: Esta seccion esta dividida en laptop/Computer y Smart TV.

User Interface

Computer / Laptop

N [

Computer Laptop

llustracion 141: Arquitectura de User Interface
Fuente: Elaboracion propia

Notification Services: Esta seccion esta dividida en Apple Push Notification, Google Cloud

Messaging.

Motification Services

7, W
\ )i
A\ /)

Apple Fush Google Cloud
Maotification tezzaging

) Notification

$ Hubs

Azure Naoification Hubs

llustracion 142: Arquitectura de Notification Services
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Fuente: Elaboracién propia

Quantified Self Cloud Solutions Providers: Esta seccion contiene las soluciones Cloud.

Quantified Self Cloud
Solutions Providers

TR

Apole Haslth Epson
Pulsense
View
Fitbit Lifelag
MaphdyFitness Microsaft
Health
< A

Wicrosoft
Healthault SleepBot /

lustracién 143: Arquitectura de Quantified Self Cloud Solutions Providers

Fuente: Elaboracion propia

Después de explicar cada seccién de la arquitectura se presentara la Arquitectura Fisica del

alcance Sleep & Rest.

Bluetooth Connection Devices Host Devices
Wearable Deviczs Smartphones

Notification Services

p— ocal Datsbase J
Clovd
nG or Wifi Connection Devices P

Solutions Providers

IG/AG/ANT W

»> xd Apole Heald o
N Web Services Pulsense

4
¥
: @
i,
ot

SEAHC/ANTIAR

' User Interface MaphiyFrmess Micrasaft
Feam
Computer / Laptop Smart TV (xn
i

[lustracion 144: Arquitectura Fisica de Sleep & Rest

Fuente: Elaboracién propia
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5.2.4 Alcance 4: Stress

Para la realizacion de la Arquitectura Fisica de este alcance se definieron seis secciones que

son Bluetooth Connection Devices, nG or Wifi Connection Devices, Host Devices,
Interface, Notification Services y Quantified Self Cloud Solutions Providers.

Bluetooth Connection Devices: Esta seccion esta dividida en dispositivos wearable.

Bluetooth Connection Devices
\Wearable Devices

9 0 & s

SmartBands  SmartWatwches SmanGlasses  SmartHeadbands

¢ 1 e

Smart3ocks SmartFatches  SmartClothing SmartBlankets

llustracidn 145: Arquitectura de Bluetooth Connection Devices
Fuente: Elaboracion propia

nG or Wifi Connection Devices: Esta seccion esta dividida en dispositivos wearable.

nG or Wifi Connection Devices

)

[lustracion 146: Arquitectura de nG or Wifi Connection Devices
Fuente: Elaboracion propia

Host Devices: Esta seccidén esta compuesta por los Smartphone que reciben los

capturados por los wearable.

User

datos
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Host Devices
smariphones

-0 00

s

Quantified 52 Applications
and Partner Applications

llustracion 147: Arquitectura de Host Devices
Fuente: Elaboracion propia

User Interface: Esta seccion esta dividida en laptop/Computer y Smart TV.

User Interface

Computer / Laptop

N [

Computer Laptop

llustracion 148: Arquitectura de User Interface
Fuente: Elaboracion propia

Notification Services: Esta seccion esta dividida en Apple Push Notification, Google Cloud

Messaging.

Motification Services

7, W
\ )i
A\ /)

Apple Fush Google Cloud
Maotification tezzaging

) Notification

$ Hubs

Azure Naoification Hubs

llustracion 149: Arquitectura de Notification Services
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Fuente: Elaboracién propia

Quantified Self Cloud Solutions Providers: Esta seccion contiene las soluciones Cloud.

Quantified Self Cloud
Solutions Providers

SwestBeatlife

llustracion 150: Arquitectura de Quantified Self Cloud Solutions Providers
Fuente: Elaboracion propia

Después de explicar cada seccion de la arquitectura se presentara la Arquitectura Fisica del

alcance Stress.

Notification Services

Bluetooth Connection Devices Host Devices
Wearable Devices Smartphones

aflu

£cal Datsbata
anal aniry
Clovd
nG or Wifi Connection Devices Quantified Self Cloud

A Solutions Providers
3G/AG/ANT Wi
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Wen Senices
Arcsnna
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' User Interface SwasZsailife
Computer / Laptop Smart TV «K "
= i arT )

llustracion 151: Arquitectura Fisica de Stress

Fuente: Elaboracion propia
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5.2.5 Alcance 5: Social Interaction

Para la realizacion de la Arquitectura Fisica de este alcance se definieron cuatro secciones
que son Host Devices, User Interface, Notification Services y Quantified Self Cloud
Solutions Providers.

Host Devices: Esta seccidon esta compuesta por los Smartphone que reciben los datos

capturados por los wearable.

Host Devices
smariphones

~0 00

<

Quantified 52 Applications
and Partner Applications

llustraciéon 152: Arquitectura de Host Devices
Fuente: Elaboracién propia

User Interface: Esta seccion esta dividida en laptop/Computer y Smart TV.

User Interface

Computer / Laptop Smart TV

N [

Computer Laptop

llustracién 153: Arquitectura de User Interface
Fuente: Elaboracion propia

Notification Services: Esta seccion esta dividida en Apple Push Notification, Google Cloud
Messaging.
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Motification Services

(7, W\
\ )i
b 4/

Apple Push
Matification

) Notification
T Hubs

Azure Naoification Hubs

llustracion 154: Arquitectura de Notification Services
Fuente: Elaboracion propia

Quantified Self Cloud Solutions Providers: Esta seccion contiene las soluciones Cloud.

Quantified Self Cloud
Solutions Providers

@

Lifelog

llustracion 155: Arquitectura de Quantified Self Cloud Solutions Providers
Fuente: Elaboracion propia

Después de explicar cada seccion de la arquitectura se presentara la Arquitectura Fisica del
alcance Social Interaction.
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Notification Services

Smartphonss

Cloud
(’\ Quantified Self Cloud
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' User Interface

Computer / Laptop Smart TV Gxn <«

DOl J
=

Computer Laprop Smar TV

[lustracion 156: Arquitectura Fisica de Social Interaction

Fuente: Elaboracion propia

5.3 Arquitectura Fisica y Logica General

Tomando como base las Arquitecturas Légicas y Fisicas por cada alcance se procedié a
realizar una Arquitectura Loégica y Fisica General que apliquen a los cinco Alcances
definidos por el Quantified Self Institute. A continuacién se presentaran las arquitecturas

disefiadas que aplicaran en el desarrollo del modelo.

Arquitectura Légica General

Devices User Interface
WEARABLE NON WEARABLE COMPUTER | LAPTOP SMARTTV
Application | | NonOperating System Non Operating System [ Browser } \ Smart TV App. ‘
Operating System \Uperalmg $/slem‘ | Operating Syslem‘
A A A A :
: X SMARTPHONE X : KINECT
—— ANDROID ils WINDOW S == : ‘ Videogame l A
‘ Application ‘ ‘ Application ‘ ‘ Application ‘ [ :
L : NET Framewaork
‘ Android ‘ ’ i0S ‘ [ Windows ‘ T
: A ! A
Cloud—Y Y y :
NOTIFICATION SERVICES X QUANTIFIED SELFCLOUDSOLUTIONPROVIDERS A4
Apple Push Notification l | Google Cloud Message | [Azueﬂnﬂftcatmn Hubs Web Services | [ WebAplication

llustracién 157: Arquitectura Logica General

Fuente: Elaboracion propia
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Arquitectura Fisica General
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llustracidn 158: Arquitectura Fisica General

Fuente: Elaboracion propia

5.4 Diagrama de Componentes

Luego de realizar el analisis previo y el disefio de la Arquitectura Ldgica de cada uno de los

Alcances definidos se procedié a realizar los diagramas de componentes de cada uno.

El simbolo del componente es un rectangulo, que contiene el simbolo del componente en la

esquina superior:

2 |

Componente_1

[lustracion 159: Simbolo del Componente
Fuente: Elaboracion propia
Se puede afadir en su interior, informacidn que indique detalles del componente.

Los estereotipos de los componentes pueden ser Executable, Library, Table, File, Document

entre otros.
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A continuacion se mostrara por cada alcance un diagrama de componentes con sus

respectivos estereotipos, componentes y las relaciones entre componente
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[lustracion 160: Diagrama de Componentes de Physical Activity & Sport
Fuente: Elaboracion propia

Food & Drinks
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<<Web Application>>
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Google Cloud Message

<<Web Application>>
Azure Notification Hubs
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<<U1e9>

<<executable>>
Android Application

<<executable>>
iOS Application

<<executable>>
Windows Application

<<executable>>
Browser

- ]

llustracion 161: Diagrama de Componentes de Food & Drinks

Fuente: Elaboracién propia
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llustracion 162: Diagrama de Componentes de Sleep & Rest
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Fuente: Elaboracién propia

Stress
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llustracion 163: Diagrama de Componentes de Stress

Fuente: Elaboracion propia
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llustracion 164: Diagrama de Componentes de Social Interaction

Fuente: Elaboracién propia

5.5 Diagrama de Despliegue

Luego de realizar el andlisis previo y el disefio de la Arquitectura Fisica de cada uno de los

Alcances definidos se procedio a realizar los diagramas de Despliegue de cada uno.
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Ilustracion 165: Diagrama de Despliegue de Physical Activity &Sport
Fuente: Elaboracion propia

Food & Drinks
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llustracién 166: Diagrama de Depliegue de Food & Drinks
Fuente: Elaboracién propia
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llustracion 167: Diagrama de Despliegue de Sleep & Rest
Fuente: Elaboracién propia
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llustracion 168: Diagrama de Despliegue de Stress

Fuente: Elaboracion propia
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llustracién 169: Diagrama de Despliegue de Social Interaction

Fuente: Elaboracién propia

5.6 Propuestas de Proyecto

Se disefiaron dos propuestas de proyectos en los que se aplican las arquitecturas, se
demuestra la facilidad para adaptar las arquitecturas propuestas con otros proyectos y

factibilidad de la implementacion de las arquitecturas en una solucién wearable.
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Quantified Self con
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wearable contra el
Bullying: NoBull

llustracion 170: Roadmap de Propuestas del proyecto
Fuente: Elaboracion propia

5.6.1 Propuesta de Solucion Quantified Self con apoyo de un dispositivo
wearable contra el Bullying: NoBull

La presente propuesta se trata de una solucion utilizando un wearable para detectar cuando
un nifio sufre de bullying a través de los parametros fisiologicos y alerta a los padres, en esta
se detalla objetivo, alcance, proceso de funcionamiento, arquitectura fisica, l6gica, recursos,

costos, usuario final y otros.

5.6.1.1 Introduccion

El bullying se presenta mediante la agresion fisica o verbal. Las consecuencias del bullying

en los nifios son las siguientes:

e Temor

e Poca seguridad y confianza en si mismo

e Preocupacion inusual

e Tristeza

e Problemas de rendimiento escolar

e Rebeldia

e Dolor de cabeza, estbmago o malestar general
e Sudoracion

e Pesadillas e insomnio
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e Disminucion del apetito e indigestion.

Segun la psicéloga Natalia Rosman (2013), en muchas ocasiones los nifios victimas de
bullying permanecen pasivos ante su situacion con el pensamiento que aunque intenten salir

de su situacion nada cambiara y tampoco solicitan ayuda a sus padres o tutores.

5.6.1.2 Problema

Algunos padres que no tienen disponibilidad para dedicar totalmente al cuidado de sus hijos
no son conscientes que éstos sufren algun tipo de bullying aunque presenten algunos

sintomas.

5.6.1.3 Descripcion de la propuesta

Se propone que con el uso de dispositivos wearable se pueda alertar a los padres cuando su
hijo sufre algun tipo de bullying. Lo cual se realizard mediante Quantified Self (QS) o
conocimiento de uno mismo a través de los nimeros, y el monitoreo de los sintomas
principales que presenta un nifio victima de bullying que tienen variaciones de: estrés, baja
calidad de suefio, indigestion y mal estado de animo diario. Para llevar a cabo el monitoreo
se realiza el registro de distintos parametros fisioldgicos del cuerpo del usuario de manera
automaética con sensores y manual. El registro del ritmo cardiaco y temperatura corporal es
a través de sensores, por otro lado, la calidad de digestién y estado de &nimo se ingresa

manualmente.

En base a los registros diarios, la aplicacién analiza si existe alguna anomalia, registra toda
la informacién en los servidores de NoBull y envia informes al smartphone del familiar del
usuario. Los familiares también pueden acceder a la informacion logeandose en el portal web
de NoBull.

5.6.1.4 Proceso de funcionamiento de la solucion

Se disefio el proceso de funcionamiento de la solucién Quantified Self con la herramienta
Bizagi Modeler?®, se muestra el proceso que sigue la solucion desde que toma los parametros

del usuario del wearable hasta que los muestra por medio del portal web.

5.6.1.4.1 Proceso

25 Bizagi Modeler es un software de modelamiento BPMN, permite disefiar y documentar

un modelo de proceso.
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[lustracion 171: Proceso de Funcionamiento de la SolucionQS (Antibullying)
Fuente: Elaboracién propia

5.6.1.4.2 Caracterizacion

A continuacion se presenta la caracterizacion del proceso.

Tabla 16: Caracterizacién de Proceso de Solucién QS (Antibullying)

#  Entrada Actividad Salida Descripcion Responsab
le
1 |- Inicio Funcionalid | Se inicia el | Aplicacio
ad de | proceso de | n NoBull
registro funcionamiento para

de la solucion QS | Microsoft
con el registro de | Band

parametros
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fisiologicos  del
usuario
Funcionali | Registrar  parametros | Funcion de | Se le activa la | Aplicacio
dad de | fisioldgicos del cuerpo | Registro de | opcion de registro | n NoBull
registro humano parametros | de  pardmetros | para
fisiologicos | fisiolégicos Microsoft
activada Band
Funcion de | Verificar  tipo  de | Tipo de | Se verifica el tipo | Aplicacio
Registro registro registro de registro a|n NoBull
de verificado realizar para
parametros Microsoft
fisioldgico Band
s activada
Tipo  de | Registrar Ritmo Se registra | Aplicacio
registro automaticamente: ritmo | cardiaco, automaticamente | n NoBull
selecciona | cardiaco, calidad de | calidad de | (mediante para
do suefio y temperatura suefio y | sensores)  ritmo | Microsoft
temperatura | cardiaco, calidad | Band
registrados |de suefio vy
temperatura
Tipo  de | Registrar manualmente: | Calidad de | Se registra | Aplicacio
registro Calidad de digestion y | digestion vy | ingresando n  NoBull
selecciona | estado de &nimo estado  de | manualmente la | para
do animo calidad de | Microsoft
registrados | digestion 'y el | Band
estado de animo
diariamente
Tipo  de | Recibir parametros | Parametros | Se recibe | Aplicacio
registro fisioldgicos del usuario | fisiologicos | informacion de | n  NoBull
recibidos los  pardmetros | para

fisiologicos  de
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selecciona |a través de otra otra  aplicacion | Microsoft
do aplicacion QS Quantified Self Band
7 | Ritmo Enviar parametros a | ParAmetros | Se envia los | Aplicacid
cardiaco, | aplicacién movil enviados a | registros de los | n NoBull
calidad de aplicacion parametros a la | para
suefilo vy movil aplicacion movil | Microsoft
temperatur Band
a
registrados
Calidad de
digestion y
estado de
animo
registrados
Parametro
S
fisiol6gico
s recibidos
8 | Parametro | Analizar informacion | Informacion | Se analiza la | Aplicacid
s enviados | recibida analizada informaciéon  y | n NoBull
a revisa para
aplicacion anormalidades Smartpho
movil ne del nifio
9 | Informacio | Registrar informacion | Informacion | Se  registra la | Aplicacid
n analizada | en la nube registrada en | informacién en la | n NoBull
la nube nube para
Smartpho
ne del nifio
10 | Informaci6 | Enviar informacion | Informacion | Se  envia  la | Aplicacio
n analizada y | analizada y | informacion n NoBull
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registrada | recomendaciones al | recomendaci | analizada al | para
en lanube | familiar en el horario | ones enviada | familiar y | Smartpho
definido en la | al familiar también las | ne del nifio
configuracion recomendaciones
apropiadas
dependiendo del
resultado. Esto se
realizara en el
horario que se
defini6 en la
configuracion.
11 | Informacié | Mostrar  informacion | Informacion | Se. muestra la | Aplicacid
nanalizada | registrada y analizada | presentada informacidn n  NoBull
y mediante la | registrada y | para
recomenda aplicacion analizada en la | Smartpho
ciones aplicacion del | ne del
enviada al Smartphone del | familiar
familiar familiar
12 | Informacié | Mostrar  informacion | Informaciéon | Se. muestra la | Aplicacié
n registrada y analizada a | presentada a | informacion n  NoBull
presentada | través del portal web través  del | registrada y | para la
mediante portal web analizada en la | web
la aplicacion web
aplicacion
13 | Informacié | Mostrar  informacion | Informacién | Se muestra la | Aplicacid
n registrada a traves de la | presentada a | informacion n  NoBull
presentada | aplicacion para | través de la | registrada y | para
mediante | smartband aplicacion analizada en la | Microsoft
la web para aplicacion web Band
smartband
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14 | Informacié | Fin Finaliza el | Aplicacié
n proceso n NoBull
presentada para
en la Microsoft
aplicacion Band
para
smartband

Fuente: Elaboracion propia

5.6.1.5 Arquitectura Logica

La arquitectura ldgica muestra la relacion entre los componentes software para la

implementacién de la solucion.

Browser
Operating System

o Web - Microsof
A —— oosle Cloud Message Azure Nofification Hubs e Healtnvault

llustracion 172: Arquitectura Logica de Solucion QS (Antibullying)

Fuente: Elaboracién propia

5.6.1.6 Arquitectura Fisica

La arquitectura fisica muestra la comunicacion y dependencia entre dispositivos y los
servicios a usar. La arquitectura fisica a usar para el desarrollo de la propuesta es la siguiente.
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llustracidn 173: Arquitectura Fisica de Solucion QS (Antibullying)

Fuente: Elaboracion propia

5.6.1.7 Requerimientos de Implementacion

Los recursos necesarios para el desarrollo de la propuesta presentada varian segun el sistema
operativo del dispositivo host a usar. Se identificaron los siguientes recursos:

e Dispositivo wearable: Microsoft

e Computadora para desarrollo

e Smartphone para pruebas

e Licencia de desarrollador

Hosting

La aplicacidn estara disponible para las siguientes versiones de smartphones:

e i0S7.1
e Android 4.2

e Windows 8.1
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5.6.1.8 Costos

Los costos de la implementacion varian segun el sistema operativo del dispositivo host en el
que se alojara la aplicacion. A continuacion, el costo en ddlares por cada recurso de

desarrollo e implementacion de la propuesta.
Tabla 17: Costos de Implementacion de Solucion QS (Antibullying)

Android (dolares)  Windows (ddlares)

Recurso / Sistema Operativo i0S (dolares)

Microsoft Band 249.00 249.00 249.00
Smartphone 180.00 50.00 105.00
Computadora 499.00 340.00 340.00
Developer license 99.00 25.00 99.00
Hosting 140.00 140.00 140.00
1167.00 804.00 933.00

Fuente: Elaboracién propia

5.6.1.9 Solucién Cloud

Los usuarios e interesados podran acceder a la informacidn de ritmo cardiaco, estrés, tension,

estado de animo y digestion mediante servicios web, ingresando al portal de NoBull.

5.6.1.10 Interesados y Usuario Final

Los interesados de la implementacion del proyecto son los proveedores de soluciones con el

uso de dispositivos wearable. El usuario final definido es un nifio de 08 a 17 afios.
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5.6.2 Propuesta de Solucion Quantified Self con apoyo de un dispositivo

wearable para prevenir los desmayos

La presente propuesta se trata de una solucién utilizando un wearable que permite prevenir
los desmayos de las personas que sufren de estos con la obtencion de cambios anormales en

los parametros fisiologicos.

5.6.2.1 Introduccién

Hay una gran cantidad de desmayos en los seres humano en personas de todas las edades,
pero mayormente a partir de los 65 afios. Las causas que pueden provocar un desmayo son:
e Ponerse de pie demasiado rapido

e Agotamiento

e Alteracion y/o estrés emocional

e Exceso de calor

e Ritmos cardiacos anormales

e Enfermedad o algunas medicaciones

5.6.2.2 Problema

Algunas personas no pueden cuidar a sus familiares de mediana edad (mayor o igual a 65
afios) por lo cual pueden sufrir desmayos y no recibir el auxilio adecuado.

5.6.2.3 Descripcion de la propuesta

Se propone gue con el uso de dispositivos wearable se pueda alertar a los familiares de una
persona de mediana edad (mayor o igual a 65 afios). Lo cual se realizara mediante Quantified
Self (QS) o conocimiento de uno mismo a través de los numeros, es decir con el monitoreo
de los sintomas principales que presenta un una persona antes de sufrir de un desmayo. Para
llevar a cabo el monitoreo se realiza el registro de distintos parametros fisioldgicos del
cuerpo del usuario de manera automatica con sensores. Estos son ritmo cardiaco, temperatura

corporal, calidad de suefio y estrés.

En base a los registros diarios, la aplicacion analiza si existe alguna anomalia, registra toda

la informacién en los servidores de NoDes y envia informes al smartphone del familiar del
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usuario. Los familiares tambien pueden acceder a la informacion logeandose en el portal web
de NoDes.

5.6.2.4 Proceso de Funcionamiento de la solucion

El proceso de funcionamiento de la solucion esta definido para que el usuario tenga ademas
de wearable un Smartphone con el que pueda conectarse a través de bluetooth y transferir la
informacioén de inmediato.

5.6.2.4.1 Diagrama del proceso

Se disefio el proceso de funcionamiento de la solucién Quantified Self con la herramienta
Bizagi Modeler?. Se muestra el proceso que sigue la solucion desde que toma los parametros

del usuario del wearable hasta que los muestra por medio del portal web.

ciGn NoDes para Microsoft Band

Aplica

Uso de NoBull

Smartphone_del nifio

Aplicais

g
&
23
<5

Web

Aplicacion

lustracién 174: Proceso de Funcionamiento de la Solucion QS (Prevencion de desmayos)
Fuente: Elaboracion propia

5.6.2.4.2 Caracterizacion

26 Bizagi Modeler es un software de modelamiento BPMN, permite disefiar y documentar

un modelo de proceso.
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A continuacion se presenta la caracterizacion del proceso.

Tabla 18: Caracterizacion del proceso de la Solucidén QS (Prevencion de desmayos)

#  Entrada Actividad Salida Descripcion Responsab
le
1 |- Inicio Funcionalid | Se inicia el | Aplicacio
ad de | proceso de | n NoDes
registro funcionamiento | para
de la solucion QS | Microsoft
con el registro de | Band
pardmetros
fisiologicos  del
usuario
2 | Funcionali | Registrar  parametros | Funcion de | Se le activa la | Aplicacio
dad de | fisioldgicos del cuerpo | Registro de | opcion de registro | N NoDes
registro humano pardmetros | de  pardmetros | para
fisioldgicos | fisiologicos Microsoft
activada Band
3 | Funcion de | Verificar  tipo  de | Tipo de | Se verifica el tipo | Aplicacio
Registro registro registro de registro a|n NoDes
de verificado realizar para
parametros Microsoft
fisiolégico Band
s activada
4 | Tipo de | Registrar Ritmo Se registra | Aplicacio
registro automaticamente: ritmo | cardiaco, automaticamente | n NoDes
selecciona | cardiaco, calidad de | calidad de | (mediante para
do suefio, temperatura Yy | suefio y | sensores)  ritmo | Microsoft
estrés temperatura | cardiaco, calidad | Band
registrados | de suefio,
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temperatura y

estrés
Tipo  de | Recibir pardmetros | Pardmetros | Se recibe | Aplicacio
registro fisioldgicos del usuario | fisiologicos | informacion de | n  NoDes
selecciona [a través de otra | recibidos los  pardmetros | para
do aplicacion QS fisiologicos  de | Microsoft
otra  aplicacién | Band
Quantified Self
Ritmo Enviar parametros a | ParAmetros | Se envia los | Aplicacié
cardiaco, | aplicacion movil enviados a | registros de los | n NoDes
calidad de aplicacion parametros a la | para
suefio, movil aplicacion movil | Microsoft
temperatur Band
a 'y estrés
registrados
Parametro
S
fisiolégico
s recibidos
Pardmetro | Analizar informacion | Informacion | Se  analiza la | Aplicacio
s enviados | recibida analizada informacion ~ y | n  NoDes
a revisa para
aplicacion anormalidades Smartpho
movil ne del nifio
Informacio | Registrar informacion | Informacion | Se  registra la | Aplicacio
nanalizada | en la nube registrada en | informacién en la | n NoDes
la nube nube para
Smartpho
ne del nifio
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9 | Informacio | Enviar informacion | Informacion | Se  envia  la | Aplicacio
n analizada y | analizada y | informacion n NoDes
registrada | recomendaciones al | recomendaci | analizada al | para
en lanube | familiar en el horario | ones enviada | familiar y | Smartpho

definido en la | al familiar tambien las | ne del nifio
configuracion recomendaciones

apropiadas

dependiendo del

resultado. Esto se

realizara en el

horario que se

definio en la

configuracion.

10 | Informacié | Mostrar  informacion | Informacion | Se. muestra la | Aplicacié
nanalizada | registrada y analizada | presentada informacion n NoDes
y mediante la | registrada y | para
recomenda aplicacion analizada en la | Smartpho
ciones aplicacion del | ne del
enviada al Smartphone del | familiar
familiar familiar

11 | Informacié | Mostrar  informacion | Informacion | Se. muestra la | Aplicacid
n registrada y analizada a | presentada a | informacion n  NoDes
presentada | través del portal web través  del | registrada y | para la
mediante portal web analizada en la | web
la aplicacién web
aplicacion

12 | Informacié | Mostrar informacion a | Informacion | Se. muestra la | Aplicacid
n través de la aplicacion | presentada informacién n  NoDes
presentada | para smartband en la | registrada en la | para
través del aplicacion aplicacion  para | Microsoft
portal web para smartband Band

smartband
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13 | Informacié | Fin Finaliza el | Aplicacié
n proceso n  NoDes
presentada para
en la Microsoft
aplicacion Band
para
smartband

Fuente: Elaboracion propia

5.6.2.5 Arquitectura Logica

La arquitectura légica muestra la relacién entre los componentes software para la

implementacién de la solucion.

Browser
Operating System

o Web - Microsof
A —— oosle Cloud Message Azure Nofification Hubs e Healtnvault

lustracion 175: Arquitectura Logica de la Solucion QS (Prevencion de desmayos)

Fuente: Elaboracién propia

5.6.2.6 Arquitectura Fisica

La arquitectura muestra la comunicacion y dependencia entre dispositivos y los servicios a

usar.
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llustracién 176: Arquitectura Fisica de la Solucion QS (Prevencién de desmayos)

Fuente: Elaboracion propia

5.6.2.7 Requerimientos de Implementacion

Los recursos necesarios para el desarrollo de la propuesta presentada varian segun el sistema
operativo del dispositivo host a usar. Se identificaron los siguientes recursos:

e Dispositivo wearable: Microsoft

e Computadora para desarrollo

e Smartphone para pruebas

e Licencia de desarrollador

Hosting

La aplicacidn estara disponible para las siguientes versiones de smartphones:

e i0S7.1
e Android 4.2

e Windows 8.1
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5.6.2.8 Costos

Los costos de la implementacion varian segun el sistema operativo del dispositivo host en el

que se alojarad la aplicacion. A continuacion, el costo en ddlares por cada recurso de

desarrollo e implementacion de la propuesta.

Tabla 19: Costos de Implementacion de la Solucion QS (Prevencién de desmayos)

Recurso / Sistema Operativo i0S (dolares)

Android (dolares)

Windows (dolares)

Microsoft Band 249.00 249.00 249.00
Smartphone 180.00 50.00 105.00
Computadora 499.00 340.00 340.00
Developer license 99.00 25.00 99.00
Hosting 140.00 140.00 140.00
1167.00 804.00 933.00

Fuente: Elaboracion propia

5.6.2.9 Solucién Cloud

Los usuarios e interesados podran acceder a la informacién de ritmo cardiaco, estrés,

tension, estado de animo y digestion mediante servicios web, ingresando al portal de NoDes.

5.6.2.10 Interesados y usuario final

Los interesados de la implementacion del proyecto son los proveedores de soluciones con el
uso de dispositivos wearable. El usuario final definido es una persona de mediana edad

(mayor o igual a 65 afios)
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CAPITULO 6 GESTION DEL
PROYECTO

En este capitulo se describen las actividades llevadas a cabo para la correcta gestion del
proyecto tales como actividades, hitos entregables, fechas, colaboradores, entre otros.

Asimismo, se detallan las gestiones realizadas en relacién a todo lo planificado del proyecto.
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6.1 Gestion del Tiempo

Se describe el plan de trabajo y cronograma del proyecto:

SEMANA

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semanad

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

Plan de Trabajo 2015-2

de los Di:
' Samsung, Microsoft y Garmin
los i itih formato

| i sobre Quantified Self
Realizar avance del capitulo 4 de la Memoria CES
il igacion sobre Qi ified Self

los

de las marcas Sony, LG,

ppt

en formato ppt

de los de los D
‘marcas Sony, LG, Samsung, Microsoft y Garmin

Elaborar analisis del aporte de wearables a los rubros de negocio
Elaborar matriz de Wearables versus rubros de negocio

de las

Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Presentar avance de excel de

del Modelo Quantified Self
Elaborar introduccién del Paper
Elaborar avance de presentacion para el comité

Presentar penultima entrega de excel de informacién consolidada para

Arguitecturs Logica del Modelo Quantified self

dela del Paper
Realizar avance del capitulo 4 de la Memoria CES
Presentar Ultima entrega de excel de i i

Légica del Modelo Quantified Self
|Realizar correcciones del Paper
Presentacion de primera entrega de la

Fisica del Modelo

self

Presentaci6n de la Literatura del Paper (Postergada por profesor David Mauricio)

Actualizar y subir memoria hasta el capitulo 5
de dela
y enviarla por correo a cliente Alfredo

Elaboracion de primera entrega de la

6gica del Modelo Quantified

Fisica del Modelo Quantified Self

selfy enviarl acliente Alfred:

Elaboracion de prime;e;eg; de dic g1 de
enviarla por correo a cliente Alfredo Barrientos.

Enviar informe de Avance a cliente Alfredo Barrientos

Realizar mejoras a la Literatura del Paper
d da entrega de
8! ega

Self

Fisica del Modelo Quantified

Presentacion de primera entrega de la Arquitectura Légica del Modelo

Quantified Self
Realizar delas

Self, d y

G con disefi para del poster

de dlti de
Quantified Self.

' Presentacién de la Literatura del Paper.
d

Fisica y Logica del Modelo Quantified

Fisica y Logica del Modelo

Elaborar v/
proyecto de Quantified Self
Actualizar Presentacion para el comité
Proponer disefio de poster

base al

avance de los di
|Quantified self

con el modelo

dela izacion de
Implementacién de Quantified Self
Presentacion al Comité Parcial

de

para

‘Quantified self
Elaborar Poster

el modelo

Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

d de
tecnologia Wearable Computing
Preparar presentacion para el comité
Presentar Paper
'Realizar correcciones de la Memoria

Self con ayuda de la

del modelo de i
‘ayuda de la tecnologia Wearable Computing
Presentar Poster
Exposicion al Profesor Gerente
Memoria Final
Final

ion de

self con

Porcentaje de Avance (‘H

llustracion 177: Plan de Trabajo Wearable

Fuente: Elaboracién propia

ENTREGABLES
Avance de lamemoria
Avance de la memoria

Fichas
Avance de la memoria
Avance de la memoria
Avance de la memoria
Fichas

Avance de la memoria

Avance de la memoria
Avance de la memoria

OBSERVAEIDNE

Avance de la memoria

Paper
PPT

Avance de la memoria

7&W77 e

Avance de la memoria
Avance de la memoria
Paper
Avance de la memoria

Paper
Avance de lamemoria

Avance de la memoria
Avance de la memoria

Avance de la memoria

Avance de la memoria
Paper

Avance de la memoria
Avance de la memoria

Avance de la memoria
Poster
Avance de la memoria
Paper
Avance de la memoria

Exposicion
Poster

Avance de la memoria

Avance de la memoria
Exposicion
Avance de la memoria

Poster

Avance de la memoria

Exposicion
Paper
Avance de la memoria

Avance de la memoria

Memoria Final
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1 4 Proyecto Wearable: Investigacion de Wearable Computing 274 dias mar 03/03/15 mar01/12f15
1.1 4 Iniciacion 26 dias jue 12/03/15  lun 06/04/15
1.1.1 4 Project Chdrter 26 dias jue 12/03/15  lun 06/04/15
1.1.1.1 Elaboracién del Project Charter 6 dias jue 120315  mar 17/03/15
1.1.1.2 Revision del Project Charter 0 dias mié 18/03/15 mié 18/03/15
1.1.1.3 Revisar y Corregir observaciones del Project Charter 2 dias mié 18/03/15  jue 19/03/15
1.1.1.4 Revisian del Project Chérter 18 dias vie 20/03/15  lun 06/04/15
1.2 > Planificacion 21 dias sab 21/03/15  vie 10/04/15
1.3 4 Ejecucién 271 dias mar 03/03/15 sdb 28/11/15
1.3.1 > Documentacion sobre la tecnologia Wearable Computing 38 dias lun 16/03/15  mié 22{/04/15
1.3.2 > Documentar la clasificacion de los dispositivos Wearable 38 dias lun 16{/03/15  mié 22{/04/15
1.3.3 » Documentar la estandarizacion y clasificacion de los 77 dias sab 11/04/15  vie 26/06/15
dispositivos del CES 2011- 2015
1.3.4 > Fichas con el detalle técnico de los dispositivos Wearable 106 dias sab 090515  sab 22/08/15
1.3.5 > Documentar el anélisis del aporte de los dispositivos 85 dias sab 13/06/15  sab 05/09/15
Wearables a los rubros de negocio
1.3.6 > Documentar de la arquitectura légica y fisica para el Modelo 56 dias dom 30/08/15 sab 24/10/15
Quantified Self
1.3.7 > Documentar el proceso y la caracterizacion para el Modelo 28 dias dom 25/10/15 sdb 21/11/15
Quantified Self
1.3.8 » Documentar los dispositives wearable computing 14 dias dom 15/11/15 sdb 28/11/15
compatibles con el Modelo Quantified Self
1.3.9 » Memoria de Proyecto 262 dias mar 03/03/15  jue 19/11/15
1.3.10 - Paper del Proyecto 56 dias mar 08/09/15  lun 02/11/15
1.4 » Seguimiento y control 256 dias sab 21/03/15  mar01/12f15
1.5 > Cierre 10 dias vie 20/11/15  dom 291115

llustracion 178: Cronograma del Proyecto Wearable
Fuente: Elaboracion propia

A continuacién un andlisis del avance planificado versus el avance real. Se observa que no
hubo retrasos en los avances del proyecto y que siempre se cumplié con las actividades

planificadas en el cronograma.

Tabla 20. Avance Real vs Avance Planificado

Avance Avance Real
Planificado
Semanal | 36.00% 36.00%
Semana 2 | 42.00% 42.00%
Semana 3 | 53.00% 53.00%
Semana 4 | 55.00% 55.00%
Semana5 | 58.00% 58.00%
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Semana 6 | 61.00% 61.00%
Semana 7 | 65.00% 65.00%
Semana 8 | 69.00% 69.00%
Semana 9 | 73.00% 73.00%
Semana 10 | 78.00% 78.00%
Semana 11 | 85.00% 85.00%
Semana 12 | 93.00% 93.00%
Semana 13 | 96.00% 96.00%
Semana 14 | 98.00% 98.00%
Semana 15 | 100.00% 100.00%

Fuente: Elaboracion propia

Se han cumplido todos los hitos y entregables planificados en la seccién de planificacién del
proyecto, no hubo variacion de los planificado con lo real por esa razén se cumple con el
100% del proyecto.

6.2 Gestion de los Recursos Humanos

En términos generales, no se tuvo ningln inconveniente con los recursos del proyecto.
Tabla 21: Tabla de Recursos involucrados en el Proyecto
Rol Miembro Responsabilidades

Rosario Villalta,
Jimmy Armas, Pedro
Comité de | Shiguihara,  Oscar

Direccion Gbémez No hubo inconvenientes.
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Gerente  General

Empresa Innova Tl | Roy Pérez No hubo inconvenientes.
Gerente de
Proyecto Marcial de los Rios | No hubo inconvenientes.

Miluska Gémez

Integrantes del
Proyecto Alessandra Venegas | No hubo inconvenientes.
Equipo de Apoyo | Recurso TDP2 No hubo inconvenientes.

Fuente: Elaboracion propia

6.3 Gestion de las Comunicaciones
Recurso TDP2
Se cumplidé con la comunicacion presencial en el aula de la empresa virtual Innova TI.

Adicionalmente, se hizo uso del Gmail para enviar las tareas respectivas y también recibir

los informes por parte del recurso.

Tarea Semana 9 Recibidos  x - B

5]

Alessandra Venegas <aless1392@gmail.com= = 6 may. - -
para Fiorela, mi [+

Hola Fiorela, La Tarea de la semana 10 investigar sobre los dispositivos wearable computing que se encuentran en el archivo adjunto
Muchas gracias.

Saludos.

X CES 2015 Fiorela... 4

llustracién 179: Comunicacion via correo - TDP2
Fuente: Elaboracion propia

Profesor Cliente
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Las actas de reunion fueron desarrolladas luego de finalizada la reunion. Una vez elaboradas,
el profesor cliente da una revision para validar que todo los acuerdos se encuentren en el acta
en caso contrario se haran las correcciones correspondientes. Después de aprobada el acta,
se procede a firmar, escanear y subir el documento a la carpeta compartida UPC — TP —
WEARABLE en el Drive de Gmail.

Mi unidad > UPC - TP - Wearable + 0 0’ e e +2) & i HHEV YA i B e
Nombre Propietario Modificados por tiftima vez ~ Tamafio del archivo
B3 oicharter yo 28 mar. 2015 yo -
B oz2cestion yo 28 mar. 2015 yo -
B 03 Memoria yo 28 mar. 2015 yo -
B3  o4ruentes yo 28 mar. 2015 yo -
B o5Paper yo 28 mar. 2015 yo -
B8 osentregables yo 28 mar. 2015 yo -

llustracién 180: Carpeta Compartida - Profesor Cliente
Fuente: Elaboracion Propia

Empresa InnovaTl

La comunicacién con la empresa y el profesor Gerente se llevd de acuerdo a lo planificado
inicialmente. En caso alguno de los miembro del grupo tuviese una pregunta que hacerle al
profesor, esta serd consultada durante el horario de clase. En caso se presentard un
inconveniente especial con el proyecto la consulta seria realizada por medio de correo
electrénico. Por otro lado, los entregables del proyecto fueron compartidos y revisados por

el profesor Gerente desde la carpeta de InnovaTl.

Innova Tl 2015-02 > Proyectos 2015-02 > TP2 > WEARABLE ~ o ooo‘- 1) 8 : H-'v: o ¢
Nombre + Propietario Modificados por iltima vez ~ Tamafio del archivo
I3 Actas de Reunion yo 9 sept. 2015 yo -
B3 contratos yo 9 sept. 2015 yo -
B cronograma yo 9 sept. 2015 yo -
B entregables de Gestién yo 9 5ept. 2015 yo -
B Memoria yo 9 sept. 2015 yo -
B Memoria Final Alessandra Venegas 2oct. 2015 Alessandra Ven... —
B raper yo 9 sept. 2015 yo -
I3 rerfil del Proyecto yo 9 sept. 2015 yo -
B3 Flande Trabajo yo 9 sept. 2015 yo -
B8 Project Charter yo 9 5ept. 2015 yo -
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[lustracion 181: Carpeta Compartida - Profesor Gerente

Fuente: Elaboracion Propia

6.4 Gestion de los Riesgos

A continuacion se muestran los riesgos que se tenian mapeados al inicio de la planificacion,

asimismo se indica si se presentaron dichos riesgo y como se mitigaron.

Tabla 22: Gestion de Riesgos

Situacion Final

# |Riesgo

Severidad

Cancelacion de las reuniones con El riesgo no se materializo.
1 el cliente o profesor gerente 0.27

Cambio del alcance del proyecto ) o
2 _ _ 0,27 El riesgo no se materializd

por necesidades del cliente
3 Incumplimiento de los entregables El riesgo no se materializo.

por parte del equipo

Disconformidad en la entrega de Se presentaron versiones
4 | los entregables ya desarrollados 0,21 preliminares de los entregables antes

de la presentacién final.

La estimacion del tiempo del La estimacion fue correcta no hubo
6 | proyecto es optimista, en vez de retrasos en el proyecto.

ser realista

Existe conflictos entre los recursos El riesgo no se materializé.
7| del equipo del proyecto 0,25

Fuente: Elaboracion Propia
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6.5 Lecciones Aprendidas

- Enun proyecto de investigacion es necesario definir el alcance detalladamente desde
el principio para poder elaborar el cronograma con mayor precision y asi evitar

demora en las actividades planificadas.

- Planificar las actividades del cronograma considerando la disponibilidad de los

recursos.

- Considerar un tiempo de holgura prudente para las actividades, que no dependan de

los gestores de proyecto.

- Coordinar con anticipacion las reuniones con los gerentes de cada empresa, cliente o
actores externos que estén involucrados en el proyecto para que asi no afecte el

avance del cronograma.

- Encaso de realizar una investigacion utilizando una nueva tecnologia, se debe revisar
proyectos de investigacion de una tecnologia similar para poder estimar los tiempos

de las actividades y tareas de manera acertada.
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CONCLUSIONES

1. Lasarquitecturas légica y fisica generales propuestas son adaptables a cualquier solucion
de medicion de parametros fisioldgicos con el uso de dispositivos wearable, debido a que
cubren todos los alcances de Quantified Self propuestos por el Quantified Self Institute
( “Physical Activity & Sports”, “Food & Drinks”, “Sleep & Rest”, “Stress” y “Social
Interaction”).

2. La cartera de proyectos de soluciones Quantified Self que utiliza como base para su
desarrollo las arquitecturas logica y fisica generales propuestas, tienen como fin
reconocer e informar al familiar o apoderado de un nifio que sufre de bullying y cuando
una persona esta en peligro de sufrir un desmayo, esto gracias a la recoleccion de
parametros fisiologicos y posterior analisis.

3. Los dispositivos wearable han evolucionado desde su aparicion, y estos a su vez realizan
un cambio radical en el mundo tecnoldgico y en la sociedad, disminuyendo el tiempo de
realizacion de las actividades diarias de las personas, permitiendo al usuario realizar
actividades en paralelo sin disminuir la concentracién empleada en cada una de ellas.

4. Los wearables han revolucionado el sector de la medicina, ya que ofrecen ventajas y
soluciones a los problemas de productividad que se viene enfrentando el sector salud,
estos incentivan a estilos de vida saludables, mediante sus aplicaciones y beneficios que
han realizado un crecimiento en el mercado, donde se puede visualizar una mejor
atencion en el tratamiento preventivo del paciente y al monitoreo.

5. Vivimos en la era de la informacion, la era digital, la era de los gadget, si unimos todas
estas palabras no tardaremos mucho en llegar a la conclusién de que el movimiento
Quantified Self puede ser adoptado por mas personas en el presente y en el futuro. Ser
conscientes de nosotros mismos, poder mirar atras a través de estadisticas, analizar
nuestros propios habitos para sacar conclusiones, es nuestra manera de vivir una vida
mejor.

6. Los wearables recopilan informacion sobre nuestra actividad, ésta es valiosa para las
rutinas de ejercicio y permiten tener un mejor desempefio.

7. Las nuevas plataformas que incluyen la tecnologia de los dispositivos wearable presentan
la principal alternativa de las soluciones tecnoldgicas, que comprenden en su arquitectura
las méximas garantias de seguridad y proceso.
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RECOMENDACIONES

1. Paraaquellos que comenzaron el afio con cambios de habitos y deciden realizar deporte,
los dispositivos wearable les permite monitorear su nivel de actividad y asi ir
progresando para alcanzar sus metas.

2. Investigar antes de adquirir un dispositivo wearable y acceder a aplicaciones
relacionadas. Buscar marcas 0 empresas reconocidas que cuenten con usuarios que
puedan dar respaldo de las funcionalidades. Para que en el caso de ocurrir alguna falla o
fuga de informacion en donde los usuarios se vean afectados, no deberan de preocuparse,
ya que la empresa respondera sobre los problemas ocurridos.

3. Ser consciente de los posibles riesgos y seguir las recomendaciones. Asi como leer
detenidamente las politicas y funcionamiento de su dispositivo.

4. Tener cuidado a la hora de compartir informacién en las redes sociales o en sitios
especificos de deportes. Activar todos los elementos de privacidad necesarios para
salvaguardar lo méas posible la informacion que se comparte.

5. Siempre que sea posible, realizar el upload de la informacidn del wearable directamente
a la maquina.

6. Cuando se realice el upload, borrar la informacion del wearable, si se pierde el aparato
no tendra informacion reciente de la rutina de ejercicio, que pueda servir para localizar
al usuario.
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Glosario

A

Aplicaciones: Término utilizado para hacer referencia a las aplicaciones que son

desarrolladas para dispositivos moviles.

Autor seminal: Término utilizado para hacer referencia a la persona que cred un término o

le hizo referencia por primera vez.

N

Non Wearable: Término utilizado para hacer referencia a dispositivos no vestibles.
\

Videogame: Término utilizado para hacer referencia a videojuego.

Siglario
CES Consumer Electronic Show

P.M.B.O.K Acrénimo de Project Management Body of knowledge (Guia de los

Fundamentos para la Direccion de Proyectos)
QS Quantified Self

UPC Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas
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EMPRESA VIRTUAL DE APOYO: “QUALITY SERVICES”

MCédigo del : - e ' p—
Proyecto: | Wearable Fecha de Creacién: 16/06/2015
Titulo: Wearable Version: 1.0 Pégina 1 de 2
Empresa: ) Innova TI Lider de Linea QC: | Luis Yovera

CONSTANCIA DE SERVICIO
VALIDACION y VERFICACION QS

1. DESCRIPCION DEL PROYECTO DEL CLIENTE

Innova Tl

Roy Perez Pichis
Marcial de los Rios
Wearable
Wearable

Miluska Gomez
Alessandra Venegas
| TP1

) | 28 de Marzo del 2015 — Semana 2
18 de Junio del 2015 - Semana 13
Inspeccion Documentaria y Pruebas de Aplicacion
Ambientes de Pruebas ITExpert :
e Ninguno
Ambientes de Pruebas Externos :
e Ninguno
ARTEFACTOS DE GESTION
e Wearable — Diccionario EDT v3.0
o Wearable — Gestién de Personal v1.0
e Wearable — Gestion Riesgo v1.0
e Wearable — Matriz de Trazabilidad v2.0
e  Wearable — Matriz Comunicaciones v1.1
Wearable — Matriz Ram
Wearable — Plan Gestion Alcance v1.0
e  Wearable — Plan Gestion Calidad v1.1
e Wearable — Plan Gestion Comunicaciones
v1.0
e Wearable — Registro de Interesados v1.0
e  Wearable — Registro de Riesgos v1.0
e Wearable Plan Gestion Cronograma v1.0
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EMPRESA VIRTUAL DE APOYO: “QUALITY SERVICES”

g:"yg:m"f' Wearable Fecha de Creacién: 16/06/2015
Titulo: Wearable Versién: 1.0 Pégina 2 de 2
Empresa Innova TI Lider de Linea QC:  Luis Yovera E
| ARTEFACTOS DE PROYECTO
e Ninguno
S| 32
| O
32
COMPLETADO
5 | Ninguno

3. PERSONAL DE QS INVOLUCRADO

C | Los Analistas implicados:
®  Pedro Bailon
Luis Angel Yovera Solano

4. ACTA DE ACEPTACION

Los abajo firmantes muestran su conformidad al presente, asegurando que el proyecto cuenta

con los niveles de aceptacion de calidad solicitadas para su atencién.
=

Paola Antonella Quispe Mariojulio Zaldivar / | Roy Perez Pichis
Gerente Alumno Profesor Gerente / Profesor Gerente
Empresa QS Empresa QS Empresa InnovaTl
Fecha: | §/0%/201% Fecha: 18//2015 Fecha: 18/04/2015

Acta de Conformidad del proyecto
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SRR

Thneval’

Acta de Conformidad del Proyecto
Investigacion de Wearable Computing

Fecha de entrega del acta:

En la fecha sabado, 27 de junio de 2015, se tiene constatado que el proyecto Investigacion de Wearable Computing
ha cumplido con la presentacion de los siguientes entregables:

Entregables:

e  Project Charter

e Memoria parcial

Arbol de Sensores

Arbol de Categoria

Mapeo de Sensores versus Categoria

Mapeo de Dispositivos versus Categorias

Mapeo de Dispositivos versus Sensores

Andlisis estadisticos de la Clasificacion de Dispositivos
Andlisis estadisticos de los componentes de los Dispositivos
Documento de fichas técnicas de Dispositivos Wearable.

Indicadores cumplidos:

11. Acta de conformidad de Documento sobre la investigacidon realizada de la tecnologia “Wearable
Computing”, aprobado por el cliente.

12. Acta de conformidad de Documento con la clasificaciéon de los dispositivos “Wearable Computing”,
aprobado por el cliente.

13. Acta de conformidad de Fichas con el detalle técnico de 100 dispositivos wearable, aprobado por el
cliente.

14. Acta de conformidad de Documento con la estandarizacion y clasificacion de los dispositivos registrados
en el Consumer Electronic Show (CES) del 2011 al 2015, aprobado por el cliente.

Los documentos antes mencionados han sido aceptados y aprobados por el cliente cumpliéndose con los términos de
referencia en el alcance del proyecto y las especificaciones dentro del Charter del proyecto, por lo tanto se EMITE
ESTA ACTA DE CONFORMIDAD.

Nombre Firma

£

ol
Representante del \/
Proyecto Alessandra Venegas Ataca ;

Descripcion dispositivos wearable CES 2015

) Alfredo Barrientos
Representante del Cliente
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WEARABLE

Descripcion de dispositivos wearable
presentados en el CES 2015

v.1.0
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L0

ﬂ

=11

L O

<

.1

q

llwsiraclan 2 Bkullzandy Flx

Fuarts: htip-Uhsadphones cpeocut somili188/ Ikuliosndy-FLi-In-Ear

1.3. Sculped Ears”

Es un surcular que pesas un doble conirolsder para Una Brpentenoa de sonide mas
nalurad, v lambken pembe ablar el uide y ulliza un alaves di armasduns Gl

UG Turtle Beach Caomporation 2011
< Cir. Shullcandy Inc. 2011
“Cdr. Sonomax Techralogies inc. 2011
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Documante:

Viers i 14 F. Crewcidn 20/ Jum D

Buctraolén 2: 3culped Eerc
Fuentes: hitp:imyeers.com

1.4. Recon-Zeal Tranacand Gogglea*

Son gatas para deportes apinos gue proporcionan Informacian en tempo real al
usuana, como la velockad recomda. distanda total, lemperatura y tempo

lluciraoion 4: Recon-Zeal Trancoend Gogglec
Fuente: hitp:\www.reconinctrumentc.oom!

1.5. Nox Audio=

Es un awrcular nalambrico plegable que posee varas caracleristicas y permite la
cancelacen de rude. También es compatible con cantroles de gestos tacties para e
vaumen

luctraolén 6: Nox Audio

Fuente: hitp:wwe.nuxat.oom/

¢ Cir. Recon Instruments 2011
o Cir. Nox audio 2011
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Projuchs: WWEARABLE
‘ [ Doty irmbe: DHeicripdon de dhpoiRiecd wairabbe | bator el vk N i " W Lk Gl

e s 1.0 F. Craacadn 31 Jus 3035

1.5. Lentse 3D recargables: § 5G-3TO0CR:

Son galas 30 recargables que coenla con una funckan de canga inaldmbrca y oira de
RF que refuerza la estabilidad de fa conexdn con el elevisor 30 de Samsuang.

luciraolén 8: Lenssc 50 Racargebles 8 80-2700CR

Fusnis: hitp:iiwees. camoung. W t ! ity
apoecaores’d §E.3TI0CRED

1.7. Jabra ChllF

Es un audculer que permibe condrodara miska y las lamadas desde una sola caa de
ponired, fambkn conirola la mdsica, o que incluye salarse pkias o i hada alrds.

Al

Fusmita: hitpclwanw Jabra.as!

18, Vuzlx Smart Glassas®

Son galas inbeligenies gQue oirecen Un Acoeso SN precodentes a @ inlomeackan,
recopi@ackan de dalns, mbidn permbe grabar y liene capacidad inaldmbrca.

©Cdr. Sameung 2011
T CAr. Jabira 2011
G W 2012
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Proyects WEARABLE

Documaente. De don de dipochhe wardbile | Ao M s nd

Veraide 1.0 Crewcdn

llustracion 3: Vuzix §mart Glacces
Fuente: hitp:owww.vuzix.com

1.9. Turtle Beach XP400¢

Es un aurcular que sirve para o enfretenimiento que se utliza para ks juegos de Xbox
360, también cuenta con un sonkdo envoivente de gran calidad y es naldmbrico

Buctracion 8: Turtle Beach XP400

Fuents: nttpe - aww turtisbeach.comy

1.10. Sony SmartWatch'e

Es un re‘of nieligente compatible con Android que puede conectarse con la mayoria da
feidonas intelgentes y as! servir como contral remeto

¥ Cr. Turtle Beach Comporation 2012
'Y Cér. Sony Mobile Communications Inc. 2012
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Proyecte WEARA

Dotumesse Vs ipeln de  dbpe st mwarabibe | A Aessandra Vaneges/ Miusas G

Veriide 1.4 £. Creasdn 20/ un 201

luctraolén 10: 3ony SmartWatoh
Fuente: hitp:iwaw.coaymobile.com/

111 Kopin Golden-I'!

Es un awicdar gue ofrece un funconamiento de mancs Lbres con comandos de voz y
cantrol por gesios

lluctraolon 11: Kopin Goldend

Fuente: http:Owaw.kcpin P e

112 Able Planet NC12000 Hesdphone':

Es un aurcular que eimina 'a capladén de rnide, ofreciendo calkdad en of sondo y
fambién maxima caridad de’ hatia

Cir. Kopin Carporation Inc. 2012
“ Cir. Able Planet Incorporated 2012
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Proyecte: WEARABLE

Verside 10 F. Creacidn 20/ hun 20115

{ s Documenta: | DiscripiGn de dBEOSAGE mmarabie | At Aessandis Vanegas) Miiss Gooet

liuctraolén 12: Able Planet NC12000
Fuente: nttplablepiznet.com/

113 Able Planet BTS00':

Es un auricular nadmbrica con un miorifone dreccianal que en una de las copas poses
las controles de reproduccian y sincranzacen.

llustracion 13: Able Flanet ETE00

Fuente: nttplablepiznet.com/

114 Withinge Pulse 02'*

Es un smanband que permite 'eer ef nivel de 0xigena en la sangre y también mide ef
pulse cardiaca, actividaces de ejercicio y la valoracion del suefo

4 Clr. Able Planet! Incorporated 2012
' CHr. Withings SA 2013
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Documento: descripiGn de disg 2 wearable | Ause A ks ndes Venegis! Miusks Goewa:

Vers ide 1.0 Crescidn i

Buctraclon 14: Withings Pulce 02
Fuente: hitp:i'waw2. withings.com/eu'sniprodustsipulce

115 Wirsless Headset DR-BTN200M!>

Es un aurodar naldmbnco pemuite recihlr famadas can oo pusar la teck de
respuesta, tamén cuenta con controles de moskca para cambiar de cancidn, austar el
vaumen, reproducic © hacer Una pausa en una cancén

Huctraolén 16: Wireless Headoot DR-ETNZOOM
Fuente: hitp:i'waw.conymobile.com/

1.16. Toshiba Smartwatch'e

Es un refo] ntaligenie que permite recir llamadas, comeas electdnicos, notficadanes
de calendario, notckas, el dima y lambién posee CON LN SENS0T QLS PErm Be reconoser
¢l patrén de impulscs (nkos en los propetarios

lluctraolén 18: Toshiba SmarfWatoh

“ Cir. Sony Mobile Communications Inc. 2013
" Cir. Teshita Corporation 2013
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Documents Descripeidn de d

Viers ide

Fuents: nttp2tochiba cemloon-storage.com/
117 Stereo Bivetooth Headest SBH20'"

Es un auricular estéreo inalambrico que atrece | das nitidas y un audio de calkdad

Huctraolén 17: 3fereo Blustooth Hoadcet BEHZD

Fuente: hitp:rwaw.conymobile.com/
1.18. Rapoo H3080%¢
Es un aurcular inadmirico que ofrece un sondo mas profando con el wjae de un

boten y también cuenta con COM-Ti tecneiogia vibrante memdrana que hace o triplete
puro y brllante. manteniendo of bajo suave

uctraolén 12: Rapoo HE020

Fuents: nitp:www.nuxat.oom

115, Pebbie Smartwatch's

Es un relej Intefgente personalizabie que permile ablener notifcadenes desde el
feidano y también maedr dierentes actividades fsicas

T Cir. Sony Mobile Comenunicasons Inc. 2013
" Cir. Rapoo H3080 2013
W Cir. Pebble SmarfWatch 2013
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Documans

Vierside 24 F. Crewcidn 20/

Huctraolén 18: Pabble 3marfWatoh
Fuents: http-0www.xstaka com/

1.20. Panasonic HX-A100:¢

Es una videoodmara mancs Ibees ideal pam grabar escenas de accidn en depories

luctraolén 20: Pansconio HX-A100
Fuente: hitp:iwww.panaconio.oom/

121 Oculus Rift:

Es un casco de readdad vinual gue estd slendo desacrolado per Ocuus VR, que cuenta
can dos versiones. ambas disefadas para desarmolladores

T

llucirsolén 21: Oouluc RIft

“ Cir. Panasonic S.A 2013
“ Cir. Oculus VR, LLC 2013
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Froyechac WEARABELE

Dol mambe Dimcrigeidn die dbhpoiiRivod wedrable | Aator il W i i VB LS Gl

Saruitn 0 F. Crawcain

Fussniba: hEtpc: ey ooulus. oomism-weintt

12z Muzas

Es una diademsa con auriculares, que se uilza como asisients personal de mediackn
que ayuda a kos usuanos a calmar su mente usandn sondos pacifons.

llretranlon 22: Mucs
Fusnte: hitp:fwaw.ohoosamuse.oomi

125 W00 Smart Glaseess

Es una gala inteligente inaldmorica que se uliiza para grabar y reproducr imagenes
fjas, segumienio de los eeenics cronomelrados, gestonar su cakndario, enace al
Tekdong § mads.

lleciraoltm 22: MA00 3mart Glaccec

Fusmnba: hitpeiwesw. vuzlx. oomi

124 L& Smart Activity Trackers
Es uma banda inbeligenie que manioa cada movimienlo o acivided fisio

=G Muse 2013
0 Vuzie 2013
“ 4. LG Electranics 2013
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[ Proyecte: | WEARABLE

s | Dotuments merigaion de d Pl wearable | Awmor | Amsiandea Van
[Varsidn: 20 . |- Cremtién: | 20/iua 3035
llusiraolon 24: LG Smart Aotivity Traoker
Fuente: http-iwaw.ig.com/
1.25. IRIver ON:=

Es un auricular gue permite montorear la frecuenca cardaca del usuarc

lluztracion 2&: IRIver ON

Fuente: hitp:iwww.Irlverino.com

1.26. MNusic BodyRhythne<

Es un chalkeco que 1rasiada ios rimas de cada cancién al mundo fisico con pequenas
vibraciones y esio se sienfe alededer del cuefo y hambros.

Buctracion 28: IMuclo BodyRhythm

e IRiver Limitedt 2013
 Cir. iMusic BodyRhythen 2013
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Proyecte WEAMELE
Dotumente Decrigcion de dipoiibets wwirabe | Ao Nussint Vi negas) M u e G

Veryide 1.0 F.Crescidn: | 20/1ua 201

Fuente: hitp:iimuclobodyrhythm.oom!

127 rm Watchs”

Es un relo] nteligente que permile redbir damadas, SMS, comeos elecrdnicos.
notifcacicnes entre cras

Huctraolon 27: rm Watoh
Fuente: hitp:owew.Imemart.oom/

128 Genlus Ring Presenter:

Es un controiador de cursar estio anilo para presentaciones que ncluye las fundones
de un mouse

lluctraolén 28: Genduc Ring Precenter

Fuentes: hitp:Uwww.genluzast.oom/

1.25. Genius Ring Mouse 2i%

Es un controador de cursar estio anilo pana presentaciones que ncluye las fundones
de un mouse

“T Clr. im SPA 2013
¥ Cir. Geniws 2013
“ C¥r. Genius 2013
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Progecte:

§) [ Toanan ~
Ver e .,g ; 722 |'F. Creacidn: | 20/1um 20

Buctraclon 28: Genlus Ring Mouse
Fuente: hitp:0www.genlusnet.com/

1.30. Fitoit Flexx

Es una pulsera inteligente gue permite medina calkdad de suefio y el tempe en que una
perscna dusrme

lluctraolen 20: Fitbit Flex
Fuente: hitp:iiwwa.fitbit.oom!

131 Evado Flilp+

Es un relo| intelgente que permite mantener a los padres y @ los nifios en contacto para
prevenis cuaquier emergencia, lambién permie recibir lamadas, mensajes entre olos

lluciraolon 21: Evado Flllp

Fuente: hitp:iwwe.fitbi.ocm/

132 E Ink CST-01

“ Cir. Fitbit Inc. 2013
“' Cir. Filp Technologies Inz. 2013
* C¥r_ E Ink Corporation 2013

dipatiives wearable | Aunar Nessandrs Veneg s/ Miusa Gaess
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! Documente

Veriidn F.Crescdn: | 20/Jus 2015

Es un reicf nteligente delgado y flextie con una pantalla E Ink acjado en una soka

pleza de aceno inoxidabie

RN
O

lluctraolen $2: E Ink C8T-01
Fuente: http-Uwww.sink.com/

133 CheckLight>

Es un ndcador de Impact e la cabeza que pemste mantener al tanto a los deportistas
de las golpes que safran

fuctracion 23: CheckLight
Fuents: hitp:iwwa.resbok.oom!

134, BlusAnt Q3>

E% un auricdar de a'ta caldad pam teléfonos nteligentes Q3 Premium que offece una
cardad en las lamadas

-

Clr. Reetiok International 2012
Cir. Blueant Wireless 2013

o akd idem Vanegaa/ Miusis Gome:
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Documanse: Decripson de dipeiivos waarable | At

Yeriién F. Creecidn

Bluctracion 24: BlueAnt Q2
Fuente: hitp:Iwaw.mybdlusantcom/

135 Zone*

Esunrelo) Intelgente gue permite msirear '@ actividad fisica para cuidar la salud

lluctracion 25: Zone

Fuents: hitp:\Wfetrakuca.oom/

1.36. VivoFit=<

Es una pusera inteligente que memariza el nivel de actividad y que asigna una meta
diaria y perscnalzada, tamdién permite medir los pasos ks caloras, la distancia y la
caldad de suefo

lluctraolen 28: VivoFit

* Cir. Zane 2014
“ Cir. Garmin 2014
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Proyecte: WEARABLE

J Documante: Decripddn de dupasiivos wairabile | At AN ssa ndea Vaneg e/ Milusa Gose
Son”® Ve - .0 F. Crawcidn | 20/1um 2015
Fuente: hitp:iiciéec.garmin.ocm!
1.37. Sync Wireless="

Es un aurkular gae ofrece calidad en & sankio y es recomendado para deportistas

O

Fuents: ntip-Vcmsaudio.com/

37: yno

1.33. Sportwatch

Es un relo) inteligente que contiene funcienes Gnicas, como recordatonos astomitices
de sair @ comer, ambidn regsia la ubkacin, rma, dstanca vuelas. calrias

quemadas y & rime cardiaco

lluctraoion $&: SportWaton
Fuents: htips-Vceoure-nikepluc.nike com

1.39. Smartwatch Mageflan

Es un rel] deportivo inteigente que permite controlar y consultar las aplicaciones de

Su wedfono

“ Cr. SMS Awdio, LLC 2014
* Cir. Nike, Inc 2014
“Clr. Magellan 2014
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Documanta Detcripdddn de dipochbeos wedrdlibe | Auto Netsandca Veneges/ Mlusa Gase

Verrkdn F. Crewsda: | 20/1us 2015

Tluctracion 28: EmartWwatoh Magelian
Fuente: http-Uwaww.mageliangpseurope.com/

1.40. Smartwatch Pebbie Steei

Es un relgf Intedigente que pemyte estar al tanto de s lamadas y mensajes entrantes
asi como del seguimiento de las acthvidades realzadas

Buctracion 40: EmartWatoh Pebble Etoel
Fuente: httpc:ipedble.comipsbble_ctoel

141 Smart Earphones*!

Es un aurkcular que Integra sensores para mondtenzar el fimo cardiaco y medr las
actvidades fiscas

40 Cir. Petible 2014
41 Cir. Inted Corporation 2014
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luctraolén 41: 3mart Earphonec
Fuents: nttp-lwww.intsloom/

1.42. Rhythm Smart+«

Es un montor cardace drigide para os coredores, doistas, excursionstas
escaladores, esquiadores entre olras.

Buctracion 42: Rhythm Imarts
Fuents: nttp-www.coocohe comirhythm-pluc

143, Pulsenge’>

Es una pulsera inteligenie que mide la frecuenda cardiaca en la mufieca y también
pemite almacenar s datos en la aplcacian méwvl

4 Cr. Scosche Industries 2014
4° Cir. Epson America, Inc 2014
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Proyecte VEA
Documente Descrigeion de dipesitiv narable | A Awksd neden Venegas/ Miusa G

Veriién 2.0 reetidn) | 20/

Buctraclon 43: Fulcenze
Fuenie: http:\\www.epcon.oom/

144, PrioVR*

Es dspostivo naddmbrce utilza sensores nerdales de alo rendmienio para
proporcenar 360 gradcs de baja latenca. segumienio de movimiento en Sempe real
“n necesdad de cimana, '@ Gptica o de @ linea de visidn

lluctraolen 44: PricVR
Fuente: hitp-www.pricwr.com

145, Plne*=

Esun relo) imeldgentie que permite redl zar lamadas. lexto navegar per la web entre
olras funciones

lluctracion 45: Pine

4 Cir. Prior VR 2014
45 CHr. Pine 2014
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[Proywete: [WEARABLE

‘ s ' [ Documante |OmerpEtn de dipoifins wairable | Astts [ Alwssandra Venegas) Miusta Goeal

Vertibn: [FT) | F-Cremcidni | 20/1um 2015

Fuents: http:www.nepiunepine.com/

146 Pelalec
Es un kmono de algoddn que cuenta con sensones que permite monitorizar el estado
de un bebe.
= \
v P
\
~N
llustracion 43: Pelele
Fuents: nttp:Amimobaby.oom/
147. Panasonic 4k-camera’”
Es una camara que @ usuarne leva en la cabeza que perm Be gradar cuaiguier actividad
realizada
t &7 F 4k
Fuente: hitp:i'www.panaconlo.ocm/
143, Nabu*®

Es una pusera inteigentie que mide por un lado altiiud, posician, calarias, pascs y haras
de suefo, y por atro lade también envia notficazianes.

46 Clr. Pedele 2014
47 Cir. Panasonic 2014
49 Cir. Razer Inc. 2014
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143 Musa headband*

Es una diadema para la deteccidn del corebro, e csal pemudie segur una ruting de

lhactranlen 45: Mabu

Fusnis: mitp:\reww razerzona.cominabe

enirenamianto cercbral

=

1500 Metawatchs

Es un refoj infeigente pemudte recibin lamades, smes, erinenamienios coreo eeciinico

LL

Buctraclon 48: Muse Headband

Fusnta: hitp:ifwaw.ohoosamusa.oomi

nolificaciones de redes sooiakes y eventas de calendario

A5G Muse 2014
G Meta 2014
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Verién 10 F.Cressidn, | 20/1us2015

liuctraolen 60: MetaWatoh
Fuente: kitp:imeta. watons

151 MetaPro Glassee™!

Son unas gafas inteligente gue se Wiza para la smulactn o Wambkn conccida como
realidad aumentada

lluctraolén 61: MefaPro Glaccec
Fuente: hitoc:iiwww.getameta.oom

152 Mark V=

Es un dispositve naldmbrco que se utiiza en la cabeza y Srve como simulador de
videcjuegos
-

Buctracion 62: Mark IV

Fuentes: nttp-igamefaocsiabe.comy

1.53. Lumo Lint=2

“ Cir. Meta Compafiia 2014
“ Ch. GameFace Labs 2014
“ Cir. Luma Badylech Inc. 2014

Documente: Deacripddn de diuposhivas waarable | At Aussandra Vansgas/ Miuska Goeet
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Documanse: Decripson de dipeiiivos waarable | At

Veriién F. Creecidn

Es un dispositve que permite realzar el seguimiento de las actividades y cuyo prindpal
fin es coregr & postura de & perscnas. Este pusde Jevarse como una joya o debap
de la ropa.

[ N N N
., e i)

lluzéraoion £2: Lumo Lirt

Fuente: hitp:/wwa. lumobodytech.oom/

1.54. Lint=¢
Es un medidor de actividad y también s un corrector de pastura, gue por medo de
vibracianes comegird la mala pastra del usuarnio
lluctracion &4: Lirt
Fuenfe: hitp:\www. umobedytech.oom!
1.558. LifeBand Touch=

Es una puliera inteligente que S& actva por medo de pusacones y permite medr los
pasas. la dstancia, '@ ve'ecidad, Sempe de eecudon del ejercicio y calorias quemadas

Cir. Luma Badytech Inc. 2014
Ch. LG Electranics 2014

“
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Documente: Awssindrs Venegas/ Mius

Vertide 20/ ua 2015
llustraolon £5: LifeBand Toush
Fuents: hitpiwaw.ig.com

1.56. June=<

Es una pulsera imeligenie que permite lchar conta la prncpal  causa del

enveecimiento: los rayas UV

lluséraoion 58: June
Fuente: hitpe:\www Junebynetatmo.ocm

1.57. intel SmariSaby Onesie™"

Es un dspoditivo para bebes que permile moniargar su respiracikan a una distancia

“ Cir. Netalmo 2014
T C¥r. Rest Device, Inc 2014
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Proyucte: [WEARASLE
~ Documento: | Duscrigcion de dupoihivas wedrable | Actor | Amssandra Venegas, Miuska Goser
Verride 110 F. Crescidn, | 20/1ua 2015

Huctracéon £7: Intel EmartSaby Onecle

Fuente: http:imimobaby.oom/
1.58. IRIng=
Es un dspositivo que permiie confrolar mediante movimentos y pasicones los
Smarphone
e %
a’
3 o
’ °
o 6
lluctraolén 68: IRing
Fuente: hitp:iwaw.lkmultimedia.com
1.58. HotSmartwatch=

Es un relof inteldgente que permite reaizar las activdades dianas con mayor faciidad,
A fravids de gestos y comandas de voz.

liuctraolen 68: Hotamartwstoh

“ Ol IK Multimedia 2014
“ Cir. PHTL 2014
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Fuente: hitp:iwwa.hotemartwatoh.oom/

1.60. G-Serilae wearable«

Es una pulsera intelgente que ademis de reaizar ¢ segumienio de las acthvidades
pemute conocer la postara del usuaro

lluctraoion 80: G-Beriec wearadle

Fuente: hitp:iwww.theverge.com/

161 Glyphat

Es un dspostivo que se utlza de dos formas come auricular y también oo ar, el
primero pemite @ cancelacidn del ruido con e aka caldad de sonide y el segundo
pemite resreducr videos de calidad

lluctraoien 81: Glyph

Fuents: http-Uavegantcom/

162 Fitness Socke«

S un dspostivo que permife regsin o ndmero de pasos dados, la weockiad
distribucion de peso, 'a cadencia, la técnica de aterrizaje del ple, de esla manera
pretende identificar los estlos de lesiones

4 Cir. G-Series Wearable 2014
" Cr. Avegant 2014
“ Cir. Sensoria 2014
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Proyecte: WEARASLE

N | Documense Descrigeln de dbposties wwarabie | Asor Nessandra Vanegas MWusa Ghees
Nt Vertitn 110

F.Creacdn: | 20/Jun 2015

llusiraolon £2: Fitnecc 3ooke

Fuente: hitp:i'store.consoriafitnecs.oom

183 SmartBand Core

Es una pukera nteligente que e pemile al usuano reckir damadas, mensajes,
notifcacones y aerias

llustracion 83: EmartSand Core
Fuente: hitp:iwaw.coaymobile.com/

1.64. Cogito Smartwatche

Es un reic] analégico inteligente que parmite Visualzar s notdficaciones que fegan a
tu smanghone

“ Cir. Sony Mobile Communications Inc 2014
“ Cir. Cogrio Watch 2014
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lustracion 84: Coglto Emartwatoh
Fuente: nitp:Ncogifowateh.oom!

165, BlueWatch

Es un refo] inteligente que @5 compatizie con 'os lekdonas de la misma marca, ademas
contara con funconalidades como controlar las actividades fisca enfre coras

Tluctracion 85: BlusWatoh

Fuents: http:www zte oc)

1.66. Basia Carbon Steel Editions«

Es un relgf Intelgente gue permite medr el Nujo de sangre, la disipacién de calor y el
riime cardiaco. entre otras luncionaldades

llucirsolon 88: Bacic Carbon Steel Edition

“ C¥r. ZTE 2014
“Chr. Basis 2014
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Dururmmba: Meigrigion e dige X mirak bt Wi kil e g sl Wl LR B e

war hon. Lhiissnia AL i

Fuanis: Bp-\eww.my baclc somd

157. Archos Smartwatcher

Es un nela) inle igente que permile recbin nolifca ciones, controlar la misica del iekdana
izl sisanio

llustrackin 87: Arohoo EmartWatoh
Fusngs: hitp:iiwea.arohos. ool

158, Activity monifore

Es un reky) inleigents gue permibe mantonear las aclividades Niscas del usuana

Nuwsirsoiom &5 Acdivity Maonigor
Fusnis: Fitpe:wellograph.oom

163, Zangorium Ealngs

Es un redn) inbeligente que permie ablener un segumients de las actvidades fsias ¢
tambin medr b Peouencda cardiaos

T Cdr. Archas 2014
G Weliograph 2014
G Zensarium 2015
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Documento Wacrigedon de di waral N thandea Vuneges/ Miug

Verside Crewcdn 20/u

llustracion §%: Zencorium Being
Fuente: waw.zenccrium.oom/

1.70. XetNax™

Es un tpo de texti] inteigente que conviene s prendas en sensores de movimiento
actvo, e usa para enfrenamientos deporivos

llustracion 70: XeMlex

Fuente: hitp:\www.digitaitrendc.oom/

1.71. X smartwatch™

Es un reloj nteligente que permite redbir notificaciones y es comoattie con Android y

s

U CHr. XeMiax 2015
T Cir. Omate 2015
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llustracion 71: X Emartwatoh

Fuente: hitp:iwww.omate.oom/

1.72. Withings Activite Pop™
Es unreky intelgente gue permite cuantificar & suefio y os pasos del usuario
lluctraoion 72: Withinge Activité Pop
Fuenis: hitp:www.withingc.oom!
173 Wellograph 2.07>
Es un el inlelgente que tene come funclonaldades ¢ seguimento del suefio, el
andisk de a disposicion del cuerpo ¥ & unidad incuso dentfica que tan estesado
estd ¢ usuaro
Huctracion 72: Weliograph 2.0
Fuenis: nttpc:iwellograph.oom
1.74

Tralner Headphone™

¥ Cir. Withings SA 2015

* Cir. Wellograph Co 2015
" C¥r. Gibsan 2015
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Dol mambe:

Es un auricular para entrenamienio son inaldmivicos gue brindan una alia caldad en
el sonido

Nuctraolén 74: Tralnar Headphone
Fusmta: hitpciiwanw. gibconinnovations.comi

1.75 The Dash™

Es un aurkcuar inaldmbric, que olfece impresonants as knvento del ndde, el usuartk
puede elegir canaizar o scnko ambiental confra el audcuiar con la fncitn de audia

IranG parenie
llwetrsolan 76: The Dash
Fuenis: hitp:iiweer. bragl.oom!
176 Sony Smartwatch 37

Es un reic) inlzhgents que pecde conectarss ©on la mayora de telelonos ineigentes
qUE FOSEEN SSlEma cperatva Android, se conecla a redes sociales ¥ lambién pemite
recinr mensaes de oorren elecinnioo

"5 Cr. Brasgi 2015
T8 Cr. Sony Mobile Communicatians Inc 2015

Mgk G e
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1.78.

9.

7.

Proyucts

luctraolén 78: 3ony Smartwatoh

Fuente: hitp:iwaw.conymoblle.com
Smart Socks™

% una hilera que tene un encaje Magndtco que se adapata af puhic dal calcetin
que ransmite todos los dalos capbuados a una apicackin mowv! que supenvisa y guia
por las sefles de audio en temgo real

Nuctraolon 77: Imart Scoke

Fuents: nttp:www. cencorafiinecc.oom
Smart ayaglasses Attach™

Son unas gafas Inteligentes que tenen la cadacidad de convertr cualquier gata coman

en una gafa intelgente
|
“ ‘-"

Buctraolon 72: Emart eyeglaccec Atiaoh

Fuents: ntip-www.cony net
Sleep Shepherd™

C

Cie

“Cir

<

Sensorna 2015
Sony Comporation 2015
Sleep Shepherd 2015
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Documento: C

Veriida 1.0 E.Crestidnl | 20/Jua 2015

Es un gorro inteligente gue ayuda para domur totaimente natural que montorea sus
ondas cerebraies en tempo real y utiiza un bucke de retroalmentacian biokdbgca para
ayadar a dormir mejor

&

llusiraoion 78: Sleep 3hepherd

Fuents: http-Ucleephatcomd
1.80. Sennhelser Urbanite XL Wirsleass
Es un auricdar inaldmbrico pasee un pane! de contrad B3t beinda una aka calidad en
sondo
d
w
Huctracion 20: Eannhelcer Urbanite XL Wireless
Fuents: http-lien-us.cennhelcer.com
181 Sennhelser Momentum Wirsless Haadphone!

Es un auriodar Inaldmbrico pasee un pane! ae contral K3t brinda una aka calidad en
sondo y atenda el uida ambienta

' Cir. Sennhesar Electranic Corporation 2015
*' Cir. Sennheizer Electranic Corpoeation 2015
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Variide 1 Cres J

Fuants: htip2lien-uc.cennhelicer.com

182 Roma Metalica

Esunrelo inlelgente es compatbie con 05 y Android, con fundenes badcas come la
recepcidn de notificaciones, lamadas, mensaes de texto, recordalonos y alertas de
redes sociaies. La sncronizaciin con kos smartphones se reatzand utizando Blustootn

llustrsolon £2: Roma Metalioa
Fuende: nttp:\\www.omate.oom

1.83. Razer Nabu X SmartBanog

Es wa pusera intelgente offece una no pantalia, Interfaz de nctificacikdn sin
compicaciones, también vibra cuando recibe una alerta entrante de su teldfono, y los
LEDS fuminan con colores persenalzahies

Buctracion 33: Razer Nabu X ImariBand
Fuente: hitp:iwww.razerzone.oominadu-x

1.84. Racer

Es un reloj ntedgente que estd enfocade a un pablco depertsta y también es
compatbie con 1OS y Android

lluctraolon 84: Raoer

*“ Ctr. Omate 2015
* Cir. Razer 2015
™ Cir. Omate 2015
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Fuents: bitp:Awww.omate.oom/

1.85 Quele=

E< una danda ‘nteligente que ayuda a o6 usanias 3 controar & dolar crdnico

Huctraolon 86: Quell
Fuente: hitpc:Oweww.quelirelisf.comi

1.86. Polar V300 Smartwatchc

Es un relo] intelgente que pemite al usuario redbir lamada, notifcadones, comecs
mensacs y lambén cuenta con GPS

Nuctraclon 24: Polar VEDD Emartwatoh
Fuente: hitp:iwww.polar.ocm

1.87. Phaz P2 Haadphones™

E% un aurcuar ofrece una alta caldad en el sonido y que cuenta con un adaptader para
conectar mis de un ausdiono para que todas puedan dstrutar de '@ misma masica

5 Cor. Quell 2015
" C¥r. Polar Electra 2015
“T Cir. Phaz Music 2015
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‘ ‘ ' Documanta: Deteripdidn de dipochbeos woarabie | Astor Netsandsa Veneges/ Mlusea Gases

Verside 10 F. Cremcdn 20/1un 2015

lluctracson 27: Phaz P2 Headphone
Fuents: hitp:iwww.phazmucio.oom

1.88. Parrot 2k 2.0¢

Es un auricular que posee un panel tactl para que con solo uncs gestos soore la plel
de los aunculares se puede controlar @ volumen, pasar de okla o detener la
reproduccion. También permite la reduccicn de ruklo de amblente.

Wuctraolon 28: Parrot 2k 2.0
Fuents: hitp2www.parrot.oom
1.88. OSVR heaaset
Es un casco de readdad virtuad que esld sendo o tadno por OSVR, dseflade para
videcjuegos

' C¥r. Parrot SA 2015
“ Cfr. Razer 2015
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Veriibn . '

Huctraolén £8: O 3VR headoet

Fuentes: nttp:www.razerzons.com/ocvr

1.90. MYOie
Es una pulsera inteligente que funciona captando |a actyidad cléctrica de los misodos
y las traduce en sefiales que se envian al orderador o Smanphone en foma de
comandas con los gue se pucde subir ¢ volumen de 'a masica, camblar el canal entre
ofras acciones

lluctraolén 80: MYO
Fuente: www.myc.com

191 M-tracer MTS00GTII
Es un dspositive inteligente que permite medir ia velocdad en ia que e ¢fecuta un tro
en el got

lluctracion 81: M-traocer MTE00GTI

“ Cir. MYO 2015
“" Cir. Epson Carp. 2015
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Proyucte: WEASABLE
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Variide

F.Crencidn: | 20/1ua 2015

Fuents: www.epcon.oom

1.92. Mix380%
ES un auricular que permite personalzar el nivel de sonido ambiental que se desea
escuchar
lluctraolon 82: MIx230
Fuents: nitps:lonvooal.oomimixigd
1.93. Misfit Swarovski Shines:

Es una [oya nteligente que pemite medir pasos, calorias y dstanca, también ayada a
entender & patrdn de suefio y asl mejorar '@ caldad del suefio

tr 83: Misat Shine

Fuente: micfitcom

1.54. Martian Guess connact®

Es un rely) Intelgente es compatbie con 10s y Android, pemate mostrar mensaje y
vibrar a rechir notifcaciones, tamdidn funciona can comandos de voz, en Goegle Volce
coma en Sl

*“ Cir. M3ED 2015
% Chr. Misftt Inc. 2015
™ Cir. Martian Watches 2015
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Documente

Veriitn
tra 84: Marilan Guecc ot
Fuente: marfianwatohec.oom
198 Lutetia
Es un reig) nleligente es compatible con 10s y Androd y tiene como funconalidad
recior notficaciones, confroles de masica , comandes de voz, el prondalico del tiempo
local y otras funciones basicas de reky
Buctraclon 8&: Lutetia
Fuente: omats.com
1.96. Lenovo Vibe Band VB10+

Es una pulsen intelgente compatioie cen K3s y Androd que permbe meds a actividad
fisca del usuano

“ Cir. Omate 2015
W Cr. Lenavo 2015

i Mius s Goeser
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Doctumanto

% | Asto N ssanden Ve negae) Mius

Veriin 1 F. Crascidn: | 20/ius

fluctracion g4: Lenove Vide Band VE10
Fuente: lenovo.com

1.97. Jins Meme smart glassess”

Son unas gafas imeigentes tene fundeonalidad de un rasireador de fness con
beneficios para la salud y a seguridad asocados a otros dispositvas nteligentes

Buctracion 87: Jins Meme cmart glacces

Fuente: linc-jp.comPncmeme

1.98. InBody Bands

Es una pusera inteligente que pemite realzar segumiento de los pascs dados, la
distancia recorrida, s caiorias que quema y of temoo activo. También se puade medr
¢l suefo por i noche. o que o hace astomdtcamente

“ CirJin Co 2015
" Cir. InBody Co 2015
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Veriibn 1.0 F. Craaciin pli

lluciraoién 2E: InEcdy Band
Fuente: Inbody.com

1.95. Healthpatch MDs

Es un parche que perm be monitorear el estade de saud de los pacientes sin gue estos
lengan que acudir a un consdtonc

‘ L
- ‘-/
S '§J
llustraolon &8: Healthpatoh MD

Fuente: vitalocanect.oom

1100.  Gymwatchite

Es un dapastivo que sive de guia durante los entrenandentos en el gimnasio, ya que
pemute & segumdento sero de '@ aptisd y de entrenamiento, correccon de mavimiento
y rutinas de entrenamiento

llustraoien 100: Gymwaten

Fuents: gymwatoh.com

* Cir. Vital Connect 2015
W Clr. Gymwatch 2015
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Proyecte: WEARABLE

Documante Decripadn de

Veriién- 10

1.101. Glyphe
Es un dspostivo que se utlza de oG formas come aurcular y también como visar, ef

primero pemite @ cancelacion del rukdo can una aka caldad de sondoe y el segundo
pemite reproducs videos de calidad

Mo

liucirsolen 101: Glyph
Fuente: avegantoom/
1102 Gear VR
Es un dispasitive de idad posee una tala tact! y botdn de retroceso

en el 200, asi como un sensor de proxnvdad para detectar cuando esta encendido

rd

lluctraolon 102: Gear VR
Fuentes: coulus.com

1.103. Garmin Vivofit 2 192

Es una pusera inteligente que permite realzar el seg o de 'as actividades daras

" CHr. Glyph 2015
@ Cr. Sam=ung 2015
G, Garmin 2015
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Documanta . v d d wira an M
Veriibe 20 3 w60 20/ )
Nuctraclon 102: Garmin Vivent 2
Fuenfe: citec.garmin.oom
1.104. Garmin Vivoactive's:
Es un reig| deportive inteligente diseflado para realzar el segumienio de dihersas
actvidades como carrer, ocksmo, natadén y gﬂf
——
104: Vi i
Fuente: citec.garmin.oom
1.105. Garmin Fenix 3¢

Es un reloj deportivo clegante que cuenta con funciones de entrenamiento mas

Innovadoras y navegadén por satdine y GPS

Ged

lluctraolén 106: Garmin Fonlx 3

Fuents: citec.garmin.oom

‘™ Cir. Garmin 2015
@ Ctr. Garmin 2015
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L ¥ Documaenta: Detecrigcidn de diposiivas shandan Vansgas/ Mluse Gosee

Yariide 2015

1106.  Garmin Epbxie

Es un relo] intedgente drigide para acompafiar a los deporiktas extremos. Se
camcerzan pomque cuentan con GFS y permben mosirar una cartogratia precargada
en la pantala del relo)

llustraolon 108: Garmin Eplx
Fuents: citec.garmin.oocm

1.107. Fitbit Smartwatche”

Es un melo) inteligente dsefiado para mejorar o estado fisco, gradas a i meniarizacian
de ‘as actividades realzadas Entre estas se encuentra of GPC, rimo cardiaco y
acidad dara

llustraolon 107: Fitbit Emartwatoh

Fuents: fNitblt com

1.108. Digitsole smart warming insoles!t

Es una plantila ca‘entadora y que mide el rendmienio fsico. Conectada, nteractva y
resistente af agua que puede ser conlrafada @ raves del smartphone

' Cér. Garmin 2015
o7 Cir. Fithit Inc 2015
' Ctr. Digitsole 2015

251
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[ ‘ ' Documents: Deteripdidn de dibpositivas wearabe | Ao
. Crencién 20/1ua 2015

Variide 10

102: Digitccle cmart

Fuents: digitcole com

1.109. B-Tralner Headphone't

Es un auriodar inlelgente diseflado para reaizar @ segumiento durante & actividad
fisica y hasta servir coma enfrenador.

N

Buctracion 108: E-Trainer Hoadphone

Fuente: cony.net

1410.  Baity Smart Balfite

Es una cinta intel igente con Infegracian de & inteligencia antifcial que contextuaiza las
actvidades de la vida cotidana

luctraolon 110: Eslty 3mart Bolt

Fuents: wearbelty.com

9 C¥r. Sony Corporation 2015
10 Ctr. Bekty 2015
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[ ‘) Documants: Deteripcion de dbpotitivas wearabhe | Astor e

Variide

i Vanegee) Miui s Ghmet

|F-Crencidn: | 20/1ua 201

1111 BBM Smartwatch't!

Es un relj intelgente parmite inferaccian por voz con otres dispeslivas, se canecta a
fravis de bluetooth a un tekéfono inteligente guardade en o belslie,

Buctracion 111: EEM 3martwaioh
Fuents: glcbal.blackberry.com

iz BabyBe''*

Es un dispositvo conectade a la plataforma inte! Ediscn para realmente mejcrar la vida
de 'as personas, los bebes premaluras en concret y sus madres. E5 un cofin integrado
con camaras de aire y elementos de calefaccion, enfundada con poluretand
medicanente seguro

lluzéraoion 112: BabyBe

Fuenie: babybamediosl.oom

1113 Audi Smartwatch!>
Es un rel) infeigente gue tiene la versién de WebOS en lugar de Android Wear.

"' Cir. Blackberry 2015
% Ctr. BabyBe 2015
TS . Audi 2015
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llustracion 113: Audl Emartwatoh
Fuenis: ig.oom

1.114. AmpStript1¢

Es una franfa pequefia que se coloca en el abdomen duranie $odo of dia, monitorea
contnuamente el CoTazan y proporciona Informacikn sobre o mendimiento deportiva y
la recuperacicn

llucirsolon 114: Amp 3trip
Fuents: ampetrip.ocm

1.115. Alcatel OnaTouch Wafchti=

Es un reloj inteligente que permie rechir notficaciones y tambdn montorza la
actvidad fisica del usuano y controla a actvidad de sueto

Bustracion 11&: Aloats! OneTouoh Watoh

Fuente: aloateloneiowoh.com

¢ Cir. AmpStrp 2015
U5 . Neatel 2015
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Dururmmba: Disicrigeian  da
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dEpai

1.116. 30 Head GC 33 oculus kilkartis

Es un disposifeo gue ofrens @ los ususarios mejor caldad en los sidenjoegas, hacienda
al dispositive mds grande que olrcs smilaes.

2. Biblicgrafia

IOHEAD
5 30 Head GOEI Coulus Kilar
[hitpcabieplanel.cam'}

ABLE FLAMET
miz Able Planct BTS00
[hitpciwewns. beveryhills 3d.com)

ABLE FLAMET
mz Able Plamet MC1 2000 Headphane
[hitpcatieplanel.oam|

ALCHTEL
;s Alpaked One Tosch Waloh
[hatpeMadnalEhonedauch cam)

AMPETRIF
frany |- AmpEirip
[hitpcwearsr. ampsinp. com)

BRCHDE
014 HArchos Emamiialch
[hitpciwearer. archos. com )

ANEGAMT
14 Ghph
[hitpcifavegant.cami)

BABYEE
s Babybe
[hitpciivesns. babybemedical.com}

BAZIE
14 Bask Carbon Sleel Edition
[t arar. My b siss oo

BLACEBERRY

TE Cr. ADHead 2015

llustrazian 118: B0 Haad GCES ooulus killar

Fusnies: bevertyhllls3d.oom

iy W usk e GhaE
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@ Docu ranbe: Dissrigeidn de dipoiRbeod weiaralibe | Sanon
Wbz 1.0 F. Craissidn:

iy lus 3015

015 BBM Smaniatch

[hitpcigiobal. bleckbemy com)
BLUEANT
2013 BlueAnl 03
[hatpciwearss. my blueant com)
BLUEWATCH
3013 BlueWalch
[htpciweare. Tie 25}
BRAGI
15 The Dash
[hatpciwearsi. bragl com )
CHOOSE MUSE
013 Mama
[hilfpehwearsr. choosease comi)
CHOOSE MUSE
2014 Mo Headband
[NEpCiearer. CHOOSETLSS cOmi)

COGITO WATCH
014 Cogic Smarfivaich
[hifpcicogimemlon oomd)

DIGMALTRENDE
mis Haifex
[hatpciweansr. dig Raftrends. comiwearables )

DIGITEOLE

15 Digilsoie Smar Warming Insoles
[ipciwere dig RS i, COMY

EFSON

5 MsTracer MTS00GTH
[hEpCivware. epson.com)

EFE0MN

3014 Fulsense
[N AT, RPSON.COM

E IMNK CORFORATION
2013 E Ink CET-M
[hipe s gin k.com)

FILIF TECHMOLOGIES
013 Ewvada Filg
[hitpciweares. my iz, Com]

FITBIT
013 FRbiFlax

[hitpciware itk £ comi)

FITBIT
015 Fibil Smamaich
[hitpciwarst. b £ comi)

GAMEFACE LABE
14 Mark IV

[hitpcigametace abs com]
GARMIN
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Ak rredra W v s’ W LR Gt

w Documante: | Descrigin O OGpolRRGs mearable | Aator
e b= 40 F. Craasén:

20us 2015

015 Epix
[hitpoises garmin.com)

GARMIN
2015 Fenkl 3
[hitpodis Bes garmin.com)

GARMIN
IS Viveaclive
[hifpiisies garmin.com]

GARMIN
I VIR
[hifpiises garmin.com)

GARMIN
IS ViveFR 2
[hifpriisies garmin.com]

GEHNILE
2013 Ganks Ring Mose
[ wearai. il L] o]

GEHNILFE
2013 Genlus Ring Presonber
Thipcdhwears. gend usned coma']

GIBEOM
2015 Trainer Headohons
[hitpesiwesrer. glbsaninnoyatians com)

GLYPH

IS Ghph
[hizpriiaregant com)

GYMWATCH
IS Gymwaich
[z iiwww yrwaich com)

G-SERES WEARMAELE
14 GeSeres Wearabie

[hispiwearer i rge: comiproductaig.series)
B MULTIMEDIA
014 iRing

[higpriweanes. ikmutimedia comiproducsining!)
IMLIESS BODDYRHY THM

I3 IMusic BodyRrgthm
[hitpeimus i bedyrhyihm.caml}

HEODY
015 By Band
[hitpciinbody. com}

NTEL CORPORATION
013 Emant B
[hitposweanes Inte | com)

RIVER LMITED
2013 IRhver O

[hizpihwrarss. Ifvering comiproduciproductOvendow. aspPpneinvenn]
4 SFA
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Alusiandra Wanegief MUSE Ghsar

w Dotumense: | Discrigpeion oa OSposiio: meardbie | Amor
[r=ren it T. Erewtiin:

20y) s 2015

2013 Fm Walch
[t Im s oo

JABERA
2011 Jabra Shill

[hizpcitwearsr. jabra es/productsimobie_cordedijabna_chilijatm_chis}

dIM SO
15 dins Meme Srar Glasses
[Nt (fwwear. INS- | Lo insrmemes |

EOPLIN
INME  Kopin Godens
[hiEpceiweans. ko p in Comdoier eadse-aalh i

LENOWD
05 Lenown Vibe Band VB0
[ MG ST

LG ELECTROMICE
2015 dwdl BmaiiWabch
Thipcdwears. by ooen' |

LG ELECTROMICE
2013 LG Smart Aclhity Tracker
[hitposwearnsr | ooy}

LS ELECTROMCE
2014 LifeBand Towch
[, b ooen

LU BODVTECH
4 L
[hispitararer. lumobod yiech com)

LUMD BODVTECH
04 Lumo Uit
[hizpitwesner. lumabod yiech, com)

MAGELLAN
2011 Smarfivaich Magelian
[hipciwearsr. magel langoseurope. oom)

EARTIAN WATCHES
015 Marien Guass Conneot
[Tt fiwowri. martian wakz hes com)

META
004 MekaWalch
[hifpiimeta walch )

META
2014 MetaFro Glasses
Thitps: v geiame . cam)

MIEFIT
S Mistt Swarovskd Shine
[hispritimis Tt com)

MYEERS
011 Soulpeed Eors
[higpriimyens. comi)

[ =]
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Alusiandra Wanegis) Mlua Ghear

w Dotumemte: | Daeripeitn oa Jpoiiivet waardbie | Assor
Vema in T. Crewsn:

2041iia 2015

S MY
[N (1AW T L)
NETALMOD
4 June
[ (T ww UMk com)
MIKE
4 Sperfivaich

[hitps: (758 0are-nikoesius. n . com)

HLEAT
2011 Hox Audio
[hitpciwransr. N camno aud -0 pinoneespe laistal)

HLEAT
I3 Rapoo HODED
[Pt wars. Ll camirapoa-na08a)

acuLue
2013 Jous RH
[hipes: i .DoUluS comen-usiift})

OMATE
;s Lubatia
[hipcitwearer. omiabe com;)

OMATE
HE Raoer
[hitpcitwewnai. cmabe com)

OMATE
s Roma Weliica
[hitpewewrei. cmabe com)

OMATE
IS X Smarfivabch
[hitpciwwe. cmabe com)

ONVOCAL
IS Mix35D
[hitps: fonuocal comim k3B

FANASOMNIC

2014 Fanasanic 4K Camaera
[hipcivewer. panasonie com)

FAHASTMIC

2013 Panasonko HXE-A100
[hifpcweansr. panasank com)

FARROT

s Farmol Zk 2.0
[hitpciwearsr. panrot com

FEBELE

2014 Smarfiwaich Fabble Bles|
[hiips:iYpebbie.oom)

FHAZ MUEBIC

;s Fhaz P2 Ha
[hipciveansr. phagmusio .oom )

FHTL
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@ Dot e Deicrigitn de dbposRieos wearalibe
W b 1.0

F. Cramcitn: | 20/ lua 3035
2014 HoiEmarWaloh
[ twewrer. hobsma bwatch comi)
FELELE
14 Feolek
[hitpcimmobaty.oom')
FINE
14 Fine
[T naphunapine. camy
FOLAR ELECTRO
015 Folar VBOOD Emarfevaich
[hipctwesrsr. podar.com)
FRIOR
14 Fror VR
[ e, priceT o)
QUELL
2015 Quael
[t fiwwens que Frefel.oom)
RaZER
2014 Patu
[T e, e T on: Cominatu]
RaZER
205 OEVR Headsel
[T . MG DOe COMIDEVT )
RaZER
15 Faper Mabu X EmarnBand
[T . M ST 0N SOk <x]
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Clasificacion de dispositivos CES (2011-2015)

Dispositivos

Clasificacion Especifica

Clasificacion General

2015 30 Head GCS3 aculus killer Head Maunted Dizplay ‘wWearable
2015 30 Rudder Game Controller Videogame
2015 SEPFLE300 1% Smart TV
2015 ESPFLS300 1% Smart TV
2015 So0EVO External Hard Drive Starage
2015 AC3200 DIR-530LIF Router Metwarking
205 bHeoer ChromeBoak 15 Laptop Caomputer
2015 Action Cam FOR-435100% Camera Camera
25 Action Cam FOR-<1004 Camera Camera
205 Girlog Orone Robot
2015 Aleatel OneTouch 'watch Smartw atch ‘wearable
205 blierware 15 Laptop Laptop
2015 Alierw are 17 Laptap Laptop
205 blierw are 18 Laptop Laptop
2015 Amazon Fire TV LK% Smart TW
205 AmpStrip Eand-aid ‘wWearable
25 Anova Precision Cooker Cocker Domotic
205 bzpiradora Ouson Cinetic Hoower Domotic
2015 A=pire B3 Laptop Laptop
2015 Azpire ST Ulrabook Laptop Laptop
2015 AsTec Firefly Ororne FRobat
205 AT boak 3 Ultraboak Laptop Laptop
2015 AT One 7 Allinone Computer
2015 Budi 53 Auromobile Vehicle
2015 Budi Smartw atch Smartw atch \wearable
205 bHudi Spartback AT Self Oriving Car ehicle
2015 HAudi tablet Tablet Tablet
2015 Audi TTS Auromobile Vehicle
2015 August Connect Smart Lock Smart Lack Security
2015 E & 0 BeaSound Mament Muzic Contraller Multimedia
205 EabuBe B abu Manitor ‘wearable
2015 EEM Smartw atch Smartw atch ‘wearable
205 EBee'wihome automation platform Home Automation Platform Domotic
205 Eelty Smart Belt Eelt ‘wearable
205 Elackberry passport ATET Smartphone Maobile Technolagy
2015 BM'W autonomousid Self Oriving Car Vehicle
205 EM% touch command Tablet Tablet
205 Eoombaot REX Speakers Multimedia
25 Eraven BRVY-PRO Speaker Multimedia

270



2015 bric smart outlet Outlet Domotic
2015 B-Trainer Headphone Headphaone ‘wearable
2015 Canon Connect Station CS5100 Phuszical Media Hub Health
2015 Carwio Baszics External Hard Drive Starage
2015 Canvio Connect |l External Hard Orive Storage
2015 Cherry Trail Tablet Pracessor Tablet
2015 Chewy Valt Automaobile ehicle
2015 Cintig 27QHD Manitar Computer
2015 Cintiq companion 2 Tablet Tablet
2015 Coffee Machine Coffee Machine Domatic
2015 Connected Cucle pedal Pedal fAoocessary
2015 CxE00 de Panasonic ™ Smart TV
2015 CHES0 de Panasonic ™ Smart TV
2015 C=500 de Panasonic TV Smart TV
2015 C=E50 de Panasonic T Smart TV
2015 Dacor's woice-activated cven Oven Domotic
2015 Dell lnspiron 15 5000 series Laptop Laptop
2015 Dell Inzpiron 15 7000 series Laptop Laptop
2015 Dell Inzpiron 23 Laptop Laptop
2015 Oell UlraSharp 34 curved monitor Laptap Laptop
2015 Dell verus & FO00 tablet Laptop Laptop
2015 Dell »P3 13 Ultraboalk Laptop Laptop
2015 Oell »P= 12 Laptop Laptop
2015 Digitzole smart warming insoles Shoe Insole ‘Wearable
2015 Dizh Metwork Joey 4k Oecoder Multimedia
2015 O-Link AC3100 Raouter MNetworking
2015 O-Link ACS300 Raouter MNetworking
2015 O-Link OCH-GO020 Home Automation Platform Domotic
2015 O-Link OCH-5150 Home Automation Platform Damatic
2015 O-Link OCH-5160 Home Sutomation Platform Domatic
2015 O-Link OCH-5220 Home Sutomation Platform Domatic
2015 O-Link OCH-2110 Home Automation Platform Domotic
2015 O-Link OCS-52221 Home Automation Platform Domatic
2015 O-Link OCS-555L Home Sutomation Platform Domatic
2015 O-Link OCS5-335L0 Home Automation Platform Domotic
2015 O-Link OSP %110 Home Automation Platform Domotic
2015 drone Hexo+ Orone FRaobaot
2015 E ink prism Prizm Buildingz Others
2015 Ebowe THE B4 BIKE Static Mountain Eike Health
2015 electric babyrocker BabyRocker Others
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2015 Ernergous 'Warllp Fouter Metwarking
2015 Erwu 3de ™ Smart TV
2015 eSkin Thermometer Thermometer Health
2015 eTape measure metric Electronic Tape Domatic
2015 Fitbit Smartw atch Smartw atch ‘\Wearable
2015 Flir Oriz Thermal Camera Camera
2015 Faogo smart flashlight Flashlight fAooceszory
2015 FuroiHome Raobot Companion Raobot
2015 Furo-5 Robot Companion Robot
2015 Garmin Epix Smartw atch ‘Wearable
2015 Garmin Feniz 3 Smartw atch ‘wearable
2015 Garmin VYivoactive Smartw atch wearable
2015 Garmin Wivofit 2 Smartw atch ‘\Wearable
2015 Gear VR Head Mounted Dizplay ‘Wearable
2015 Gluph Headphone ‘Wearable
2015 Gogoro GoStation Scooter Vehicle
2015 Gogoro Smartscooter Secooter Vehicle
2015 Golf B Tauch Automobile ehicle
2015 Google Cast far audico Media Streaming Multimedia
2015 GoPro herod Camera Camera
2015 GrillE ot rill Bebar Robaot
2015 Gumw atch Smartw atch ‘Wearable
2015 Handycam FOR-A=d33 Camera Camera
2015 Handyzam HOR-PJETO Camera Camera
2015 Hezlthpatch MO Patch ‘Wearable
2015 hp stre.am mini pavilion Mirmiature wWindaow = Desktop Computer
2015 HP Z2d= T Smart TV
2015 HP 227q ™ Smart TV
2015 HP Z27= T Smart TV
2015 HTC Desire 526 Camera Camera
2015 HTC RE camara Camera Camera
2015 InBody Band Band ‘Wearable
2015 Intel Compute Stick Caomputer Stick Aooessaory
2015 iRig 2 Guitar Pedal Board fAoocessary
2015 iFobat Awa 500 Security Fobot Raboat
2015 iPobot RP-YITA Security Fobaot Robot
2015 Jins Meme smart glasses Smartglaszes ‘wearable
2015 Fube Speaker Multimedia
2015 Kwikset Femate Locking Security
2015 LaCie Mirror External Hard Orive Storage
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20115 LaCie Bugged RAID External Hard Orive Storage
2015 laptop trackpad Laptop Laptop
205 Lenowa BS0 Allin One Computer
2015 Lenowa C40 Allin One Caomputer
20115 Lenows C50 Allin One Computer
2015 Lenowo Flen 311 Laptop Laptop
205 Lenova Flex 314 Laptop Laptop
2015 Lenova Flex 315 Laptop Laptop
205 Lenowo Lalie 2HESE0 Laptop Laptop
2015 Lenova laVie £HZ TS0 Laptop laptop
205 Lenowa P30 Laptop laptop
2015 Lenowo ThinkP ad TabletY'oga with Anf Laptop Laptap
205 Lenowo ThinkPadYoga 12 Laptop Laptop
2015 Lenovo ThinkFPadYoga 14 Laptop Laptop
205 Lenovo ThinkPadYoga 12 Laptop Laptop
2015 Lenowo Yibe Band YE1O Band ‘wearable
205 Lenowo Yibe X2 Pro Laptop Laptop
2015 Lenovo Vibe Xtenzion Selfe flash Laptop Accessomn Acceszan
205 LenovovYogad 1l Laptop Laptop
2015 Lenowov'oga 314 Laptop Laptap
2015 Leahkt Tech Handbag Handbag Aeoceszon
205 LS 3mMuUay Manitor Computer
2015 LG 3dUCsT Manitar Caomputer
20115 LG 34UCS7 Manitar Computer
2015 LG 3d4MET Manitor Computer
2015 L5 =f3500 T Smart TV
2015 L5 eg3500 T Smart TV
2015 L5 ega600 ™ Smart TY
2015 LGGFlenz Smartphons Mabile Technalogy
2015 LG MuzicFlow \wifi Speakers Multimedia
2015 LG Twin 'Wash ‘' ashing Machine Damotic
2015 LG LB3200 ™ Smart TY
2015 LGLUCS T Smart TV
2015 LG LIFES00 T Smart TV
2015 LG LFS500 ™ Smart T
2015 LG LF3400 ™ Smart TY
2015 LG UFSS00LCD T Smart TV
205 Limksws EASS00 Router Metworking
2015 Linksus EA3200 Router Metwarking
205 Limksus WRTI1200 Router Metworking
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2015 Livezcribe 3 smartpen Smartphone Pen Bccessany
2015 Lutetia Smartw atch wearable
205 Lunz Smart Grill Grill Damotic
2015 Mad Catz Lunk gamepad Game Controller Videogame
2015 Makerbot 30printer Printer Computer
2015 Martian Guess connect Smartw atch ‘wearable
205 Mazerati QNX Digital Mirrors Camera Camera
205 Mercedes-Benz FOT1S Lusury in Motion| Automaobile Wehicle
25 [izfit Bolt Bulb Domotic
205 Mizfit Sw arowszki Shine Jewely ‘wWearable
205 Miw360 Headphone ‘wWearable
2015 Mophie Juice Packs Battery Caze Bccessany
25 Mot = Pra Smartphone Mobile Technology
2015 [-tracer MTSO0GTI Smartw atch ‘wearable
2015 [0 Armband ‘wearable
2015 MabiBigtab Tablet Tablet
25 Marrative Clip 2 Camera Camera
2015 [etatmo 'Welcome camera Camera Camera
2015 Mexstbook Ares 10L Tablet Tablet
2015 Mextbook Ares 11 Tablet Tablet
2015 Meutbook Arez 8 Tahlet Tablet
2015 Mextbook Ares BL Tablet Tablet
2015 [ikon DS500 Camera Camera
2015 CLED corve TW 10502000 T Smart T
2015 onkal health hub He zlth Maritor Hub He alth
2015 OSHBot Store Mssistant Robaot

205 OSVR headset Head Maunted Dizplay ‘wWearable
25 Parrat H20 Pt Domotic
2015 Parrat Pat Plarts Damatic:
205 Parrot BMEE Car System Vehicle
205 Parrot Zik 2.0 Headphone ‘wWearable
25 Pavilion 27c ™ Smart T
2015 Petoube camera Camera Camera
205 Phaz PZ Headphone Headphone ‘wWearable
2015 Philips FL3% Speakers Mulimedia
25 Philips PE<3L Speakers Multimedia
205 Pisma M=d32 Smartphone Maobile Technolagy
2015 Palar Y800 smartw atch Smartw atch ‘wearable
2015 PanoPlayer Music Player Mulimedia
25 PowerShot ELPH B0 Smartphone Mobile Technology
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25

PowerShat ELPHTTOIS

Smartphone

[abile Technalogy

25 PowerShat Sx530HS Smartphone Mabile Technalogy
25 PowerShat SXE10HS Smartphone Mabile Technalogy
205 PowerShot S2TI0HS Smartphone Mobile Technology
2Ms Oualcomm Allplay Media Streaming Multimedia

2015 Cluell Swirist ‘wearable

2015 Racer Smartw atch wearable

205 razer forge tw PC Streaming Computer

2015 Razer Mabu = smart band Eand ‘wearable

2015 FeST smart bed Eed Health

2015 Foku TV T Smart TV

205 Foma Metilica Smartw atch ‘wearable

205 Samsung SETI0C Manitor Computer

205 Sams=ung SUHD TV JSE500 T Smart TV

205 Samsung SUHD TY JS3000 T Smart TV

205 Samsung SIUHDO T4 53500 T Smart TW

205 Samsung Tizen TV T Smart TV

205 Sauguz Ve Smartphone Mabile Technalogy
205 schlage sense smart lock Smart Lock Security

205 Seagate personal cloud External Hard Orive Storage

25 Seagate wireless External Hard Orive Storage

2015 Seek Thermal Thermal Camera Camera

205 Sennheiser Momentum wireless Headg Headphone ‘Wearable

2Ms Sennheizer Urtbanite =L Wireless Headphone ‘wWearable

25 senzefly Exom Drone Faobot

25 Sharp Bevond 4K TV T Smart TV

205 Sharp UB30 T Smart TV

2Ms Sharp UEZD T Smart TV

25 Sharp JH30 T Smart TV

25 Sleep I kids bed Eed Health

205 Sleep Shepherd Beanie ‘wearable

2Ms Smarphones Kodak Smartphone Mabile Technology
205 Smart eyeglazses Atach Smartglazzes ‘Wearable

205 smart luggage locks Smart Luggage Lock Security

205 Smart pacifer Thermometer Health

2015 Smart Sacks Socks ‘wearable

205 Smartphones Polaroid Smartphone Mabile Technalogy
205 SnapCam Camera Camera

205 Sony Smart'watch 3 Smartw atch ‘Wearable

205 Sonu VPL-GTZ1 Prajectar Multimediz
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20115 Sony WPL-\V/350ES Projectar Mulimedia

2015 Saru walkman Zx2 Music Plaver Multimediz

2015 Sonw xBR-=300C T Smart TV

2015 SteamMachine Game Consale Videogame

20115 Situdio Energy Smartphone Mabile Technology
2015 Super MHL Cable Aeoceszon

205 T100 chi Laptop Laptop

2015 T300 Chi Laptop Laptop

205 TA0 chi Laptop Laptop

2015 Tab 2 A7-10 Tablet Tablet

2015 Tab 2 A7-30 Tablet Tablet

2015 Tagg Pet Manitor Others

205 Tegra ®1 Mobile Chip Storage

2015 The Dash Headphaone ‘wearable

205 the hive amplicity anyw here Graphics ‘Workstation Aocessan

2015 The Hub Smarthome Domatic

205 the ThinkPad Stack Laptop Accessom Aocesson

2015 Thermometer patch Thermometer Health

205 ThinkPad E450 Laptop Laptop

2015 ThinkPad ES50 Laptop Laptap

2015 ThinkPad L450 Laptop Laptop

205 ThinkPad T4350 Laptop Laptop

2015 ThinkPad TS50 Laptop Laptop

20115 ThinkPad ¥1carbon Laptop Laptap

2015 ThinkPad =250 Laptop Laptop

205 Taoshiba Portege 220t Tablet Tablet

2015 Toshibatablet Encare 2 write Tablet Tablet

20115 Tracking Paint smart gun Laszer guided rifle ‘weapon

2015 Trainer Headphone Headphaone ‘wearable

205 Tribw Inwasia Phane Mabile Technalogy
2015 LE Megaboom Speakers Multimedia

2015 IJFETOO ™ Smart TY

2015 LIF7ro0 T Smart TV

205 Ultra HO Blu-ray Elu-Ray Multimedia

2015 T Mitra Laptop Laptap

205 Virtual Fitting Foom Fitting Room Cithers

2015 VIXlA HF RE2 Smartphone Mabile Technalogy
205 WI=lA HFREOO Smartphone Mabile Technalogy
2015 V=14 RED Smartphone Mobile Technology
205 ‘wakahwaka Power + Charger Aocesson
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2015 W AMESO0 Speakers Multimedia

2015 W AMTS00 Speakers Multimedia

205 ‘Wellograph 2.0 Smartw atch ‘wearable

2015 ‘w'emo home sensors Home Senzars Domatic

2015 ‘Withings Activité Pop Smartw atch ‘wWearable

2015 * smartw atch Smartw atch ‘wearable

2015 melflex Smartclathing ‘Wearable

2015 Aw-PO1 OJ Controller Multimedia

205 “fukai Bocco Robot Companion Robot

2015 Z.ano mini drone Drore Fobat

2015 cenfFane & Phablet Tablet

2015 Zenfone Zoom Smartphone Mabile Technalogy
205 Zensorium Being Smartw atch ‘\Wearable

205 ZTE Gran = Max Smartphone Maobile Technolagy
205 cTE Spra(smart projector] Prajectar Multimedia

2015 Zur Virtwal Beality Display Smartphone Mabile Technalogy
204 30 printing Printer Computer

2014 30 Scanner Scanner Computer

2014 SOGSRE3I000 ™ Smart TV

2014 Sz Nubia Smartphone Mabile Technalogy
2014 Sz Mubia Mini Smartphone Mabile Technolagy
2014 Boer loonia A1 Tablet Tablet

2014 ber Ligquid 25 Smartphones Mabile Technology
2014 Action Cam \ideacamera Camera

2014 Ductivity manitar Smartw atch Wearable

2014 BIRTANME: ‘Wireless HOMI II5SE Device Storage

2014 blpha Camera Camera

2014 Alpha Smartphone Mabile Technalogy
2014 AluEal Pra Smarphone Acceszom Accessony

2014 AluCable Flat Smarphone Accezzon Accessony

2014 ambarella google helpouts wearable st| Camera Camera

2014 Barus 57 Laptap Laptop

2014 Aquos ™ Smart TV

2014 AH. Orone Orone Robat

2014 Archo smartw atch Smartw atch Wearable

204 brchos 45 Helium dg Smartphone Mobile Technology
2014 Archos 50 Helium dg Smartphone Maobile Technolagy
2014 archos-smart-home SmartHome Dlomatic

2014 bAscend 2 Smartphone Mabile Technalogy
204 AT Book 3 Laptop Laptop
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2074 Bira Cuantificador Health
2014 B Tablet Tablet
2014 E100 Phone Pobile Technolagy
2014 Bang & Olufzen Muzic Contraller Fultimedia
2074 Basiz Carbon Steel Edition Smartw atch ‘Wearable
2014 Beacon Euternal Hard Orive Storage
2014 Blue's'atch Smartw atch Wearable
2014 Baltii Game Conzale Videogame
2074 Bravia dk ™ Smart T
2014 CamBoard pica Camera Camera
2014 chefjet Printer Computer
2014 Chromback Laptop Laptop
2014 Cogito smartw atch Smartw atch Wearable
2014 Connect Wireless Fash Drive USE Device Storage
2014 CoolFi= Camera Camera
2014 Core Smartband ‘wearable
2074 Culbui IUSE Device Starage
2014 Cuber-Shot Camera Camera
2014 0a& Allin one Computer
2014 Dlart Charger Acoessony
2014 Digitizer Scanner Computer
2014 Discovery Praoject Tablet Tablet
2014 E ™ Smart TV
2074 EGOLS Camera Camera
2014 ECILIL Scanner Computer
2014 Eueria Videacamera Camera
2014 FineFi- Camera Camera
2074 Fitness Socks Smart Socks ‘Wearable
2074 Frel External Hard Orive Storage
2014 Fe-Mi Tablet Tablet
2014 Galany Camera Camera Camera
2074 Garmin Dash Cam Camera Camera
2014 Gluph Headphone Wearable
2014 Grand Sl Smartphone Maobile Technolagy
2014 G-Series wearable Smartband ‘wearable
2014 G-Sunc Manitor Computer
2014 Gum++ aluminum edition Smarphone Accessony Accessony
2014 HESON T Smart T
2014 handyCam Videocamera Camera
2014 handuCam 2074 Videocamera Camera
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2014 Harizon 2 Allin one Computer
2014 HotSmart' atch Smartw atch wearable
2014 HP 205 Allin One Computer
2014 huawei tran android gaming Game Controller Videogame
2014 HUD Praojector fultimedia
204 loonic Phablet Tablet
2014 Idal = Smartphone Mabile Technalogy
2014 Imfinity Speaker Multimedia
2014 intel zmart baby onesie SmartBaby Health
2014 0Nz Foad 'warrior Speaker Multimedia
2074 iRing Ring Wearable
2014 ibl Hip Headphone Wearable
2014 Jumping Sumo Orone Robat
204 june Smartband ‘wearable
2014 JYC DASH K\-Y40ET Sterea Multimedia
20714 keecker hands on Projectar Multimedia
2014 beuric 7 Tablet Tablet
204 L 54000 T Smart T
2074 LalTap LapTap Tablet
2014 Learia Videocamera Camera
204 Lernovo A& 740 Tablet Tablet
2014 Lenovo C 560 Allin One Computer
2014 Lenowo Flex 144 Laptop Laptap
2014 Leptan Smartphone Mobile Technology
204 LG UHD T Srmart T
2014 lg-pocket-phato-Z-printer Prirter Computer
2014 LGz 77-inch Ultra HD curved OLED T TY Smart T
2014 LifeBard Touch Smartband ‘wearable
2014 Lif Pasture correctar wearable
2014 Lounge Pro Smarphone Acceszary Acceszary
2014 L i Camera Camera
2014 Lumix Camera Camera
2014 lma-lift Pazture Correctar Wearable
204 Maaic Flip E-Reader Orkers
20714 Marl IV Head Mounted Dizplay Wearable
2014 meMini Videocamera Camera
2014 Mercedes-Benz CLAGS AMG with QMA Automabile Vehicle
2014 MetaPro Glases Smart Glazzes wearable
2014 Metaw atch Smartw atch Wearable
2014 Miizs 2 Tablet Tablet
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24 MOEI SOCard Starage
204 Mabi SOCard Storage
2014 Muze headband Smart Headband wearable
2014 Muriz Scanner Computer
24 M30g Allin one Computer
2014 Mabu Smartband ‘wearable
204 MNano PC MNanoPC Computer
2014 Mative Union Jump Charging Cable Charging Cable Aocessarny
2014 Mikon 03300 Camera Camera
2014 MatePro Tablet Tablet
2014 MOk GPS Device Accessarny
2014 M=P Inkerruptor Domatic
2014 rivka-wirelesz-charging-dock-intercod Game Contraller Videogame
2014 OLPC Tablet Tablet Tablet
2014 OME Smartphane Mabile Technalogy
2014 Pan Table Videocamera Camera
2014 panasonic dk-camera Headcam wWearable
204 PE2G703 [Manitar Camputer
2014 Pelels Eiaby pijama Wearable
2014 Philips' TV Surround Base Speaker Multirmedia
2014 Pine Smartw atch wearable
2014 Partatil 4k Camera Camera
2014 Patatil Senze Scanner Computer
2014 PowerShat Camera Camera
2014 PowerShat Camera Camera
2014 Prio'v/H Smartvest wearable
2014 Pra w2410 LapTap Tablet
24 Project Chritine Modular Computer Computer
2014 PraTab Tablet Tablet
2014 Provectar dk-ultra-shart-throw Projector Multirmedia
2014 Pulzenze Smartband ‘Wearable
24 BAT [Tournament Edition] Computer Accessory Aocesson
204 Bhuthm Smart+ Smartband ‘Wearable
2014 RoadTime GPS Device Accessarny
2014 Samsung IFA Tablet Tablet
2014 Samsung UHOTY curva T Smart T
204 Samsung UHOTY curva T Smart T
2014 Samsung UHOTY curva T Smart TY
2014 Sharp 8k 30 T Smart T
2014 simplicam ‘Webcam Camera
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2014 Simplicam ‘Webcam Camera

2014 Slate 21Pra Allin One Camputer

2014 Smart Earphones Headphone wearable

2014 Smartw atch Smartw atch Wearable

2014 Smart's atch Smartw atch wearable

2014 Snaplragon 305 Media Streaming Multimedia

2014 Socialmatic Camera Camera

2014 Sound Lounge Speaker Multimedia

2014 Space Pack IUSE Device Storage

2014 Sphero 2B Drone Rabot

2014 Sporty atch Smartw atch Wearable

2014 StickMFind Bluetaoth stickers Accessan

2014 Sunc Weareble Headphaone Wearable

2014 ThinkPad & Tablet Tablet

2014 Tranzsformer Book Oue LapTap Tablet

2014 VAIO Flip 114 Laptop Laptap

2014 Viera life+ Screen T Smart T

2014 WivoFit Smartband ‘w'e arable

2014 VivoTab 5 Tablet Tablet

2014 Visiza Videocamera Camera

2014 Vizio ultra HO 4k T Smart T

2014 ‘w'elMo Slow Coaoker Slow Coaker Daomotic

2014 ‘welo Smar LEO Eulb Damotic

2014 WiT-5000 Charger Accesson

2014 =1 Laptop Laptop

2014 1 Phablet Tablet

2014 »100= Camera Camera

2014 HSP-N1BT Smartphane Accessary Accesson

2014 Sl Laptop Laptap

2014 WOGA 2 Laptop Laptap

2014 21 Smartphone Mobile Technology
2014 ZenFone 4 Smartphone Mabile Technology
2014 ZenFone S Smartphone Mabile Technalogy
2014 ZenFone B Smartphans Mabile Technalogy
2014 Zone Smartw atch Wearable

2014 ZTE Projector-Hotzpat Projector hultimedia

2013 60" FS000 Smart Evalution 30 Full HO L T Smart TY

2013 Bcer loonia B1-A71 Tablet Tablet

2013 Alzatel One Touch Scribe HO Smartphone Mabile Technology
2013 A0UOS 50" Gran Farmato T Smart TV
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2Mmz Archos 107 Titanium Tablet Tablet
2013 Archos 7O Titanium Tablet Tablet
2013 Brchos 80 Titanium Tablet Tablet
2z Archos 37 Tikanium HO Tablet Tablet
2Mmz Archos Gamepad Gamepad Videogame
2013 Archos T Connect ‘webcam Camera
23 fzus Cube Game Consaole Videogame
203 BBk Wiva ¥1 Smartphone Mobile Technology
203 EBeatBlock Speaker Multimediz
203 EeatClear Speaker Multimedia
203 EeatHome Speaker Multimedia
203 BeatPro Speaker Mulimedia
2013 Belkin NetCam HDO ‘webcam Camera
203 Benll \W1070 Prajectar Multimedia
203 Eenl WI0S05T Prajectar Multimedia
203 Bluednt 03 Headphone ‘Wearable
203 Caliber Advartage Game Console Videogame
2013 Camelio Tablet Tablet Tablet
2013 Canon Powershot ELPH 13015 Camera Camera
2mz Canon Powershot ELPH A1400 Camera Camera
2013 Canon Powershat ELPH 82600 Camera Camera
2013 Canon Powershot M Camera Camera
203 Canonical Ubunta Phone Smartphone Mobile Technology
2Mmz Capri Motion Sensing Control Others
203 Celluon Prodigy Prajectar Multimedia
23 CheckLight Head Maounted Display ‘Wearable
203 Carszair Voyager Air External Hard Orive Storage
2Mmz Dacor Discovery G Kitchen Domotic
203 Dell Inpiron B Laptap Laptop
2013 Dell Latitude 10 Tablet Tablet
203 Dell Project Ophelia USE Device Storage
2Mmz Dell=P=13 Laptop Laptop
203 Diamond Multimedia AMP 2000 Media Streaming Multimedia
2013 Elnk C5T-M Smartw atch ‘wearable
203 EOMN11-5 Laptop Laptap
203 Evado Filip Smartw atch ‘Wearable
2013 Fibara Home Center SmartHome Domatic
2013 Fitbit Flex Smartband ‘wearable
203 Fuijifilm FinePix =<PEQ Camera Camera
203 Fuijifilm #1005 Camera Camera
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2013 Gadmei 30HD Pad Tablet Tablet

2013 Geniuz Ring Mauze 2 Rirg mouse ‘Wearable

203 Geniuz Ring Presenter Rirg mousze ‘wearable

2013 Geonaute 360 Camera Camera

2013 Gigabure 51052 Tablet Tablet

2013 Gigabyte ST185 Tablet Tablet

203 glar Electric Guitar Multimedia

2013 hipk.ey Smartphone Accesson Acoceszan

2013 Hisense 84" T300 UlkaHO TY ™ Smart TW

2013 Hisense =T 780 Series Smart 30TV B3] TY Smart T4

203 HM-301 Muszic Plaver Multimedia

2013 HTC Ore 5S4 Smartphone Mabile Technalogy
203 Huawei Ascend 02 Smartphone Mobile Technology
203 Huawei Aszcend G350 Smartphone Maobile Technolagy
203 Huawei Ascend Mate Smartphone Mabile Technolagy
2013 Huawei Ascend W1 Smartphone Mabile Technalogy
203 iHome iOL100 Speaker Multimedia

203 iHome iDL45 Speaker Multimedia

2013 i'm ‘e atch Smartw atch ‘wearable

2013 Impulse Contraller Game Controller Videogame

2013 iMuzic BoduBhuthm Smartvest ‘Wearable

203 Intel NorthCape Laptop Laptop

2013 I0GEAR “Wireless Su HO Matris Media Streaming Multimedia

2013 10N Audia Air Caopy Scanner Computer

2013 10M Audia Clipster Speaker Multimediz

2013 10N Audia il 2 Go OJ Cantroller Mulimedia

2013 10N Audic Job Rocker Speaker Multimedia

2013 10N Audia Party Focker Speaker Mulimedia

2013 10M Avudia Pure LP Pecord Player Multimediz

203 iRig HD Adapter Bcoceszon

2013 iRiver 0N Headphone ‘wWearable

2013 iSmartflarm Smarthlarm Bccessany

2013 JamStik Electric Guitar Mulimedia

203 Fingston Hupers Predator 1TE ISE Device Starage

2013 Kingston MobileLite \Wireless Media Streaming Mulimedia

203 Flipsch KMC3 Speaker Multimedia

203 Flip=ch Stadium Speaker Multimedia

203 F.ogan fgara Phablet Tablet

2013 KLUEI Tablet Tablet

203 Lacie Shig External Hard Orive Storage
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203 Lenovo ldeaCentre Horizon 27" Tablet Tablet
203 LenovaldeaPad U310 Laptop Laptop
203 LenovaldeaPad U410 Laptop Laptop
2013 Lenowa ldeaPad'Yoga 115 Laptop Laptop
203 Lenowo K200 Smartphone Mobile Technology
203 Lenova ThinkPad Edge E431 Laptop Laptop
203 Lenova ThinkPad Edge ESS1 Laptop Laptop
2013 Lenowa ThinkPad Helix Laptop Laptop
2013 LG 30 Gaogle TV ™ Smart TV
203 LS Smart Activity Tracker headphaone ‘wearable
2013 L Smart Sound Bar Speaker Multimedia
2013 LG Smart TV 'With Google TY ™ Smart TW
2013 LG Tab-Book HIED Tablet Tablet
2013 LG Tab-Boak Ultra 2160 Tablet Tablet
2013 LG Ulkrabook 2360 Tablet Tablet
2013 Liquid Image Eca Mini Camera Camera
2013 Livestream Broadoaster Camera Camera
203 M100 Smart Glazzes Smartglaszes ‘wearable
2013 Maryell OLPC =0-4 Laptop Laptop
2013 Matias Tactile Pro Computer fccessary Bccessany
203 Mpowerd Luci Lantern Acoceszon
2013 Musze Headband ‘wearable
2013 Mectar Maobile Pawer Charger Bccessany
203 Mikon M1.J3 Camera Camera
2013 Mikon M1351 Camera Camera
203 it Joystick Game Contraller Videogame
2013 MYIOIA Project Shield Game Conszole Videogame
203 Oculus Rife Head Mounted Display ‘\Wearable
203 Olive One Music Plaver Multimedia
203 OLPC =0-4 Laptop Laptop
203 Panasonic HC-W210 Videozamera Camera
203 Panasonic HX-4100 Headcam ‘\Wearable
2013 Panazonic Lumiz OMC-2525 Camera Camera
2013 Panasonic Toughpad 4k Tablet Tablet
2013 Panasonic Toughpad F2-G1 Tablet Tablet
2013 Panaszonic Toughpad JT-E1 Tablet Tablet
2013 Parrot Ebes Orone Robaot
2013 Pebble Smartw atch Smartw atch ‘wearable
2013 Plair Media Streaming Mulimedia
2013 Palaraid IM18356 Camera Camera
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2013

Princip Interactive LED Futuro Cube

Game Conszole

Videogame

2013 Clumi Q7 HO LED Prajectar Multimediz

203 Rapoo HAOS0 Headphone ‘wearable

2013 Razer Edge Pro - Ultimate Gaming Tab| LapTap Tablet

2013 Replicator 2= Printer Computer

2013 Faobaotey: Auatar Orore Faobat

203 Romo Smartphone Acceszomn Bcoceszon

2013 Runbao #1 ‘walkie-Talkies Mabile Technology
203 Funbo X3 ‘Walkie-Talkies Mobile Technology
203 Funbo x5 ‘walkie-Talkies Maobile Technolagy
203 Samsung Curved OLED ™ Smart TV

2013 Samsung O& FEQ Speaker Mulimedia

203 Samsung Galanw Grand Oucs Smartphone Mobile Technology
203 Samsung MP240U3C Laptop Laptop

203 Samsung NPTO0Z5C Laptop Laptop

2013 Samsung NPT40U3E Laptop Laptop

203 Samsung SI4K Ulra HO TY Series Smf TW Smart TV

203 Samsung Serie 3 NPI00X3C Laptop Laptop

203 Samsung Series S Tablet Tablet

2013 Samsung TI000 Smartfridge Domatic:

2013 Samsung Vacuum Tube Scundbar Speaker Multimediz

203 Seagate Wirelesz Plus External Hard Orive Starage

2013 Securifi Almond+ SmartHome Domatic:

2013 Sigma DP3 Merril Camera Camera

2013 Silicon Image UtralGig 6400 \Wirelesz H) Smartphone Acceszomn Acceszomn

203 Snappagrip Smartphone Acceszomn Bcoceszon

2013 Saonte Prajectar Multimedia

2013 Sony H200 Camera Camera

2013 Sonu W0 Camera Camera

203 Sonw W3l Camera Camera

2013 Saony Wrxal Camera Camera

2013 Sony 234k Ulra HO T4 <3000B Serie] T Smart TW

203 Sony Xperia £ Smartphone Maobile Technolagy
203 Sonw Xperia L Smartphone Mabile Technolagy
2013 Sparelne Emergency Phone Phone Mabile Technalogy
203 Stereo Blustooth Headset SEHZ0 Headphone ‘\Wearable

203 Supertoath Dizco Twin Speaker Multimedia

203 Sunaptics Senza Tablet Tablet

2013 The Home Phone Phone Mabile Technalogy
2013 Tashiba 84l 33000 54" Class 4k LED T TV Smart T
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2013 Tashiba LT300UC 50- ™ Smart TV

203 Toshiba Satelite US45T Laptop Laptop

2013 Toshiba Smartw atch Smartw atch ‘wearable

2013 Transview Transparent Display Mulimedia

203 ‘Westinghouse UHOT LED 4k MOMIT) TV Smart TV

203 ‘Wirelesz Headzet DE-BETHN200M Headphone ‘wearable

203 ‘withings Pulse 02 Smartband ‘wWearable

2013 “‘ataphone W'otaphone Smartphone Mabile Technalogy
203 ZAGE Crigin Speaker Multimedia

203 coomilS Microphone Aooceszary

2013 cTEGrand S Smartphones Mabile Technology
2012 3M Mabile Projectors Projectar Multimedia

202 Able Plamet BTS00 Headphone Wearable

202 Able Planet MC1200 He adphone Headphone Wearable

2012 bHoer Azpire 55 Laptop Coamputer

2012 Acer lconia Tab AZ200 Tablet Tablet

2012 Beer leonia Tab AS10 Tabl=t Tablet

2012 Binol Mowa T Paladin Tablet Tablet

2012 Brchos 35 home connect Blarm Clack Domatic

2012 Artograph LightPad G1 Laptap Computer

202 Eelkin Thunderbolt Express Dock Thunderbalt Multimedia

2012 Eelkin ‘\weMo Smart Home Domatic

2012 BenCl =L2dZ20T Monitor Computer

202 Bernll ©L2420T= Manitor Computer

202 ElackBerru Porsche Design 33581 Smartphone Maobile Technolagy
2012 Eonee BonLive TV MediaStreaming Multimedia

202 Cerevo Live Shell with Contour+ MediaStre aming Multimedia

202 Clarity Fartissime Phore Mobile Technology
2012 Cobu MID3 742 Tablet Tablet

2012 Compal QAVZ0D hubrid Laptop Caomputer

202 Ectaco jetBook E-Feader Others

202 Emporia CLICK Cell Phone Mobile Technology
202 Emparia SOLIOplus Cell Phone Maobile Technolagy
2012 ECOM S-S Laptop Coamputer

2012 EOMNTT-5 Laptap Computer

202 Feedair Digital Ticker Digital ticker Accesson

202 Fuijifilm ®-Fral Camera Camera

2012 GoBandit \wiFi helmet cam Camera Camera

2012 Harwaon C-18 Mirazol e-reader Tablet Tablet

202 Hermge Dacks Far MacBoaok Air Pesting Spat Accesson
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202 HP Erwy 14 Spectre Laptop Computer

202 HTC Titan |l Smartphone Maobile Technolagy
2012 iLuw iMMS1 AreStation Pro Speakers Multimedia

20z ioSafe Solo G3 External Hard Orive Storage

2012 JYC G-HMOI0 Camera Camera

202 K.opin Galden-i Head Maunted Dizplay Wearable

2012 Fuaocera speaker-less smartphone Smartphone Mabile Technolagy
20z Fuyoceralrbana Progesso Smartphone Mabile Technalogy
202 Lenova ldeaCentre ATZ0 Allin one Computer

202 Lenova ldeaCentre QG0 PC Computer

2012 LenowoldeaPad 527 Tablet Tablet

20z Lenova ldeaPad'Yoga Laptop Laptop

202 Lenowa KE00 Smartphone Mabile Technolagy
202 LG MOS250 Speakers Multimedia

2012 LS Spectrum Smartphones Mabile Technology
20z Line B Mobile Keus Musical device maker Multimedia

2012 Lumix OMC-5X1 Camera Camera

202 MakerBat Replicatar Printer Computer

2012 Matias Tactile One Feuboard Accessany

20z MMT Monitor2Ga Maritor Computer

202 Matarola DEFY MIMI Smartphone Maobile Technolagy
2012 Matarola Oroid ¢ Smartphone Mabile Technolagy
20z Matorola MOTOLLU<E Smartphone Mabile Technalogy
202 Motarola Smart Contraller Smart Touch Contraller Accessony

202 mFabo Dancing Robat Fabot

2012 M3l GTT7E5 Laptop Laptap

20z Mikon O Camera Camera

202 Mokia Lumiz 300 Smartphone Mobile Technology
202 MNovatel Jetpack MiFi 46200 Fauter Metworking

2012 MNuFarce Air DAC Music Streaming Multimedia

20z M=F gesture smart card Smart Card Storage

202 MNuko Kindle Fire Power Casze Power Casze Accessony

202 Oregon Scientific ATC Beats WiFi sparl Camera Camera

2012 Oregon Scientific ATC Chaméléan Camera Camera

20z Oregon Scientific Portable 'WiFi Project Projectar Multimedia

202 Panaszonic UMN-700 Multimedia Sustd Tablet Tablet

202 Panaszonic Viera touchpad controller | Remate Contral Accessary

2012 Panasonic W20 1K Smart T

20z Pantech Burst Smartphone Mabile Technalogy
2012 Pantech Element Tabl=t Tablet
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20z Plextar M3 Pro 550 Storage

2012 Palaraid SC1630 Smart Camera Camera Camera

202 Palaroid Spectrum 7.8, 3 Tablet Tablet

2012 PaowerSkin SpareOne Phone Mabile Technology
20z Qualcomm MSME3E0 Development Pl Tablet Tablet

202 RazerElade Laptop Laptop

202 Razer MagaHex Maouze Accessary

2012 Fed Scarlet-# 4k Camera Camera

202 Retrobit Betroluo Partable Game Conszole Videogame

202 ROCCAT Isku Feuboard Acessary

2012 ROCCAT Kone Mauze Accessany

20z Rudeen OWVE21 Android-Paow ered Fadi| Car Acceszary Vehicle

202 Samsung 17-inch Series T Chronos | Laptop Laptop

202 Samsung S5-inch ES3S000LEDTY | TV Smart T

2012 Samsung Galasy Maote Smartphone Mabile Technolagy
20z Samsung Mavibat 5 Robat vacuum Fiobot

202 Samsung Optical Smart Hub MedizaStreaming Multimedia

202 Samsung Series 3 all-in-one Allinone Computer

2012 Samsung Smart Interaction HOTY ™ Smart T

20z Samsung SmartHome 'WiFi W asher! Or \Wazher and dryer Domatic

202 Sharp xVW-Z30000HO DLP Projectar | Prajectar Multimedia

202 Sonw Muteki Speakers Multimedia

2012 Saonw NSE-GST Network Meadia Plaver | Set-top Box Multimedia

20z Sony Smart''atch Smartw atch ‘wWearable

202 Sonu Va0 Dua 11 Utrabaoak Laptop Laptop

202 Sonw Vaio Hubrid Tablet Tablet

2012 Saony Xperia S Smartphones Mabile Technology
20z Tamaggo 360 Camera Camera

202 Tobii Gaze Laptop Laptop

2012 Toshiba 5.1 Tablet Tablet Tablet

2012 Tashiba Flazhair USE Device Starage

20z Toshiba Portege M330 Laptop Laptop

202 Transplay Animated Laser Display Praojectar Multimedia

2012 Turtle Beach =xP400 Headphone Wearable

20z Verizon ZTE Jetpack Mobile Hotzpaot Metwarking

202 Voo Telepresence Robaot Robot

2012 View Sonic ET0 Tablet Tablet

2012 View Sonic ViewPad e Tablet Tablet

20z View Sonic ViewPad 10pi Tablet Tablet

202 ViewSonic ViewPhone 3 Smartphone Mobile Technology
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202 Muzis Smart Glasses Smartglasses Wearable

202 ‘warpia ConnectHD ‘weboam Camera

2012 ‘wikiFad Gaming Tablet Tablet Tablet

20z #rremeMac 3in 1USE Mobile Cable | Charger Accesson

202 HtremeMac InCharge Boost Charger Accessony

202 ZtremeMac InCharge Micro Boost Charger Acessary

2012 ZTE Chorus Smartphone Mabile Technolagy
2012 ZTETAE Tablet Tablet

201 A Fuan FLUXE media plaver Mediz Streaming Multimediz

201 fcer BeTouch E210 Smartphone Mabile Technolagy
201 Boer lconia 3300 Phablet Tablet

201 Aoer loonia Tab 'WS00 Tablet Tablet

201 Boer loonia w500 Tabl=t Tablet

201 Hcer Liquid Mini Smartphone Mabile Technolagy
201 Hotiontes MulwirelessTW Media Streaming Multimedia

201 Bigo A5 14-megapizel cameraphone | Smartphone Mabile Technalogy
201 Liken Labs Immersive Maotion Game Contraller Videogame

201 blierw are M17: Laptop Laptop

201 fzuz Eee Pad Slider Tablet Tablet

201 ASUS \Wavi Xtion Mation Sensing Caontral Mulimedia

201 fugen Gentouch Daolee | Doppio Tablet Tablet

201 fugen Gentouch Espressa Tablet Tablet

201 Augen Gentouch Latte Tablet Tablet

201 Augen Gentouch Latte Grande Tablet Tablet

201 bzpen #1Tablet Tablet Tablet

201 ElackBerry 45 PlavBook Tablet Tablet

201 Blackberry Playboak Tablet Tablet

201 Chumby 2 Digital Frame Multimedia

201 Cinepadtablet Tablet Tablet

201 Clickfree ‘Wireless Media Streaming Multimedia

201 Dell Strealk 10 Tablet Tablet

20M Dell Streak 7 Tablet Tablet

201 Dell Yenue Smartphone Mabile Technolagy
201 Eee Pad Memo Tablet Tablet

201 Eee Pad Slider Tablet Tablet

201 Eee Pad Transfarmer Tabl=t Tablet

201 Eee Slate EF121 Tablet Tablet

201 Enspert [dentity Tab Tablet Tablet

201 Garmin GTUIOGPS GPS Device Bccessany

201 GE X500 Camera Camera
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201 GaPra 30 Hero Camera Camera

201 G5-TO1 Videacamera Camera

201 Harwon 'WISEreader Tablet Tablet

201 HP Pavilion dm Laptop Laptop

201 HTC Thunderbalt Smartphone Mabile Technalogy
201 Huawei [OEOS X5 Smartphone Mabile Technolagy
201 Huawei lmpulze 45 Smartphone Mabile Technolagy
201 lzonia Tab 4500 Tablet Tablet

201 IDAPT 2+ Charger Acocessomn

201 iHome 863 matorized iPhone dock SmartAlarm Acoceszon

201 iHome i'w'1 AirPlay Speaker Multimedia

201 iHome i''2 AirPlay Speaker Mulimedia

201 iHome i''3 AirPlay Speaker Multimedia

201 I0GEAR Blustooth Feuboard GEMETIH Computer Accessory Computer

201 iriver Story HO E-Reader Others

201 iFobat A4W5, Telepresence Fobat Robaot

201 Jabra Chill Headphone ‘\Wearable

201 Jabra CruizerZ Speaker Multimedia

201 Jabra Easu Gao Hands free Acocessan

201 Jabra Extreme Hands free Bccessany

201 Jabra Bhuthm Hards free Acceszomn

201 Jabra Speak 410 Speaker Multimedia

201 Kro dual-zcreen tablet Tablet Tablet

201 Lenowo L2363d Allin One Computer

201 Lentes Z0recargables SSG-3T00CRE | Smart Glasses ‘Wearable

201 Lewar JumpDrive S50 ISE Device Starage

201 Lewar JumpDrive S70 USE Device Starage

201 Lesar JumpOrive »10 IISE Device Storage

201 LG HSz2005 Prajectar Multimediz

201 LG HW300T Prajectar Multimedia

201 LG H=350T Prajectar Multimedia

201 LG LSM-100 Scanner Mouse Scanner mouse Computer

201 LG Optimus 25 Smartphone Maobile Technolagy
201 LS Optimus Black Smartphone Mabile Technolagy
201 LG Revalution Smartphone Mabile Technalogy
20M Libre Air e-reader Tablet Tablet

201 LoowcieCam Headcam Camera

201 Microsoft Touch Maouse Computer foocesson Acocessan

201 Miza Digital Kitara Electronic Guitar Mulimedia

201 MMT Monitor 2Go Allin One Computer
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20M Matarola Az 45 Smartphone Mabile Technology
20N Matarala Atris 45 laptop dock Laptop Laptop
20N Matarola Clig 2 Smartphone Mabile Technalogy
201 Matarala Droid Bionic Smartphans Mabile Technalogy
20N Motorola Hoom Tablet Tablet

20N Mowea SmartMation Air Mini Keyboard | Computer Accessory Aeoceszon
20N M3l Butterfly Allin One Computer
20M MSI windPad 1004 Tablet Tablet

20M MS1 W indPad 1004 Tablet Tablet

201 MEC LT-'! Dual Screen Android Tablet Tablet

20N Metbook Mavigator AV Tablet Tablet

201 Metbook Mavigator NAMT Tablet Tablet

20M Metbook Mavigator MAWVI Tablet Tablet

201 MetTalk T Decaoder Multimedia
201 MextBook Mest 4 Tablet Tablet

201 MentBook Meut & Tablet Tablet

20M Mation Ik Adam Tablet Tablet

20N Mo Audic Headphaone ‘wearable
20N OLPC X075 Laptop Laptop
201 OpenTablet 10 Tablet Tablet

20N Orbeatis Sphera Tablet Tablet

201 Panazonic 30 camcorder Videacamera Camera
201 Panasonic GF2 Camera Camera
20N Panasonic HOC-TMAO Videocamera Camera
20N Pandigital Navel 7 Tablet Tablet

20N Pandigital Naovel 3 Tablet Tablet

201 Phillips Cinema ‘Widescreen TV T Smart TV
20M Philips u'"'and Femato control Accessan
20N Pioneer AR-HUD Car Mavigation Suste| Projector Multimediz
201 Pi=elQi 7inch Tablet Tablet

201 PI=MA M=EE2 Printer Caomputer
20M Plan0n SlimScan 35100 Series Scanner Computer
201 Cuanta Anadem QOT Tablet Tablet

20N Razer Hudra Sinense motion controller | Game Cantraller Videogame
201 Razer Switchblade Laptop Laptap
20M Recon-Zeal Transcend goggles Smartglasses ‘wearable
20N Fullingriet Yinci tablet Tablet Tablet

20N Samson USE Metear Mic Microphaone Aocessan
201 Samsung 3 Series Laptop Laptap
20M Samsung Central Station PC Computer
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20M Samsung DE000 T Smart TW

201 Samsung LED DEDOO T Smart TV

201 Samsung NXT Camera Camera

201 Samsung Sliding PC T Series Laptop Laptop

20M Samsung SmantTouch Fempart + Sma| Smart Touch Remote Aocessany

201 Samsung SUR40 Tabletop Tablet

201 Samsung VYerizon SCH-S10 Smartphone Mabile Technalogy
201 Samsung VYerizon SCH-S20 Smartphane Mabile Technalogy
20M Samsung Wi-Fi-enabled RF4283 fridgd Smartfridge Domotic

20M Sculpted Eers Headphone ‘Wearable

201 Skullcandy Fis Headphone ‘Wearable

201 Sliding PC 7 Series Laptop Laptap

20M Smart Cradle Smartphone Accesson Aocesson

20M Snakebyte controller Femato contral Aoceszan

201 Sony DSC-TH100Y Camera Camera

201 Sony NAC-5W10i Speaker Mulimedia

20M Sonu NAS-SY200 Speaker Multimedia

20M Sonu RMM-I1 Speaker Multimedia

201 Sonu SA-NS300 Speaker Multimedia

201 Sony SA-MN5400 Speaker Mulimedia

201 Sony's contraller home share SmartHome Damatic:

201 S Elaster Pro Media Streaming Multimedia

201 Stary HO e-reader E-Reader Others

20M TH-BC3 Speaker Mulimedia

201 T-Makile G-Slate Tablet Tabl=t

201 TouchCam W1 720p HD Videolam ‘Webcam Camera

201 Turtle Beach Ear Farce PS5 Headphaons ‘Wearable

20M Twist Camcaorder Videocamera Camera

201 Verizan Hub SmartHome Darmatic:

201 iewSonic Digital Frame Multimedia

201 ViewSonic PLED-'W2000LP Prajectar Multimedia

20M View Sonic ViewFun 30 Show Digital Frame Mulimedia

20M View Sonic ViewPad 10 Tablet Tablet

201 ViewSonic ViewPad 4 Smartphone Mabile Technalogy
20M Wil %10 Tablet Tablet

201 Wiliv =7 Tablet Tablet

201 Wiliv =70 Tablet Tablet

201 Vizia VI Phone Smartphone Mabile Technalogy
201 Xid Z3R0O Madular Computer Computer

20M Zotac Ebox A00Z Elu-ray Multimedia
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| Fravactu; WEARKBLE
i : i Decurmentn: | el Band y Witrossl Fashiadt | Auter [ Fiarsla Comrara
Wariiin: 18 | F. Crosaitiar ill‘J.l.'qumi
1. Microsoft Band

Ez um masineador de eotvidad iniefigenie, omada con o linaldad de moniomar (s acividades oo,
metas de benestar estableckias, of Segumisnio del it candiacn, pascs, queTa de calorias y 1a calidad
il sueiio de las pereonas. Ele dencativi: ha side impukado por la platafomea Mool Healin

Microsoft Band rabaja en conjunio oon ko aplcacidn, lamo mad | oomo wel, de WMorosoll Healtto plmatomea
quix ayuda @ procesar ios dalos ioTades del Band iy brinda nfomacian reevame |

1.1.Funcionalidades

A CcontnUBckn & manconanin s ornapaies fncional dades:

Enfranamiantoc Guladeos.

Fammile acoedar @ enirenamienias dwerses y desafianies de it sooos oon los que cunna fa
dalatorma, cona por ejemplo Gokd Gym. La banda mostran alguna de ks ndicackones de ks
fercidos ¥ s pusde soosder o resio de asbos & irands de | apdicackin Microsoft Health.

‘Eaguirilanin de |8 Fragusnols Cardiaos
Erinda una maj comprensian de su corsumo de calorias, ks patones de suefio, y el pioo oy
trecunncia cardiaca £ Feposo, pam U pueds rend i el M.

‘Eaguimienio del Euefio

L handa rasinza la calidad de su sueo. Be pacde acoeder @ ios guloos de suefo de odas s
s @0 B aplcacin, y analzar su resiaumckin suelo, o oficenca dil suso ¥ somnclencia en
Sl dashiboand

Map=o 3F3 Run

Fmeie medi 2 distanca que se pensa geadar y monilonea su rima y mapa. Muesta un maca
de las nas que se han lerminado, en bickketa o una excursidn, Tamibién pemite guandar sus
targrics.

Recumen ds Elsountan sn Tismpe Asal

Fenmile ssualzar ¢ resamen de su cavera, on a cinla de corer o al aine lbre. en su handa
Inieigente. Tambin e posbie obenar Indcadones. f izatos on |a aploactn de besons ¥
analzar la disancia, ¢f fima promedo ¥ fa quema de calorias o0 S dashboand de la aploacin
weh,

‘Eaguimiario de Calorias

Parmile comar ke cadorias que quema coda dia. Ademds, pusde wer estadisficas daioes o
Semanais, slabieoer meas, |y recitir una notficacian un sidual “de alio” cuando s legue @@
et

Estabdansr Objetivos
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Proyecin: WS RGRLE

Destamanu: Flerowelt Band y bicresolt Hashindaule :m:u IFufuul:mll-lm

Vaniin: T [F- Cremce: | 00Iun 2005

Formiie medrse por & solos medants of eslabkomienio de mees darias de pasos v calorias.
Ademies, Mool Band be informa cuando esios o punio de legraros, pana. manbenerse mobvado.

‘Confagor de Patoc
Esfabderra una mada y un henlo de su Bt H Banda calouda ke caloriss guae

ass quemado ¥ i dstancia que has reoomida cada dia.

Cholls mao

Tamién permile realzar un seguimisnio a acividades espeniines comn o ooso, o andeo de
@ bicl fe permile seguir © rEmo cardiaco ¥ la quema de calorias Addonalmente hard un
sogumenio de la veoddad, dslancia y ol

Manttor U
mmmnmmuuhmmnuuummm:mm

Muscira Nob tracts =1 1
Formile vsualzar bs Famades y mersajes e wi@ ontames; nolficacones. de redes sockles
coma Facetook iy Teiter

Resslbir y Conbastar Mancajec de Texto
Kumsina oS mensajes de beoo enirantes ¥ S so osenla oon YWindoss Fhone o posibie omar
respuesia con & ieckado vfual o diclar respoesias de we @ iress el asisionie de we Corana.

Hotificanionec ds Calandario
Miorosoh banda DITTENe0e e SNCONEZEoAN 00n o oakendann &n U deidono, que e reouenda s
unnics imporianies duranic fode ol dia para que pueda estardonds liene que asbar

Informanian Medsracitgioa
TChitn las condicionos MEleoraidgicas on Bempo real w UNa prewsion de 5 dias para planificar su
Somana

Matiplsc plafsformac
[Es compalitie con deversas plataformas: Fhone Android v Windowes Preone.

2. Microsoft HealthVault

Huoathivtaull o5 un sereicio on fnea que pemile reooplar, @macenar, usar y hast oomparks o macin
sobre sus registos de saiud personal y o familiar. Esbe permie fenar auomitoanenie los dolos oon
aparaios o fingss ¥ oifos Sensons oon s que pusde inlsgrarse.

Microsoflt HealthVaull prefende sor un lugar de confllanca para adwaconar la nfomacin de salusd y
ompa ik con profeskonades de la mmedicin en una | i ifa
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Proyectn: SWEARGELE

Dt Ielieraalt Band y Micnesl Hashhiaile !Auh:u IFurqu:r:mlrln-n

I'JD

Waraidn: 8 | F- Crasitia il}‘.'!.l.'luub\':d.i-

2.1.Funcionalidades
a. Organizar Informaclian

Permite conservar bod0s Sus egistms medoos en Un S0k lugar y dsponbies en Tnea
Femite realizar ol regisno de enlemedades o chequens médions, de osa manena se pusde
reaizar ¢l segumiemo de:

sMipdicaciin

Manglas

sHislovial de salud

«Esiado fisoo

<Preskin afanial

«Resuliados de kboraloris

hdecciones y Enlermedades

«Radiograllas, eoogralia v oias imdgenes

Fundes acceder @ la histona clinioa de sus familanss, ya que no soo pemmie o regstn de una
persona. Esho punde evilar o oon el o fkodo ool para soloiar que e
eien los reg [P ejemrpha, ol e citin] carda wez que los necoslie.!

[Parmaiie: coapbunar nformacin de olras aplkcackones o disposBivos

Lo aplcaciones onedladas oon HeaBh'adl son sitios weh, sofware infomailco v apicdons
mredeibes qui punden ayuadanio & ap chea mals su b de saksd. Grackes o Heakhhod, fa
nformacin que S& agrega on una apioaciin se puetde usar lambién on las demds apioadones
coneciadas.

b. Accedsr 3 Informaclon Relsvants

Prepanado par emangencias

Esté preparade para ura ernergencia, Para ell, panga a dsposicién del persoral da
ammnganeia ks date s imparaies sekee a0 s,

Acoasa  la informackin mediants intemet v a travis de diversas platatomes escritoric,
smarphane o fablet.

Permite que s visits 3l medios sean moe provechosas, ya gus e conbyd oon
st acmualizadas de alergiss y medicarenics

Lessturas resienies cbianites an asistereis damicilars (come presica arenal, gliesss v
pesa)

Hizsarial e sabyd

c. Craar un Hiztorlal Madico

Parmite crear y actualizar el historal meédion:
-Obtenga sus resulados de laboratorio
Hitanal e recstas

7 Healhaut
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| Fraspetu: WEARABLE
w Decurnar: | Micnssh Bind y Mtrocl Hanfvadt | e [ Firia Contraras
‘wWariion: 10 iF.I:rruc e il}D.l'qu.B\:d.i-

-Ragistros de consulas.

= Beguirmierno y cantral de afeccianes médicas, dande se pusden obeervar las lerdencias,
descubric patrones, proporcionar dabos mas completas a los madicos y consenar la
rrotivaciin para omar majoms decisones con respecha 3 |y salud.

«  Guardar imdgenes ¥ compertic médicas para mostarkas Feimente @ hos prafesionales
sanilanas y benerkas a mano para refenencias full res.

»  Permite comparte informadon sok oon ks peronas que desees

d. Alcanzar Objefivos Fiiness
= Alconos |as metas de peso v astado fisioo gracias & un paned de administocon del peso
e b ayudiank & realizar un seguimisnt e su peso, activded Feica y dista, adamds di
aantribuir & establecer metas y visuakzar &l progresa lograda.
s Panmite rosgrase con dspositives oue realizan sl seguimiento de los ejercidos o
deparbes que pracica y mediane aplicacianes que lo syudardn a conservar la motivacidn
y ejorar s rendirienta

3. Microsoft Health Vault y Microsoft Band
Coma se 0 Mioosof Headih pemeiie analzar fas fendencias e fos dalos que son recogidos oon Miomsolt
Bard y olos mas. En cambio, Microsoft Heallhvaul permiile o almacenamiento o8 infommacian de Saiud.
Durirn de la cual, se roguisne conocer informackdn como ke lendendas die suefo, estadisioas sobee o
rilma crdac i oias relaconadas con fas actividades Fsicas gue readzan S PEFSONGs ¥ GUe pusden ser
madidos.

HeaihVaut, ap la inf qui anirega M fi hazalkh, gracies al procesamdento de os dalos
que fusron chiendos por Miorosol Band, Esto se debe o que esios dos senioios pusden inlegrarse
Fhcdimarie oo Se muesina o confnuackin

Corsatarcs & Haathisulk
Pama endazar la cusnla HealihWauk a s datos S Maormsoll Heallh so debe realizar 1o sisente:

Ingresar afa apicacitn miv Microsal heath
Eaipccionar i opoidn mend

Eaipcoionar Connected Apps

Ei massirandn b irias dsponities de nheg
Eaipcoionaria opoién Connedt on HeathVaut

m e @
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M

e HealthVault

e | 6 m——" |

Bibliografia

crosoft-healivenus
es'onerview

hips:Vwarn microsoft com
htips: Uwaen Hed
htipAwinsupersiie gudemicosotis.heath-offerings
hHpAwww. windowscental o a.band-heathvay bothersendoes
hips Owwrn microsoft comy woft.band'envsipantneraheal i vaut
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Ecosistema wearable

V)

Ecosisterna Wearable

Escuela de Ingenieria de Sistemnas y Computacion
51272 — Taller de Prayecto 2

Integrantes:
»  Miluska Gomez
» Alessandra Venegas

§ urcedu

Setiembre 2015

t @UPCedu

]
Agenda

v" Ecosistema Nike

v Ecosistema LG

v" Ecosistema Microsoft
v' Ecosistema Samsung
v' Ecosistema Sony

v

Ecosistema Garmin
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Ecosistema Nike
01 = |- 8.

Nike+ Running Sensor

S

Nikes+ Sportiatch GPS

MikePlus.comn

I

—
NET

Nike+ Running (Mobile App)

<O o000 vl
v Menu desplegable s ¢

v Perfil del usuario con
los logros obtenidos

v Detalle de los Logros

B ©01:27 6 dcal

(il 17/09/2015 @ 6:55 PM

0.05.

© 26'28"/mi

@17
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Nike+ Running (Mobile App
v Mend desplegable : 5 ey n

v" Resumen de las

rutinas

@WE0O0(fOPOOOO
v Menu desplegable

: (3¢ 38 2% Buscaramigos

v Permite buscar amigos  f] o -
mediante Facebook o BT ol a Buscar amigos
correo e
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Nike+ Running (Mobile App)

¥ Menu desplegable.
v Permite visualizar las actividades

realizadas por fecha.

¥ Permite visualizar el detalle de
las actividades como tiempo de /
rutina, calorias quemadas, ritmo
y MikeFuel (Métrica usada para
medir el movimiento del usuario e

se enfoca en la energia [
requerida para realizar una I Agregaruna nota
actividad).

-f W Compartir esta camrera

e
Nike+ Running (Mobile App)

 \en desoleb) 0000 © % .l
0 de able
ENnu aEsplieganie. (@) CONFIGURACION RETO

¥ Permite visualizar los retos
cumplidos y pendientes. Ademas CUHHEURM:[DN RETO

de crear nuevios retos.

v El reto permite ingresar @ HoMeRE DEL RETO

informacion como nombre, < Selecciona un abjetivo de distancia
distancia objetivo, duracion para —

I—I Selecciona la duracién
completar el reto y amigos para
,1' Selecciona amigos
retar.

Enviar invitacidn |
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Nike+ Running (Mobile App)

(14844 44 O =] BT .

¥ Menu desplegable.

{ (&= Configuracion de la camera 9

¥ Permite crear un programa
de entrenamiento.
¥ Permite ingresar distancia a

recorrer y nivel en el que se
Musica

superara el entrenamiento.
. - . Lugar
¥ Brinda informacién del

entrenamiento recomendado Orientacidn

por la api cacion de manera Desactivar la opeién de dnimo
textual y grafica. | ‘
¥ Permite elegir misica, lugar,

orientacion del Smartphone (

- d
pm m w

aaeado00CaaaamOor

v Menii des qable
Mend desplegable. < < ¢ <= <= < PREMIOS

v Informacion de perfil del e -

HITOS

usuaro.

LI CADA MINUTO
v’ Agregar amigos de (
Facebook o contactos de ,\‘ Cuanto mas tiempo entrones, mas ganards.
celular ‘
Visualizar actividades. 'J
v’ Visualizar premios p
{ !
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Nike+Training Club

OO0 EO0 0008 B F is#033PM ]
v Mend desplegable. ¢« I PATCHCAn SE Al a
v Permite elegir 29 5 0
-
entrenamiento de acuerdo a [}

objetivo.
v Video tutorial de
entrenamiento

seleccionado.

w7m-mm%&ndﬁl.

00:20 @

FINALIZAR n PAUSAR
ENTRENAMIENTO ENTRENAMIENTO

v’ Menu desplegable

v’ Permite crear un programa
en base al objetivo y nivel
del usuario.

v’ Programa detallado por

seémanas.

v Rutinas con video tutorial.
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Nike+ Training Club

a(a QO+ ¢ ol u 04

¥" Men( desplegable. NOTICIAS

v Permite visualizar

actividades de amigos

ADD FRIENDS.
GET MOVING.

ADD FRIENDS

Nike+ Training Club

¥ Iend desplegable.

BANDEJA DE ENTRADA

v Permite visualizar

notificaciones.

=l
NO NOTIFICATIONS
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N
Nike+ Fuelband

v’ Seguimiento a "\ TONS

il Al il i an. A

cumplimiento de objetivo. =
< €4 S
v Logros obtenidos por el ole gz 2] 645@
usuario. i

e

® v O

WY M

Hez

v Comparacion del resultado

del dia.

sy

¥' Representacién gréfica de e

las estadisticas de manera

diaria, semanal y mensual. J
LS
9

/

v Detalle de |as actividades

Ty SEP W ‘348

realizadas.

DN SEP Y 927

Nike+ (Web)

" — _— Py - | o 4 e e
. -1‘ .I.ﬁ.m--s = Omi il o4 0.0mi
¥ Perfil del usuario con i : ) .
un resurmen de las
. ) TROFHIES
rutinas realizadas,

ALESSARDRA VEREGAS
trofeos conseguidos ’

) ®© ® © 6

y gréafico del

DFRIENDS
promedio de pasos
recorridos LBTEST AETIVITY
]
;‘l.l-\llﬁ APP ﬂ )
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Nike+ (Web)

— D) TABERG Il Activioan QUK e "':';:‘,""' b 3
[EXCUSAS NO TE LLEVAN A NINGUN LADO. PONTE UNA META
v" Tablero que indica &l
e 2 ' KM
_ 1 0.0 KM 00 0 1
paso promedio del =

| KILOMETROS EN TOTAL

| CARRERAS |
— L—’
usuario y resumen. VIR CETALLES >

/ \/ 3 NUEVOS TROFEQS @

VER TODOS

1627" 1:27 18
esr . OM @,

REVISA NIKE RUNNING i_ i ‘3 l

Nike+ (Web)

TABLA DE CLASIFICACION SEPTIEMBRE ESTE MES COMPARATE

Tl VERSUS MUJERES 18-25 ~
KILOMETROS

v Tabla de clasificacion
y comparacion del

usuario con otros del

22,66M
mismo rango de NIKE+ ES MAS DIVERTIDO CON AMIGOS
Puedes comparar s resuRados y competir para oblener
edad el primer lugar en |a tabda de clasificackin
AGREGAR AMIGOS 00K
I
L] WBUIERES, 18-25 AR5 DE
Enap

T VERSUS COMUNIDAD NIKE= »
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e
Nike+ (Web)

- @) woeon I 9 s - R Q

2 senwe
e

4 © SEPT17,2015ATG:55PM ©

RAN 0.0MI
]

v Detalle de las

actividades por dia.

o o ; _ 00

0( O) 2 61( @\
® U J
A\
s=2 YOUR GOAL YOUR MILES. YOUR COACH. ‘ ‘ w
Nike+ (Web)
— () memmas (T 9 - e a e s

'

= A

¥ Localizacién de

recorridos en mapa.

San Isidro San Bory

Santiago
de Surco
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—
Nike+ (Web)

- ® uveous Tt st 9 naces - Q 3 ACh R,

MAKE EVERY MOVE COUNT WITH NIKE

¥ Informacién de
: s TRACK ALL DAY
dispositivos y
aplicaciones

compatibles.

Agenda

Ecosistema Nike
Ecosistema LG

Ecosistema Microsoft

v

v

v

v" Ecosisterna Samsung
v' Ecosistema Sony

v

Ecosistema Garmin
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Ecosistema LG

¥ S-auis accelerometer
¥ Gyrometsr =
«  Compass I'[__! -:(
¥ GP3

¥ Heart Rate Monitor

¥ Barcmater LG G Watch R

3-auis accelerometer
Altimneter
Compass

Heart Rate Monitor LG Fitness Band

LRSI

Ecosistema LG

LG Fitness App
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Ecosistema LG

sueBIE0)( Oekete

o
(> workout
A OLAG-0830 (Th 43m)

01:43:27

D500 e @5 e B3I e

eeco Sprint ¥ 222 PM 3 77 .

‘ 818 °
© @97 ® ¥ 0 Calories remaining
{Omin. walking)
Heart Voice
RS Rate Guide Q

Goal: 334 cu

9 7 BPM

Time i the heart rate 2000

0:04:56

293%

-
“ Hsedvas 979/334
i
Advitac Fore
- N— @ 8.50 mae  (5) 15320 swps
134 Warm up zoew
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]
Agenda

v' Ecosistema Nike

v Ecosistema LG

v’ Ecosisterna Microsoft
v' Ecosisterna Samsung
v" Ecosistema Sony

v

Ecosistema Garmin

Ecosistema Microsoft

== o=
o1 Ao 42 I8 71
v DOptical heart rate sensor Runkeeper
v 3-mis accelerometer —
«  Gyrometer 6
C o (| - o —
¥ Ambient light sensor MaphyFitness ,
«—
~  Skin temperaturs sensor Micrasot Band - N
« W sensor - Mi ft Heslht Microsoft HealtiiVault
v Capacitive sensor —
" Gahvanic skin response MyFitnessPal
I E
UP by Jawbone
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L
Microsoft Health

¥ Menu desplegable.

v Permite visualizar el

activity history

resumen de la actividad
fisica del usuario. '
1,914 cals 1h 35:’11
& best burn © longest duration

v’ Permite visualizar de

manera grafica y detallada EXERCISES (8 caomts T
pasos dados, calorias 11/24 Walk 564 cals
quemadas, Calidad de 11/23 Walk 500 cuts

suefo. Re
3r 11/22 Elliptical 787 cas

¥’ Permite visualizar historial 3

11/21 Elliptical 678 cals

de ejercicio. w
3y 11/19 Basketball ¥ 1,914 ot

L& 11/18 Elliptical 608 cais Q)

Microsoft Health

v Menu desplegable.
v’ Permite elegir rutina de

gjercicio.

od
Favorites # >
Browse by Brand >
Browse by Type >
Browse All >
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v Menu desplegable
v’ Permite buscar, elegir y

solicitar cursos de golf.

N connect

Nearby

Browse by Country/Region >

Request a Course > w

Microsoft Health

¥ Menu desplegablz.

v Permite visualizar
informacion del fisico de

usuario.
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L
Microsoft Health

¥ Mend desplegable.

v" Permite seleccionar

Preferences

preferencia de unidades de
medicion de peso,

termperatura y distancia.

Microsoft Health

v Menu desplegable.
v Permite visualizar

informacion de fabricante
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]
Microsoft Health

¥ Menu desplegable.

¥ Permite enviar feedback,

reportar un problema y " send feedback

brinda soporte. B Report a problem
Help & support

Suggest an idea

e
Microsoft Health

v’ Muestra informacion
del resumen de las
actividades del « Steps 4 Run

~ Sieps 4,956steps R R T e

9% oete

usuario.

& Calorier

) Sieop & Calories ;

% Run 1,932 als s Wik b i ot e
84% go

- fCive

® Guided Workouts > Sleep

7h11m
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Microsoft Health

¥ Representa

graficamente

& Home 4 February 2015 Dary Wask Moeth

informacion de los

¥ Bests
pasos realizados por 123,936 steps
&l usuario de manera > o
L & Calories
diaria, semanal y
2 Slesp
mensual.
2 Run
* Guided Workouts I I l | lI lI I I II
+ Mot staps + Formdst 2004 i Average daily stegr i Goal achivend
14,614 1,526 5,408 1
Tas b1, 2018 et . 008

* Peak 1R

186 )|

Microsoft Health

v Repressnta

graficamente . .
& Home 4 February 2015 Day Week Month
informacion de las
T Bests
calorias quemadas 49,571 cals
) u Steps " N —
por el usuario de P
manera diaria,
semanal y mensual.
4 Run
@ Erercise
® Guided Workouts
2,688 1,941 2,165 Sx
Yo e itk T, o
 Peak R

1 Sﬁl w
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Microsoft Health

¥’ Representa

Summary Observations

graficamente ¢ Dy Week  Month
informacion de la
calidad de suefio del 142:24m
usuario de manera ) Baiiy| Heae m
diaria, semanal y
S

o Exercise

& Guided Workouts l

4:06am 11m 18 10:40am 6h43m

& elfioncy W Ao

3 Total ik sedsions

92% 54 24

Microsoft Health
v Representa . — - .

graficamente
informacion de las
distancias recorridas
por el usuario de
manera diaria,

semanal y mensual.

& buerche

@ CGeaded Workouts
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Ecosistema Microsoft

v Representa

Summary 0
graficamente
) . & Homs { February 2015 Day e Moeith
informacion de las
i ¥ Bests
estadisticas para los 2,930 cals
) o s p—
diferentes gjercicios o i
- & Calor
realizados en el - s s
historial de e
actividades. s =
¥ Guided Workouts I| I II | I
i Average burn + Highest burm + Lowest burn =" [mercise sevsions
195 cals 381 5 15
Fitam i
© Duration * Peakim + Low R
8h43m39s 158 67 w
Healthvault e
V 4
Kim Abercrombie Lwartto v
¥’ Muestra resumen de
yoars o4, 5 5 in 150 s
la salud del usuario. o Weight «
Cument condtions +
Cument mescations »
Health views Trws e o tumt memcmer Bood pressuve +
Emergency contacts
&)
it UPDATES KIM'S APPS

[ » B
< B
>
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Microsoft HealthVault

< @© # Conditions -
¥" Representa a detalle He— fE— SR

la condicién de salud Asthma

¢ Current (4) Preumonia 91/2008 .
. Past (3)
o Insermatient () Osteoarthitis of knee
Wheezing Tn2/2013
I Bacterial Prewmonia Tn62013
Ecaema G720

V)

Microsoft HealthVault

© ¥4 Lab results & cabriela
-

Panels (7) &am LDL

_ — < December 2008 - April 2014
HGE (1) it
. /\/\

e
NA ) o S “

FLT )

WBC (1) T
oday 120 milligrams per Cholesteral 3 s B
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Microsoft HealthVault

v’ Mena de las
estadisticas de los
parametros fisicos del

usuario.

< HealthVault &

Health tracking

Weight

e

142

rom gaal

@ Height

Activity

60,

17280200 Steps ToDAY Blood glucose ne0n
ulbiy 12842 /" 169 mym
R You're meeting your go 465100 Yok pHa0ee
Food & drink YOpAY Cholesterol ikt
1 ."“ 1721 134...50
VOusY Blood pressure ol
——140/80

et 4 QoW 10 track

Microsoft HealthVault

¥ Repressnta
graficamente
informacidn de los
parametros fisicos del

usuario.

€€«®© &¥ Food & drink F

20

1520

20

0

22004

W20

BT2ca

90 cal

947 cal

2008 cal

Day totals 1246 cal "e "% T2 EggS,SCFBI

5
Cocoa mix, powder meal 19 29 g
Candies, MARS SMACKFOO_. 280 cal g ig g Jutritiona

00 cal
Snacks, CUIF BAR, mixed fla.. 706 cal 2g 0g g -

15476
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Ecosistema Microsoft

7 LISA bl\ KYLE
v Permite guardar \ { e :Eﬁlilgasuremen l...ﬁ

informacion de salud
Ad

de los miembros de f e gt Baight
{ 2000 ]
la familia. b doai
2Ca lbs ft in
¥ Permite visualizar de 2t
" | stat blood pressure
manera gréfica la alle curme A
condicién del usuario cor 3 ’|/8 ;)
’ mmHg
cor by
v’ Permite visualizar
) » fan 495 blood glucose
informacion de otros ar o
1 how O
miembr | i 4
embros de la B imr W oot ( ) = ma/dL

familia. inst ==+
10/

Agenda

Ecosistema Nike
Ecosistema LG

Ecosistema Microsoft

v

v

v

v' Ecosistema Samsung
v' Ecosistema Sony

v

Ecosistema Garmin
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Ecosisterna Samsung

v Accelerometer ¥ Accelerometer
S Te-EEE) .
~"  Pedometer - £
Gear Fit . L4 compsss
v Heartrate Iy -~ v Heart Rate Moritar
: Gear Live
' Accelerometer
v Gyro Sensor
" Accelerometer
~ Barometer
. + (Gyro Sensor
~+  Geomagnetic Sensor
+  Heart rate -
v CPS =
~" Light Senscr Gear 5™ Gear 2
+ UV Sensor
=
v Accelerometer — . ¥ Accelerometer l
- . ¥ Gy Sanser
v Camera +" Heart rate
L Gear 2 Neo
+ B3l Senzor
Galaxy Gear

S Health

C ( ( € € € £ € € € € & <« Estés ELIMINAR
¥ Informacian de resumen
! B REGISTRO TEMDEMCIAS
de las estadisticas de E r
E D [ L Dias = Todo =

diversos pardmetros. l

¥ Permite ingresar mas

parametros coma comida, 2

e

tazas de café y agua

consumida. ( c
P H 4 4 15 16 7 °
. . . a
¥" Permite visualizar I 11 1
. . . vie, 18 de septiembre
informacion gréfica y el
detallada de los | o ‘ —
parametros agragados, g > B (e
tendencias, premios y L
° = o

: 58 PM

consejos. -

325



[
S Health

v’ Permite personalizar un

€ € € € € € Compartir

entrenamiento, indicando
tiempo, distancia, calorias
quemadas.

v' Permite visualizar los
resultados del
entrenamiento y

compartir.

COMPARTIR w

]
S Health

O Alessandra Venegas MAS
¥" Informacién de resumen
de las estadisticas de
diversos parametros.
v Permite ingrasar mas
parametros coma comida,

tazas de café y agua

consumida.

v Permite visualizar
informacién grafica y K
detallada de los .
parametros agregados, 3 Pasvs
tendencias, premios y 61875000

COnsegjos. ‘
LI w
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e
Agenda

Ecosisterna Nike

Ecosistema LG

Ecosisterna Samsung

v

v

v’ Ecosistema Microsoft
v

v" Ecosistema Sony

v

Ecosistema Garmin

Ecosistema Sony

Accelerometar

Blustocth® A0 (BLE)

¥
s
" MFC pairing/connecting
s

<

Micra USBE {dharging) onby W ROXY

«

Arcelerometer

+  Blustooth® 4.0 Low Energy
(BLE)

" MFC pairing/connecting

+  Micra USB (dharging) onty

v Accelerometer
+  Blustooth® 3.0

¥ Micra USE

==

' Ambient light sensors +*  Elustooth ®

¥ Accelerometer 40 [Hl -;‘
+  Compass * MFC d
v oo ¥ Wicro USE

v

GPS - Wi-Fi @
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LifeLog

6.8 Liteog ® R

LifeLog

0o <0 W 1348

1]
v Informacién de resumen Bk <mR<ty steps H

de las estadisticas de , l . Day Weak Month Year
diversos parametros. Ap 1M 24 6 January, 2014
71 26 7 34,568 steps _

v Informacién del detalle de

las estadisticas de los

parametros fisicos del - E
usuario. I e
Tod 0 n 1 2
B LT Tum Wt ™
o
Av  Average 8634 steps
Be Belc Total 9h3&min
Dist Pe 43 6%km
=i
Calkc
n

| [ > o o | Y
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Ecosistema Sony

Agenda

v" Ecosistema Nike

v" Ecosistema LG

v' Ecosistema Microsoft
v" Ecosistema Samsung
v" Ecosistema Sony

v" Ecosistema Garmin
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Ecosistema Garmin

Accelerometer

~  Accelerometer " ¥ Acceleromater
+  Cadence Senzar «" Cadence Sensor { ¥ Cadence Sensor
+  Heart Rate hManitor v Heart Rate Mo b ¥ Heart Rate honitor
¥ GRS vivoactive™ v GPS ¥ GRS tx®
. v Barametnic Aftimeter fenic® 3 ¥ Barcmetric Alimater
+  Accelerometer + Elecric Compass ' Eiactic Compas
¥ Cadence Sensar
~" Heart Rate hMonitor
¥ GPZ
¥ =P
¥ Barometric Altimeter Forerunner & S20XT +  Agcelerometer
v Accelerometer ¥ Heart Rate b
- Approach
v Cadence Senso P t
sdence Sensor o
+  Heart Rate Monitor
v GPS + Wireless
~" Barometric Altimeter _ v USBANT -
epid _ Acceleromeater
~ Electric Compass Garmin Swim
¥ Heart Rate b
¥ Gl
v Accelerometer ==p
+ Heart Rate hMonitor Vivofit 2
¥ Sleep Monitor
— &
Ecosistema Garmin
. ° e x
vivoactive™ Forerunner® 920XT ep™ fenix® 3
e
—
Approach® Garmin Swim™ quatic® B
Vivofit® 2 Vivofit®
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Ecosistema Garmin

@ o8 © ¢ o
0 6 1

Androidd.3 o superior

Phone 45 o superior w

Garmin Connect (Mobile App)

v’ Menu desplegable.

v Informacién de resumen

U
de las estadisticas de @® Con
diversos parametros )
N
8 Notif ¢
X Ejercicio
7%
A2 Socia
QD 11
?7 Ayuda
e
£+ Configuraci
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Garmin Connect (Web)

CCNNECH i

Actividades

Mombwre de acthidad  Tipo de activic Recorido

Cotama 1 pats -

Larcha

e, sap 18, 3918 1643

Tiempo  Distancia  Altwra ganada Velocidad media{Ritmo Vielocided misma(Ritmo dptima FC media FC mio

v, sep 18, 2015 1048 20500 18841

w3kb0 (IEY

i

o

Calo

Garmin Connect (Web)

ccnnect ...

Caminata »

A

Intervales = Tiempe

Vo300

Resumen 1:30:00

Distaneia

13000 62157

Ritma media  Ritme medio s

30

009

621.37 mi
0:09 min/mi
400 C

1A
1:.30:00

Oft

332



Garmin Connect (Web)

CCNNECE imsrven

. :
. < hoy
o Qe

Garmin Connect (Web)

CCNNECT i
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Garmin Connect (Web)

cecnnect

Ecosistema Wearable

Escuela de Ingenieria de Sistemas y Computacion
51272 — Taller de Proyecto 2

Integrantes:
«  Miluska Gomez
» Alessandra Venegas

f upcea Setiembre 2015

t @UPCedu
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