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III. INTRODUCCIÓN
 

El curso de especialidad de Inteligencia Artificial, de las carreras de Ciencias de la Computación (CC) e

Ingeniería de Software (ISW), es de carácter teórico-práctico y está dirigido a estudiantes del sexto ciclo para

CC y de sétimo ciclo para ISW. El curso busca desarrollar la competencia general de Razonamiento

Cuantitativo, la competencia específica de responsabilidad ética y profesional acorde con el ABET-Student

Outcome(E) para CC y el ABET-Student Outcome(F) para ISW.

 

La Inteligencia Artificial es el área de las Ciencias de la Computación que se preocupa por automatizar el

comportamiento inteligente. Investigación en el área ha tratado tareas que van desde interacciones sensoriales

con el mundo (visión, diálogo, movimiento) hasta cognitivas (análisis, resolución de problemas, juegos). La IA

ayuda a personas en diferentes áreas del conocimiento a usar mejor la información y trabajar de forma más

inteligente.
 

IV. LOGRO (S) DEL CURSO
 

Al finalizar el curso, el estudiante emplea técnicas de modelado de conocimiento para dar soporte a tareas que

requieren simulación de inteligencia.

UNIDAD Nº: 1 Representación Avanzada del Conocimiento

LOGRO

Al finalizar la unidad, el estudiante comprende los fundamentos de sistemas inteligentes y su ética, implementa
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algoritmos de búsqueda avanzados para resolver problemas modelados como espacios de estados.

TEMARIO

Introducción a Sistemas Inteligentes, Ética en la Inteligencia Artificial, A*, Búsqueda local y optimización: hill-

climbing, simulated annealing, algoritmos genéticos y ramificación y poda.

HORA(S) / SEMANA(S)

20 hrs / Semanas 1,2, 3 y 4

 

UNIDAD Nº: 2 Razonamiento Basado en Conocimiento

LOGRO

Al finalizar la unidad, el estudiante implementa agentes basados en conocimiento para resolver problemas que

requieran razonamiento lógico.

TEMARIO

Agentes basados en conocimiento. Lógica proposicional. Lógica de primer orden. Inferencia. Sistemas Expertos.

HORA(S) / SEMANA(S)

20 hrs / Semanas 5 , 6, 7, y 8

 

UNIDAD Nº: 3 Razonamiento Probabilístico

LOGRO

Al finalizar la unidad, el estudiante emplea inferencia probabilística para resolver problemas con incertidumbre.

TEMARIO

Teoría de probabilidad, probabilidad condicional, Teorema de Bayes, Lógica difusa modelado y sus aplicaciones.

HORA(S) / SEMANA(S)

25 hrs / Semanas 9, 10,11, 12  y 13

 

UNIDAD Nº: 4 Procesamiento de Lenguaje Natural

LOGRO

Al finalizar la unidad, el estudiante aplica técnicas de procesamiento de lenguaje natural que permitan aplicar a

contexto real.

TEMARIO

Lenguajes y gramáticas, análisis morfológico y sintáctico (parsing). Modelos de lenguaje, N-gramas y Aplicaciones del

PLN.

 

TEMARIO DE ESTUDIO AUTODIRIGIDO

- Aprendizaje profundo

- Minería Web y de Textos

- Análisis de Sentimientos

HORA(S) / SEMANA(S)

10 hrs / Semanas 14 y 15
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VI. METODOLOGÍA
 

El curso se desarrolla en dos sesiones en total de 5 horas semanal, una de 2 horas de teoría y la segunda de 3

horas de laboratorio, que otorgan la base conceptual y práctica para que el estudiante logre las competencias del

curso, en el laboratorio se utilizará software tales como: C++, JAVA, Python, R Estudio, NetBeans, DEV++ y

Visual Estudio.

La metodología a utilizarse en el curso, es una Metodología Activa. Como parte de su aplicación, se fomentará

la participación de los alumnos mediante dinámicas grupales, durante las clases, y a través del Blackboard o

aula virtual mediante los foros virtuales. De igual modo, se desarrollará un trabajo aplicativo, el cual implicará

el análisis y profundización de los temas del curso. El profesor cumplirá el rol de facilitador y compartirá sus

experiencias en clase contribuyendo al crecimiento profesional del estudiante.

VII. EVALUACIÓN

FÓRMULA

5% (CL1) + 10% (TB1) + 10% (TP1) + 15% (EA1) + 10% (TB2) + 25% (TF1) + 5% (PA1) +

20% (EB1)

TIPO DE NOTA PESO %

CL - CONTROL DE LECTURA 5

TB - TRABAJO 10

TP - TRABAJO PARCIAL 10

EA - EVALUACIÓN PARCIAL 15

TB - TRABAJO 10

TF - TRABAJO FINAL 25

PA - PARTICIPACIÓN 5

EB - EVALUACIÓN FINAL 20

VIII. CRONOGRAMA

TIPO DE
PRUEBA

DESCRIPCIÓN NOTA NÚM. DE
PRUEBA

FECHA OBSERVACIÓN RECUPERABLE

CL CONTROL DE LECTURA 1 Semana 2 Unidad 1, individual NO

TB TRABAJO 1 Semana 4 Grupal NO

TP TRABAJO PARCIAL 1 Semana 7 Grupal NO

EA EVALUACIÓN PARCIAL 1 Semana 8 Unidad 1 y 2, individual SÍ

TB TRABAJO 2 Semana 13 Grupal NO

TF TRABAJO FINAL 1 Semana 15 Grupal NO

PA PARTICIPACIÓN 1 Semana 15 Individual NO

EB EVALUACIÓN FINAL 1 Semana 16 Unidad 3 y 4, individual SÍ

IX. BIBLIOGRAFÍA DEL CURSO

BÁSICA

UNIVERSIDAD PERUANA DE CIENCIAS APLICADAS, Centro De Información  Catálogo en línea:

http://bit.ly/2Cas67j.
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(No necesariamente disponible en el Centro de Información)
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  (006.3 BRAT 2001)
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