I.INFORMACION GENERAL

CURSO : Inteligencia Artificial

CcODIGO - Sl404

CICLO - 201801

CUERPO ACADEMICO - Calderon Vilca, Hugo David

Ugarte Rojas, Willy Gustavo
Valverde Rebaza, Jorge Carlos

CREDITOS - 5

SEMANAS .16

HORAS : 5 H (Teoria) Semanal
AREA O CARRERA : Computacion E Informatica

I1.MISION Y VISION DE LA UPC

Mision: Formar lideres integros e innovadores con vision global para que transformen el PerU.

Visién: Ser lider en la educacion superior por su excelencia académicay su capacidad de innovacion.

[11. INTRODUCCION

El curso de especialidad de Inteligencia Artificial, de las carreras de Ciencias de |la Computacién (CC) e
Ingenieria de Software (ISW), es de carédcter tedrico-practico y esta dirigido a estudiantes del sexto ciclo para
CC y de sétimo ciclo para ISW. El curso busca desarrollar la competencia general de Razonamiento
Cuantitativo, la competencia especifica de responsabilidad ética y profesional acorde con el ABET-Student
Outcome(E) para CC y el ABET-Student Outcome(F) para ISW.

La Inteligencia Artificial es el area de las Ciencias de la Computacion que se preocupa por automatizar el
comportamiento inteligente. Investigacion en el area ha tratado tareas que van desde interacciones sensoriales
con el mundo (visién, dialogo, movimiento) hasta cognitivas (andlisis, resolucion de problemas, juegos). LalA
ayuda a personas en diferentes areas del conocimiento a usar mejor lainformacion y trabajar de forma mas
inteligente.

IV. LOGRO (S) DEL CURSO

Al finalizar €l curso, €l estudiante emplea técnicas de modelado de conocimiento para dar soporte a tareas que
requieren simulacion de inteligencia

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD N°: 1 Representacion Avanzada del Conocimiento

LOGRO
Al finalizar la unidad, el estudiante comprende los fundamentos de sistemas inteligentes y su ética, implementa
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a goritmos de busqueda avanzados para resolver problemas model ados como espacios de estados.

TEMARIO
Introduccion a Sistemas Inteligentes, Etica en la Inteligencia Artificial, A*, Busqueda local y optimizacion: hill-
climbing, simulated annealing, algoritmos genéticos y ramificacion y poda.

HORA(S) / SEMANA(S)
20 hrs/ Semanas 1,2, 3y 4

UNIDAD N°: 2 Razonamiento Basado en Conocimiento

LOGRO
Al finalizar la unidad, el estudiante implementa agentes basados en conocimiento para resolver problemas que
requieran razonamiento 16gico.

TEMARIO
Agentes basados en conocimiento. Lgica proposicional. LAgica de primer orden. Inferencia. Sistemas Expertos.

HORA(S) / SEMANA(S)
20 hrs/ Semanas5,6,7,y 8

UNIDAD Ne°; 3 Razonamiento Praobabilistico

LOGRO
Al finalizar launidad, €l estudiante empleainferencia probabilistica para resolver problemas con incertidumbre.

TEMARIO
Teoria de probabilidad, probabilidad condicional, Teorema de Bayes, L dgica difusa modelado y sus aplicaciones.

HORA(S) / SEMANA(S)
25hrs/ Semanas 9, 10,11, 12 y 13

UNIDAD N°: 4 Procesamiento de L enguaje Natural

LOGRO
Al finalizar la unidad, el estudiante aplica técnicas de procesamiento de lenguaje natural que permitan aplicar a
contexto real.

TEMARIO
Lenguajesy graméticas, andlisis morfoldgico y sintactico (parsing). Model os de lenguaje, N-gramas y Aplicaciones del
PLN.

TEMARIO DE ESTUDIO AUTODIRIGIDO
- Aprendizaje profundo

- MineriaWeb y de Textos

- Andlisis de Sentimientos

HORA(S) / SEMANA(S)
10 hrs/ Semanas 14y 15




VI.METODOLOGIA

El curso se desarrolla en dos sesiones en total de 5 horas semanal, una de 2 horas de teoriay la segunda de 3
horas de |aboratorio, que otorgan la base conceptual y practica para que el estudiante logre las competencias del
curso, en €l laboratorio se utilizara software tales como: C++, JAVA, Python, R Estudio, NetBeans, DEV++y
Visual Estudio.

La metodologia a utilizarse en €l curso, es una Metodologia Activa. Como parte de su aplicacion, se fomentara
la participacion de los alumnos mediante dindmicas grupales, durante las clases, y através del Blackboard o
aulavirtual mediante los foros virtuales. De igual modo, se desarrollara un trabajo aplicativo, el cual implicara
el andlisis y profundizacién de los temas del curso. El profesor cumplira el rol de facilitador y compartira sus
experiencias en clase contribuyendo al crecimiento profesional del estudiante.

VII.EVALUACION

FORMULA
5% (CL1) + 10% (TB1) + 10% (TP1) + 15% (EA1) + 10% (TB2) + 25% (TF1) + 5% (PA1) +
20% (EB1)
TIPO DE NOTA PESO %
CL - CONTROL DE LECTURA 5
TB - TRABAJO 10
TP- TRABAJO PARCIAL 10
EA - EVALUACION PARCIAL 15
TB - TRABAJO 10
TF - TRABAJO FINAL 25
PA - PARTICIPACION 5
EB - EVALUACION FINAL 20
VIIl. CRONOGRAMA
TIPODE | DESCRIPCION NOTA |NUM.DE | FECHA OBSERVACION RECUPERABLE
PRUEBA PRUEBA
CL CONTROL DE LECTURA |1 Semana? |Unidad 1, individual NO
B TRABAJO 1 Semana4 [Grupal NO
TP TRABAJO PARCIAL 1 Semana 7 |Grupal NO
EA EVALUACION PARCIAL |1 Semana8 |Unidad 1y 2, individual |Si
B TRABAJO 2 Semana 13 |Grupal NO
TF TRABAJO FINAL 1 Semana 15 |Grupal NO
PA PARTICIPACION 1 Semana 15 |Individual NO
EB EVALUACION FINAL 1 Semana 16 |Unidad 3y 4, individual |Si

IX. BIBLIOGRAFIA DEL CURSO

BASICA
UNIVERSIDAD PERUANA DE CIENCIAS APLICADAS, Centro De Informacion Catélogo en linea:
http://bit.ly/2Cas67j.



RECOMENDADA
(No necesariamente disponible en € Centro de I nformacién)

BRATKO, Ivan (2001) Prolog programming for artificial intelligence. Harlow : Addison-Wesley.
(006.3 BRAT 2001)
TUPIA, MANUEL F (2009) Fundamentos de Inteligencia Artificial. 1lra. Lima.



